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UNIVERSITATEA “TIBISCUS” DIN TIMISOARA
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E-mail: feia@tibiscus.ro Web: www . feia. tibiscus.ro

FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1.1. Institutia de Invatamant superior Universitatea , Tibiscus” din Timigoara e
1.2. Facultatea Calculatoare si Informatica Aplicata
| 1.3. Departamentul N | Informatica e M, & i
1.4. Domeniul de studii Informatica = 3
1.5. Ciclul de studii Licenta e
1.6. Programul de studii/Calificarca Informatica ey
2. Date despre disciplini
2.1. Denumirea/codul disciplinei APLICATII WINDOWS SI MOBILE (AWM) - LIN321
2.2. Titularul activititii de curs Lect.univ.dr. Valentin Lucian Ciorba
2.3. Titularul activitatii de seminar Lect.univ.dr. Valentin Lucian Ciorba
2.4. Anuldestudiu | 3 | 2.5. Semestrul | 2 | 2.6. Tipul de evaluare | I | 2.7. Regimul Continut'=DS
dlSClplIﬂCl Obligalivitalc*’ﬂ*%
3. Timpul total estimat
3.1. Numirul de ore pe siiptimani 4 | din care 3.2. curs 2 | 3.3. laborator+proiect 1 Hj,
3.4. Total ore din planul de inviitimant 48 | din care 3.5. curs 24 | 3.6. laborator+proiect | 12+12 |
Distributia fondului de timp - T e ol BTt S T ) ore
Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografic si notife 18
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme clectronice de specialitate si pe teren e s o - il
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si escuri 18
Tutoriat 24 |
Examinari 4
Alte activitati
3.7. Total ore studiu individual i S ey E o BRSO
3.8. Total ore pe semestru 125
3.9. Numiirul de credite e SR AR LI S e e i e s
4. Preconditii (acolo unde este cazul) S B R e s e i
4.1. de curriculum Nu ¢ cazul
4.2. de competente Abilitatea de a programa in OOP-Java, C++, HTMIL,
S. Conditii (acolo unde este cazul) .
5.1. de desfasurare a Varianta fatd in fatd: Sald de curs climatizati dotata corespunzdtor: tabla alba,
cursului SmartBoard, videoproiector, calculator
Varianta Online: Google Classroom, Zoom
5.2. de desfasurare a Varianta fatd in fata: Sald de laborator climatizata, dotata corespunzdtor: tabla,
seminarului/laboratorului | laptop/proicctor, calculatoare, refea, legdtura internet, software adecvat
o, JFE PR | Varianta Online: Google Classroom, Zoom
6. Competente specifice acumulate S UL RS . e o A
[ 6.1. Competente Intelegerea hardware a dispozitivelor mobile, platforme de operar
profesionale Realizarea unor proiecte informatice dedicate.
6.2. Competente Desfagurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar si
transversale dezvoltarea capacititilor empatice de comunicare inter-personald, de relationare si
colaborare cu grupuri diverse.
Securitatea si confidentialitatea datelor utilizatorilor




7. Obiectivele disciplinei (reicsind din grila competentelor specifice acumulate)

i

7.1. Obicctivul general al disciplinei "

Cunoasterea procedurilor de conceptie si implementare a unei
interfete grafice de utilizator
= Furnizare metode de implementare functii pentru aplicatii mobile
» Capacitatea de a proiccta si de a dezvolta aplicatii pentru
dispozitive mobile

7.2. Obiectivele specifice =

Cunoasterea procedurilor de conceptie si implementare a unei
interfete grafice de utilizator
= Cresterea abilitatii de programare in limbajul Java

= Identificarea librariilor si functiilor corespunzatoare problemei de
rezolvat/implementat

8. Continuturi

Facilitati si limitari

exemplificarea

8.1. Curs Metode de predare Observatii
1. Notiuni introductive In programarea dispozitivelor mobile B teractiva
Structura hardware generald a unui disp. mobil C{Xpuncrcg e
ocumentarea pe web,
(smartphonc) exemplificarea
Platforme de operare. Platforme de dezvoltare.
2. Reguli in proicctarca si dezvoltarca aplicatiilor pentru disp. | Expunerea interactiva,
mobile. documentarea pe web,
exemplificarea
3. Dezvoltarea aplicatiilor Android. Expunerea interactiva,
Arhitectura app in Android. Ciclul de viatd al unei activitdti | documentarea pe web,

_ exemplificarea Materialele
4. Dezv. App. Mobile Web. Expunerea interactiva, de curs vor
Alegerea intre aplicatii native si aplicatii web documentarea pc web, fi

exemplificarea disponibile
5. Generalitdti privind aplicatiile pentru dispozitive mobile Expunerea interactiva, pe Google
Adaptarea limbajului Java pentru aplicatiile mobile. documentarea pe web, Classroom

6. Utilizarea mediului de implementare a aplicatiilor mobile

Medii de dezvoltare utilizate in practicd. Mctode de
implementare. Testarca aplicatiilor

Expunerea interactiva,
documentarea pe web,
exemplificarea

7. Multimedia in aplicatiile mobile

Sunet. Imagine statica. Animatie. Interactiunea cu
utilizatorul

Expunerea interactiva,
documentarea pe web,
exemplificarea

8. Telecomunicatii

Protocoale de comunicatii. Conexiunca mobild. Legatura
cu o bazd de date

Expunerea interactiva,
documentarea pe web,
exemplificarea

T

Bibliografie

Education." University, Perth, Western Australia, 2012.

Dan L. Lacrama - Generarea aplicatiilor sub Windows, (pe CD) ed. Augusta, Timisoara, 2007
D. Popovici s.a. - Java de la zero la expert, ed. Polirom, lasi, 2005

L. Lemay, R. Cadenhead - Java 2 fdrd profesor, ed. Teora, Bucuresti, 2001
M. Cremene, K. I. Benta “Dezvoltarea de aplicatii pentru terminale mobile”, Ed. Albastra Cluj-Napoca 2013
Oliver, Ron. "The Role of ICT in Higher Education for the 21st Century: ICT as a Change Agent for

8.2. Laborator+proiect

Metode de seminarizare

Observatii

1. Descarcarea, instalarea si descrierea modului de
programare pe Android

Temele vor f1

7. Android Studio Discutii si dezbatere, dispgnibile
3. Aplicatic Calculator ?OCLlllnAcmarea pe We‘?v P"v; Google
4. Mediu de dezvoltare folosind emulatoare ucrulin grup organizat Classroom
5. Chatbots

6. Prezentare aplicatii Prezentarea si Dezbaterea 4 ore

Bibliografie

Developer Guides — Documentation, http://developer.android.com/guide/index.html

Adam Gerber, Clifton Craig, L.earn Android Studio-Build Android Apps Quickly, Springer 2015
https://link.springer.com/book/10.1007/978-1-4302-6602-0




9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei corespunde curriculei din alte centre universitare, din {ara sau Uniunea Europeana.
Continuturile practice (lucréri de laborator) acoperd aspectele fundamentale necesare familiarizarii cu
|_problematica proiectirii si implementarii aplicatiilor de elearning si aplicatii de mobile si chatbots.

10. Evaluare

Tip de 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de 10.3. Pondere din nota
activitate evaluare finala i
10.4. Cunoasterea conceptelor fundamentale Examen cu 10 intrebiri
Curs ale programarii pentru dispozitive avand raspunsuri 40%

mobile multiple
10.5. Realizarea unei aplicatii mobile LIS v
S i i : . . Probad practici
Seminar / | Capacitatea de a proiecta, implementa si . W .

. L Evaluare individuala- 60%

laborator | testa un proiect pentru o aplicatie o

mobila

10.6. Standard minim de performants o o
Pentru nota 5 - Capacitatea de a scrie un proiect simplu in AndroidStudio, compilarea si rularea (laborator)

Proiectarea, deazvoltarea, testarea si explicarea unei aplicatii mobile simple folosind Android.

Nota finald se calculeazd ca medie ponderata a notelor acordate pentru componentele specificate la 10.4 si 10.5.
Notd:

1) Regimul disciplinei (conginut) - pentru nivelul de licen{d se alege una din variantele: DF (disciplina fundamentald) / DS (disciplina de
specialitate) / DC (disciplind complementarz).

2) Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DI=discipline obligatorii (impuse) / DO=discipline optionale/ DFac
(disciplina facultativa).

Data completarii Semnitura tityJarului de curs Semnitura fity agului de laborator
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CALCULATOARE
SEINFORMATICA
APLICATA

MINISTERUL EDUCATIEI
UNIVERSITATEA “TIBISCUS” DIN TIMISOARA
FACULTATEA DE CALCULATOARE SIINFORMATICA APLICATA
STR. LASCAR CATARGIU NR.6, TIMISOARA 300559

TEL/FAX: 0256 220 687
E-mail: feia@tibiscus.ro Web: www.fcia.tibiscus.ro

1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Instituia de invatimant superior

Universitatea ,, Tibiscus” din Timisoara

1.2. Facultatea

Calculatoare si Informatici Aplicatd

1.3. Departamentul

Informatici

1.4. Domeniul de studii Informatici
1.5. Ciclul de studii Licentd
1.6. Programul de studii/Calificarea Informatica ]

2. Date despre disciplini

2.1. Denumirea/codul disciplinei

MEDII DE PROIECTARE SI PROGRAMARE (MPP) - LIN322

2.2. Titularul activitatii de curs

Conf.univ.dr. Florentina Anica PINTEA

2.3. Titularul activitatii de seminar

asist.univ. Dan PATRASCU-BABA

2.4. Anul de studiu 3

2.5. Semestrul

2 | 2.6. Tipul de evaluare E

2.7. Regimul
disciplinei

Continut=DS

Obligativitate=DI

3. Timpul total estimat

3.1. Numirul de ore pe siiptimani

4 | din care 3.2. curs 2 | 3.3. seminar/laborator 2
3.4. Total ore din planul de invatamant/Total | 56 | din care 3.5. 28 | 3.6. 28
ore online din planul de Invi{amant - curs fatd in fatd - laborator fata in fata

- curs online - laborator online

Distributia fondului de timp ore
Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 22
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 13
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 22
Tutoriat 6
Examinari 4
Alte activitati 2
3.7. Total ore studiu individual 69
3.8. Total ore pe semestru 125
3.9. Numairul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

Cunostinte generale despre programare

4.2. de competente

Cunoagterea notiunilor de baza ale programarii orientate obiect

3. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a
cursului

Varianta fagd in fagd: Sald de curs dotata cu tabla alba, SmartBoard, video
caleulator/laptop / Varianta Online: Google Classroom, Zoom

proiector,j

5.2. de desfasurare a
seminarului/laboratorului

Varianta fayd in fad: Sala de laborator dotati cu tabld, laptop/proiector,
calculatoare, refea, legiturd internet, software adecvat /

Varianta Online: Google Classroom, Zoom
Studentii trebuie sa se implice activ in cadrul laboratorului

6. Competente specifice acumulate

6.1. Competente
profesionale

- Identificarea i explicarea mecanismelor adecvate de specificare a sistemelor software.
- Utilizarea metodologiilor, mecanismelor de s
realizarea aplicatiilor informatice.

- Identificarea conceptelor si metodelor de dezvoltare softare cu tehnologii specifice.

pecificare si a mediilor de dezvoltare pentru

—




- Utilizarea metodologiilor, mecanismelor de specificare si a mediilor de programare pentru
realizarea aplicatiilor cu tehnologii specifice.

6.2. Competente | - Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficientd, manifestarea unor atitudini

transversale responsabile fatd de domeniul stiintific si didactic, pentru valorificarea optimd si creativd a
propriului potential in situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de eticd
profesionala.

- Desfasurarea eficientd si eficace a activitdtilor organizate in echipa.
- Utilizarea eficientd a surselor informationale si a resurselor de comunicare si formare
profesionald asistata.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul general al e Prezentarea comparativd a limbajelor de programare

disciplinei o Prezentarea tehnicilor de proiectare si implementare a interfetelor grafice
utilizator

7.2. Obiectivele specifice e Insusirea principiilor POO aplicate in programarea vizuala

e Intelegerea principiilor programarii orientate eveniment
e Formarea capacitétii de dezvoltare de aplicatii-program prin intermediul unui
mediu de dezvoltare

8. Continuturi

8.1. Curs Metode de Observatii
predare
1. Visual C++. Introducere. Scurt istoric
2. Elemente de programare orientatd eveniment, programare orientatd
obiect, programare vizuald
3. Notiuni generale privind proiectarea si limbajele de programare Materialele
4. Analiza unor limbaje de programare de curs vor fi
5. Comparatie Intre unele limbaje de programare Expune.refl prezentate la
6. Clasificarea limbajelor de programare mteé?ctw?, curs , dar vor
7. Caracteristici si evolutie limbaje de programare Egiveerr:;ilazarea, fi disponibile
8. Utilitare pentru implementare si testare g si pe Google
9. Metodologii de dezvoltare a programelor documeritarea Classroom
10. Scrierea programelor pe web, SAlLyor fi
11. Interfata cu utilizatorul exemplificarca transmise pe
12. Concepte de bazd: obiect, proprietate, metodd, clasd de obiecte, control, email
procedurd, eveniment.
13. Elementele constitutive ale limbajelor Visual Basic, PHP, .NET
14. Lucrul cu colectii de obiecte, Controlul obiectelor prin proprietatile lor,
Folosirea metodelor in cod.

Bibliografie

1. Academic Resurce Kit- Instrumente si resurse educationale gratuite de la Microsoft

2. Florin Leon — Ingineria programdrii, http://eureka.cs.tuiasi.ro/~fleon/curs_ip.htm

3. Wampler, B. E., The Essence of Object-Oriented Programming with Java and UML, Addison-Wesley
Professional, 2001

Zakon, R. H., Hobbes' Internet Timeline v8.0, 2005 http://www.zakon.org/robert/internet/timeline

https://docs.microsoft.com/en-us/dotnet/visual-basic/ - Microsoft Visual Basic documentation

https://www.vbtutor.net/ - Visual Basic Tutorial

https://dotnet.microsoft.com/learn/dotnet/what-is-dotnet - .NET - a free cross-platform, open source
developer platform
8. https://www.w3schools.com/php/default.asp - PHP Tutorial

NowR

8.2. Laborator (teme de laborator, proiecte etc.) Metode de Observatii
predare/invitare

1. Prima aplicatie: urmarirea fazelor de dezvoltare a unei
aplicatii C++ / Visual Basic

2. Utilizarea proprietétilor de culoare la obiecte de tip . Form si Temele vor fi
Control exemplificarea, disponibile si pc

3. Utilizarea sistemelor de coordonate si a transformdrilor exercitiul, dialogul Google Classroom

4. Tratare evenimente sau pe email

5. Aplicatie: realizarea unui ceas digital

6. Aplicatie: crearea dinamica a unui formular




[7. Aplicatie: animarea unui buton de comandi
8.

Aplicatie: realizarea unui secundar de ceas analogic cu 4 ace
. Aplicatie: afisarea casetelor prefigurate de dialog
10. Sincronizarea Thread-urilor prin metoda asteptarii termindrii exemplificarea,

unui thread intr-un punct de intalnire. Aplicatie multithread exercitiul, dialogul }elnel?b\./;)r i
_11. Realizarea unei aplicatii de tip Document-Reprezentare | G: sp01111 (1: le i
12. Prelucrarea unor serii de date utilizand diverse controale exemplificarea, POEe BOSIEOm
: - s . sau pe email
| 13. Realizare proiect | . exercitiul, dialogul
14. Realizare proiect 2
Bibliografie

- Academic Resurce Kit- [nstrumente si resurse educationale gratuite de la Microsoft
- https://www.w3schools.com/php/default.asp
_- https://www.vbtutor.net/ - Visual Basic Tutorial

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei acopera aspectele fundamentale necesare pentru a dobéndi abilitati de programare in
Visual Basic, Visual C++

10. Evaluare

Tip de 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare 10.3. Pondere
activitate din nota finald

10.4. Evaluarea are in vedere urméatoarele categorii Examen scris: test grila 50%

Curs de cunostinte:

e Cunostinfe generale, evaluate printr-un
test cuprinzand intrebari cu variante
multiple de raspuns.

10.5. Evaluarea are in vedere urmitoarele categorii Proba practicd / Proiect 50%
Seminar / | de cunostinte:
laborator e capacitatea de a aplica in practica

cunostintele dobandite
| 10.6. Standard minim de performantz

- prezenta la cursuri si seminarii conform cerintelor generale ale facultatii

- deprinderea abilitatii de a realiza aplicatii in Visual C++, de a folosi cu usurinta acest mediu de programare
- deprinderea abilitatii de a realiza aplicatii in Visual Basic

Data completirii Semnitura titula i de curs

26.09.2022 ..l H0 . 5| SRR
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CALCULATOARE
St INFORMATICA
APLICATA

MINISTERUL EDUCATIEI

UNIVERSITATEA “TIBISCUS” DIN TIMISOARA
FACULTATEA DE CALCULATOARE SIINFORMATICA APLICATA
STR. LASCAR CATARGIU NR.6, TIMISOARA 300559
TEL/FAX: 0256 220 687

E-mail: feia@tibiscus.ro Web: www . feia tibiscus.ro

FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1.1. Institujia de invé&tdmant superior Universitatea ,, Tibiscus” din Timisoara
1.2. Facultatea Calculatoare si Informatici Aplicata
1.3. Departamentul Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Ciclul de studii Licentd
1.6. Programul de studii/Calificarea Informatica -

2. Date despre disciplini

2.1. Denumirea disciplinei

2.2. Titularul activitatii de

curs Conf.univ.dr. Florentina Anica Pintea

2.3. Titularul activititii de

seminar Asist. Ligia Tabita Pintea

2.4. Anul de studiu | 3

2.5. Semestrul | 2 | 2.6. Tipul de evaluare | E | 2.7. Regimul | Continut'=DS

disciplinei Obligativitate*=DI |
3. Timpul total estimat

3.1. Numirul de ore pe siptimani 4 |dincare32.curs | 2 | 3.3.laborator A2 T
3.4. Total ore din planul de invitimant 48 | din care 3.5. curs 24 | 3.6. laborator 24
Distributia fondului de timp Ore |
Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 12
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 10
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri pery 14
Tutoriat 12
Examindri e 4
Alte activitati -
3.7. Total ore studiu individual 52 |
3.8. Total ore pe semestru 100
3.9. Numiirul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

Algoritmica, logica

4.2. de competente

Operarea cu fundamente ale informaticii specifice programdrii calculatoarelor ntr-un

limbaj de programare

S. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a
cursului

Varianta fatd in fatd: Sala de curs climatizati dotata corespunzator: tabla alba,
SmartBoard, videoproiector, calculator
Varianta Online: Google Classroom, Zoom

5.2. de desfasurare a
seminarului/laboratorului

Varianta fata in fata: Sald de laborator climatizati, dotata corespunzator: tabla
laptop/proiector, calculatoare, refea, legaturd internet, software adecvat
Varianta Online: Google Classroom, Zoom

6. Competente specifice acumulate

6.1. Competente
profesionale

Operarea cu fundamente ale informaticii sperciif;lcc pr'ogramarii T(Tgléc,
Abilitatea de a identifica metoda de rezolvare a unei probleme complexe
Abilitatea de a alege limbajul potrivit unei aplicatii/probleme.

s




6.2. Competente e Decsfasurarca eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar si
transversale dezvoltarea capacitdtilor empatice de comunicare inter-personald, de relagionare
si colaborare cu grupuri diverse.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul general al disciplinei Dupd parcurgerea cursului, studentul va fi capabil sd dezvolte
aplicatii software, folosind cele doud paradigme ale programarii,
programarea logicd si programarea functionald

7.2. Obiectivele specifice Studentul va fi capabil sé:

e defincasca conceptele fundamentale ale programarii logice si
ale programarii functionale;

e explice conceptele fundamentale ale programarii logice si ale
programdrii funcfionale

o aplice conceptele fundamentale ale programarii logice si ale
programdrii functionale;

8. Continuturi ,

8.1. Curs Metode de predare Observatii
1. Notiuni de bazd in programarea functionald

(structuri de date, liste, mapare, recursivitate)

2. Recursivitate in Lisp. Acumulatori
3. Backtracking si predicatul de tdiere. Negatia
4. Backtracking si predicatul de taiere .
e . . Materialele
5. /O in Prolog. Lucrul cu fisiere. Definirea de
. = . - de curs vor fi
no1 operatori Expunerea interactiva, : s
; ; : = i : . .. . |disponibile
6. Logica predicatelor de ordinul I. Forma problematizarea, conversatia euristica, o
clauzala. Unificare. Fapte. Reguli. sintaxa documentarea pe web, exemplificarea IC)}oo le
7. Introducere 1n Clisp, variabile, atribuire, &
P Classroom
recursivitate

8. Functii final recursive
9. [Iterativitate
10. Liste circulare, Liste de asociere

12. Probleme de scriere macro-uri
Bibliografie
1. M. Oprea (2010), Programare logici si functionala, slide-uri, UPG Ploiesti.
2. M. Oprea (1999), Inteligenta artificiala — Programare logica si Sisteme expert, vol. 11, UPG Ploiesti.
3. R.Bird (1998), Introduction to Functional Programming, 2nd edition, Prentice Hall, New York.
4
8

C. Giumale (1997), Programare functionald - o perspectivid pragmatici, Editura Tehnici, Bucuresti.
8.2. Seminar/laborator Metode de seminarizare Observatii
I. Sintaxa si structuri de date, liste in Prolog
2. Recursivitate o
3. Acumulatori, backtracking, predicatul cut
4. 1/0 Operatii cu fisiere. Definire de noi

operatori Exercitiul, T | f
5. Limbaj natural. Eficienta in Prolog. Stringuri discutiile si dezbaterea, Sl
e . s o W R e ; .. |disponibile pe
6. Proiect in echipd - recapitulare Prolog modelarea, proiectul, lucrul in
SR : Google Classroom
7. Introducere 1n Clisp grup organizat

8. Definire de functii, IF, COND

9. Recursivitate, structuri de control

10. Expresii lambda, argumente, liste

11. Mini-interpretor Lisp, mini-server TCP
12. Macro-uri, utilizare, exemple

Bibliografic

1. M. Oprea (2009), Inteligen{d artificiala - indrumar de laborator, Editura UPG Ploiesti

2. https://common-lisp.net/tutorials/ - Common-Lisp

3. http://www.tutorialspoint.com/lisp/ - LISP Tutorial

4. https://www.cpp.edu/~jrfisher/www/prolog_tutorial/contents.html - Prolog tutorial




9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Cursul dezvolta deprinderi de modelare, care sunt utile dincolo de paradigma de programarc

logica si cea de programare functionala.

10. Evaluare

Tipde | 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de 10.3. Pondere
activitate - L T Jevaluare | dinnota finala
10.4. Evaluarea are in vedere urmatoarele categorii de Examinare 6%
Curs cunostinte: scris/oral;

e cunostinfe generale, evaluate prin rezolvarea unui bilet participare activa la

de examen cu subiecte teoretice; activitatile de curs
* utilizarea nofiunilor teoretice, evaluate printr-un test
R cuprinzand un set de probleme 3 ST ... T I .

10.5. Evaluarea are in vedere urmatoarele categorii de Evaluarea temelor, 50%
Seminar/ | cunostinte: activitatilor
laborator | e Examinare orala si program la calculator aditionale;

Evaluarea activitatii
la laborator;
Participarea activi
la activitatile de

laborator e e kT, =
Temele sau proiectele acopera parti ale materici prezentate | Proiect individual, 40%
la laborator, in conditii similare examinirii de laborator. dosar probleme

10.6. Standard minim de performanta

Examinare scrisa:
* Pentru nota S este necesard capacitatea de a implementa corect algoritmi simpli in Prolog si in Lisp.
e Transformarea unei functii / unui predicat recursiv intr-un predicat cu acumulator

Notd:
1) Regimul disciplinei (conginut) - pentru nivelul de licen{d se alege una din variantele: DF (disciplina fundamentald) / DS (disciplina de
specialitate) / DC (disciplind complementara).

2) Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantcle: DI=discipline obligatorii (impuse) / DO=discipline optionale/ DFac
(disciplina facultativa).
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MINISTERUL EDUCATIEI

UNIVERSITATEA “TIBISCUS” DIN TIMISOARA
FACULTATEA DE CALCULATOARE SI INFORMATICA APLICATA
STR. LASCAR CATARGIU NR.6, TIMISOARA 300559
TEL/FAX: 0256 220 687

CALCULATOARE i . o i i 2 et
$1 INFORMATIGA E-mail: fcia@tibiscus.ro Web: www . fcia.tibiscus.ro

APLICATA

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatamant superior Universitatea ,, Tibiscus” din Timisoara
1.2. Facultatea Calculatoare si Informaticd Aplicata
1.3. Departamentul Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica

1.5. Ciclul de studii Licent

1.6. Programul de studii/Calificarea Informatica

2. Date despre disciplini

2.1. Denumirea disciplinei PROBABILITATI SI STATISTICA (PS) — LIN324

2.2. Titularul activitatii de curs Lect.univ.dr. Seimeanu Nicolae Marian

2.3. Titularul activitatii de seminar Lect.univ.dr. Seimeanu Nicolae Marian

2.4. Anul de studiv | 3 | 2.5. Semestrul | 2 | 2.6. Tipul de evaluare C | 2.7. Regimul disciplinei | D
F

3. Timpul total estimat

3.1. Numirul de ore pe siptimini 4 | Din care 3.2. curs 2 | 3.3. seminar 2

3.4. Total ore din planul de invitimant 4 | Din care 3.5. curs 2 | 3.6. seminar 24

8 4

Distributia fondului de timp ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 12

Documentare suplimentara in bibliotecs, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 12

Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii gi eseuri 12

Tutoriat 24

Examinari 4

Alte activititi

3.7. Total ore studiu individual 64

3.8. Total ore pe semestru 100

3.9. Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum Analiza matematica

4.2. de competente -

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a Fizic/Online: Google Classroom
cursului
5.2. de desfasurare a Fizic/Online: Google Classroom

seminarului/laboratorului

6. Competente specifice acumulate

6.1. Competente | =  Cunostine fundamentale din domeniul probabilitatilor si statisticii matematice.
profesionale »  Insugirea tehnicilor de rezolvare a problemelor din domeniul probabilitatilor si statisticii
matematice 1n rezolvarea de probleme logistice si probleme din lumea reald

6.2. Competente | =  Aplicarea regulilor de munci riguroasa si eficientd, manifestarea unor atitudini
transversale responsabile fafd de domeniul stiinific si didactic, pentru valorificarea optima si
creativd a propriului potential in situatii specifice, cu respectarea principiilor si a




normelor de eticd profesional.

*  Desfasurarea eficienta si eficace a activitatilor organizate in echipa

»  Capacitatea de utilizare a foilor electronice de calcul tabelar

»  Utilizarea eficienta a surselor informationale si a resurselor de comunicare si formare
profesional asistatd, atét in limba romana, cat si Intr-o limba de circulatie internationala

7. Obiectivele disciplinei (reiegind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1.

disciplinei

Obiectivul general al | -

stiinte exacte

Insugirea de cétre studenti a principalelor concepte si metode din teoria
probabilitatilor si statisticii matematice
- Cunoasterea si formarea gandirii probabiliste si statistice in matematici si

7.2.

Obiectivele specifice | -
de bazi

statistice

Formarea deprinderilor de calcul probabilistic si insusirea metodelor statistice

- Formarea capacitatii de a analiza date statistice si a implementa un calcul
probabilistic in cadrul unor modele matematice atagate situatiilor reale
- Dezvoltarea abilitdtii de a utiliza calculatorul la calcule probabiliste si analize

8. Continuturi

8.1.

Curs

Metode de predare

Observatii

L

Evenimente. Probabilititi

Notiuni de baza. Definitii si proprietati
Notiunea de probabilitate. Definitii. Probabilitati
conditionate si Evenimente independente

Scheme clasice de probabilitate: Schemele Bernoulli,
Bernoulli cu mai multe stéri, Poisson, Schema bilei
nerevenite

(98]

Variabile aleatoare

Caracteristici numerice ale variabilelor aleatoare:
Cuantile. Mediana. Modul. Medii si momente pentru
variabile aleatoare discrete. Medii si momente pentru
variabile aleatoare continue. Dispersia variabilelor
aleatoare. Abaterea medie pitraticd

Normarea unei variabile aleatoare

Repartifii discrete clasice: Bernoulli, binomiala,
hipergeometricd, geometricd, Poisson, uniforma discreta

Repartitii continue: uniforma continus, normals, log-
normald, Gamma, Beta, exponentiald, Chi pitrat-
Helmert-Pearson, Weibull

Principalele notiuni folosite in statistica . Etapele
cercetdrii statistice. Centralizarea datelor statistice.
Reprezentarea graficd a datelor

Indicatorii tendintei centrale. Tipuri de marimi medii.
Indicatorii medii de pozitie

Indicatorii variatiei (simpli si sintetici si asimetriei

- Sondajul statistic si utilizarea lui. Erorile cercetirii prin

sondaj. Determinarea volumului esantionului si estimarea
parametrilor colectivitaii generale

11.

Verificarea ipotezelor statistice referitoare la medie si
dispersie. Teste de comparare a mediilor si dispersiilor
pentru doua populatii

Prelegerea
participativa,
dezbaterea, expunerea,
problematizarea,
demonstratia,
rezolvarea de
probleme, modelarea
matematica.

12.

Recapitulare

Dezbaterea, rezolvarea
de probleme,
modelarea matematici,
feed-back

Materialele de
curs vor fi
disponibile pe
Google Classroom

Bib
1.

2,
3.

4.

liografie

T. Andrei, S. Stancu, D. T. Pele, ,,Statistici. Teorie si aplicatii”, Editia a II-a, Ed. Economics, Bucuresti, 2002.
Gh.Cenusa, ,,Teoria probabilititilor si statisticd matematicd”, Ed.ASE Bucuresti, 1999.
C. Childrescu, O. Ciocirla, C. Preda, C. Sipos, N. Surulescu, ,,Bazele Statisticii. Teoria Probabilititilor”, Ed.

Universita{ii de Vest, Timisara, 2002.

G. Ciucu, V. Craiu, ,Introducere in teoria probabilititilor si statistici matemaicd, Ed. Didacticd si Pedagogica,




Bucuresti, 1971.

5. 5 Neg(;(e)a, “Analiza corelatiilor. Regresii si Predictii. Aplicatii in economie si marketing”, Editura Universititii de
est, 2004.
6. O. Saierli, L. Pater, ,,Statistici. Aplicatii economice”, Ed. Eubeea, Timisoara, 2009.
7. V.Voineagu, A.Isaic-Maniu, C.Mitrut, T.Andrei, A.Costea, . Statistici. Teorie siaplicatii”, Ed. CISON, Bucuresti, 2008.
8.2. Seminar/laborator Metode de Observatii
seminarizare
1. Evenimente. Probabilitati Probabilitati conditionate si Temele vor fi disponi
Evenimente independente bile pe
2. Schemele Bernoulli, Poisson, schema bilei nerevenite Prelegerea Google Classroom
3. Variabile aleatoare participativa,
4. Cuantile. Mediana. Modul. Medii si momente pentru dezbaterea, expunerea,
variabile aleatoare discrete. Medii $i momente pentru problematizarea,
variabile aleatoare continue. Dispersia variabilelor demonstrafia,
aleatoare. Abaterea medie patratica rezolvarea de
Normarea unei variabile aleatoare probleme, modelarea
5. Repartitii discrete clasice matematica.
6. Repartitii continue
7. Etapele cercetdrii statistice. Centralizarea datelor
statistice. Reprezentarea grafica a datelor
8. Indicatorii tendinei centrale. Tipuri de marimi medii.
Indicatorii medii de pozitie
9. Indicatorii variatiei
10. Erorile cercetdrii prin sondaj. Determinarea volumului
esantionului si estimarea parametrilor colectivitatii
generale
11. Verificarea ipotezelor statistice referitoare la medie si
dispersie. Teste de comparare a mediilor si dispersiilor
pentru doua populatii
12. Recapitulare
Bibliografie
1. T. Andrei, S. Stancu, D. T. Pele, ,,Statistica. Teorie si aplicaiii”, Editia a II-a, Ed. Economics, Bucuresti, 2002.
2. G. Beganu, L. Badiu, L. Manu, ,,Teoria probabilititilor si statistici matematica-culegere de probleme”, Ed. Meteor
Press, 2000.
3. W.J.DeCoursey, ,,Statistics and Probability for Engineering. ApplicationsWith Microsoft Excel”, Elsevier Science
(USA), 2003.
4. M. Dumitrescu, D. Florea, C.Tudor, ,Probleme de teoria probabilitdtilor si statistici matematics”, Ed. Tehnics,
Bucuresti, 1985.
S. 0. Saierli (Vale), L. Pater, ,,Statistica. Aplicatii economice”, Editura Eubeea, Timisoara, 2009.
6. V.Voineagu, A.Isaic-Maniu, C.Mitrut, T.Andrei, A.Costea, ,,Statistic. Teorie siaplicatii”, Ed. CISON, Bucuresti, 2008.
9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice,

asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei corespunde curriculei din alte centre universitare, din tard sau Uniunea Europeani.
Continuturile practice (lucréri de laborator) corespund cerintelor de pe piata muncii local.

10. Evaluare

Tip de 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de 10.3. Pondere din
activitate evaluare nota finala
10.4. sa cunoasca notiunile de probabilitati si Evaluare scrisi (in 30%
Curs notiunile de statistica sesiunea de colocvii):
teste grila
10.5. sa gaseascd solufia pentru tipul de problema din | Verificare practica 70%

Seminar/ |  domeniul probabilitatilor si statisticii
laborator matematice pe care 1l are de rezolvat;

sd implementeze pe calculator problemele din
domeniul probabilitatilor si statisticii
matematice pe care 1l are de rezolvat

10.6. Standard minim de performantz




Examinare scrisd: pentru nota 5 este necesar ca studentul sa cunoasci elementele fundamentale de teorie
(notiunea de probabilitate, variabild aleatoare, medie, mediand, mod, abatere medie patratica, dispersie, sondaj,

esantion, etapele verificarii unei ipoteze statistice) si si rezolvare unele aplicafii simple asemanatoare cu cele
facute in cadrul laboratorului.

Data completiirii Semniitura titularului de curs Semniitura titular
26.09.2022
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FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
L.1. Institua de invagdmant superior Universitatea ,, Tibiscus” din Timisoara
1.2. Facultatea Calculatoare si Informaticd Aplicata
1.3. Departamentul Informaticd
1.4. Domeniul de studii Informatica b
1.5. Ciclul de studii Licentd i
1.6. Programul de studii/Calificarea Informatica
2. Date despre disciplina
2.1. Denumirea/codul disciplinei ELABORAREA LUCRARII DE LICENTA IT (ELL2) - LIN325
2.2. Titularul activitatii de curs -
2.3. Titularul activititii de seminar Asist. Ligia Tabita Pintea
2.4. Anul de studiu | 3 | 2.5. Semestrul | 2 | 2.6. Tipul de evaluare | C | 2.7. Regimul | Continut'=DS
disciplinei Obligativitate>=DI
3. Timpul total estimat
3.1. Numirul de ore pe siiptimani 1 | din care 3.2. curs - | 3.3. laborator |
3.4. Total ore din planul de invitimant 72 | din care 3.5. curs - | 3.6. laborator 12+60"
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite -
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 10
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 5 st ey |
Tutoriat 14
Examinéri 4
Alte activititi
3.7. Total ore studiu individual 58
Sf Fomloreposemesen, . o 100 |
3.9. Numirul de credite 4

*1 ord/sdptimini in siipt.1-12 + 60ore comasate in sapt. 13-14

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

4.2. de competente

S. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului | -

5.2. de desfasurare a
seminarului/laboratorului tabld, laptop/proiector, calculatoare, retea, legdturd internet, software adecvat

Varianta faté in fata: Sali de laborator ClllTildtl;:i{El dotata corespunzitor:

Varianta Online: Google Classroom, Zoom

6. Competente specifice acumulate

6.1. Competente

= Capacitatea de a elabora o lucrare de licentd in domeniul informaticii

| profesionale .
6.2. Competente = Abilitatea de a pregiti o prezentare
transversale

= Abilitatea de a-si sustine oral ideile si de a participa la dezbateri de idei
*_Abilitatea de a se Incadra in timpul alocat unei prezentiri




7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul general al disciplinci Familiarizarea cu cerintele fundamentale legate de
documentarea, structurarea, etica stiintifica si prezentarea unei
lucrdri de licentd

7.2. Obiectivele specifice Ob. de cunoastere (OC): (1) sa cunoascd normele etice legate de
redactarea unei lucrari de licentd; (2) sa cunoascd metodologia
elabordrii unei lucrari de licenta.

Ob. de abilitare (OADb): (1) sa utilizeze bazele de date disponibile pe
internet; (2) sa utilizeze un soft de editare de text

Ob. Atitudinale (OAt): (1) formarea si dezvoltarea capacitafii de
analiza si sintezd.

8. Continuturi

8.1. Curs Metode de predare Observatii
Bibliografie
8.2. Seminar/laborator Metode de seminarizare Observatii

Documentarea stiintificad. Utilizarca resurselor bibliografice si a bazelor de date disponibile pe internet. Etica
cercetdrii stiinifice.
Elemente fundamentale de tehnoredactare Microsoft Word, LaTex.

Bibliografie

1.Barrass, Scientists Must Write: A guide to better writing for scientists, engineers and students,
Chapman and Hall, 1978.

2. A. Iscrles, How to write a paper?, http://www.damtp.cam.ac.uk/user/ai/HowTo07.pdf

3. H. Kopka, P.W. Daly, Guide to LATEX, Addison-Wesley, 2004.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice,

Continuturile disciplinei vin in sprijinul studentilor in procesul de elaborare a lucrarii de licentd precum si a
prezentdrii sintezei acesteia. Competentele acumulate vor fi utile de asemenea in elaborarea altor
materiale cu caracter stiin{ific si prezentarea sintetizata a acestora.

10. Evaluare

Tip de 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare 10.3. Pondere din nota
activitate finald
10.4.
Curs
10.5. Respectarea criteriilor de Aplicatia ar trebui sé fie cel putin 50%
Seminar / | elaborarc a lucrarii de licenta. 50% functionald. Prezentarea
laborator aplicatie care va fi inregistrata (5-7
minute)
Colaborarea cu profesorul Nota propusd de coordonatorul 50%
coordonator lucrarii de licentd pe baza evolutiei
din timpul semestrului

10.6. Standard minim de performanta

Cunoasterea structurii unei lucrari de licentd, cunoasterea diverselor tehnici specifice de redactare a unui text
informatic, precum si de prezentare a sintezei lucrarii de licenta.

Notdi:

1) Regimul disciplinei (continut) - pentru nivelul de licentd se alege una din variantele: DF (disciplind fundamentald) / DS (disciplina de
specialitate) / DC (disciplind complementara).

2) Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DI=discipline obligatorii (impuse) / DO=diseiptine.optionale/ DFac
(disciplina facultativa). /{S?ﬁﬁs[\gi ‘
Lo >
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CALCULATOARE
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APLICATA

MINISTERUL EDUCATIEI

UNIVERSITATEA “TIBISCUS” DIN TIMISOARA
FACULTATEA DE CALCULATQARE SIINFORMATICA APLICATA
STR. LASCAR CATARGIU NR.6, TIMISOARA 300559
TEL/FAX: 0256 220 687

E-mail: feia@tibiscus.ro Web: www . feia.tibiscus.ro

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

lj. L. Institutia de inva{dmant superior Universitatea ,, Tibiscus” din Timisoara o
1.2. Facultatea Calculatoare si Informatica Aplicata
1.3. Departamentul Informatica B
1.4. Domeniul de studii > Informatica - e e
1.5. Ciclul de studii Licenta .
1.6. Programul de studii/Calificarea Informatici

2. Date despre discipliné

2.1. Denumirea disciplinei/codul disciplinei | METODE FORMALE IN INFORMATICA (MFI) /

OPTIONAL - LIN341 o

2.2. Titularul activitatii de curs

Lect.univ.dr. Simona Ange'léﬂ}"ipoétol

2.3. Titularul activitatii de seminar Lect.univ.dr. Simona Angela Apostol
2.4. Anul de studiu | 3 | 2.5. Semestrul 2 1 2.6. Tipul de evaluare | E| 2.7. Regimul ‘[ Continut'=DS
disciplinei | Obligativitate®DO

3. Timpul total estimat

medicale

Dezvoltarea si intretinerea aplicatiilor informatice din domeniul Fisei Pacientului
Abilitati Tn utilizarea instrumentelor software si bazelor de date specifice informaticii

3.1. Numirul de ore pe siiptimani 4 | din care 3.2. curs 2 | 3.3. seminar/laborator 2
3.4. Total ore din planul de inviitimant 48 | din care 3.5. curs 24 | 3.6. scminar/laborator 24
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografic si notite 11

. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme clectronice de specialitate si pe teren 10
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 1
Tutoriat 16
Examindri 4
Alte activitati
3.7. Total ore studiu individual 52
3.8. Total ore pe semestru 100
3.9. Numairul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul) e -
4.1. de curriculum Baze de date, Programare orientata pe obiecte I
4.2. de competente Cunostinte de utilizarea si proiectare a unor aplicatii informatice cu pachetul Microsoft

Office.

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a Varianta fatd in fatd: Sald de curs climatizata dotata corespunzator: tabla alba,
cursului SmartBoard, videoproiector, calculator
Varianta Online: Google Classroom, Zoom
5.2. de desfasurare a Varianta fatd in fata: Sald de laborator climatizata, dotata corespunzator: tabla,
seminarului/laboratorului | laptop/proiector, calculatoare, refea, legdturd internet, software adecvat
Varianta Online: Google Classroom, Zoom




6. Competente specifice acumulate

6.1 Competente
profesionale

Identificarea conceptelor si metodelor de dezvoltare software cu tehnologii specifice.
Identificarea si explicarea modelelor de baza pentru medii de programare si tehnologii specifice.
Proiectarea, implementarea si testarea unor module software destinate colectarii, organizarii,
vizualizarii si analizei datelor biomedicale

Realizarea unor proiecte software dedicate cu aplicatii in domeniul medical etc.

6.2. Competente
transversale

Aplicarea regulilor de muncé organizaté si eficientd, a unor atitudini responsabile fatd de
domeniul didactic-stiintific..

Intelegerea responsabilitétilor si respectarea regulilor de eticd profesionald si a celor de securitate
si confidentialitate a datelor.

Comunicarea si transferul eficient de cunostinte Intre specialisti apartinand unor domenii

diferite, medicale si non-medicale.

Dezvoltarea capacititii de a integra informatiile culese din diferite surse de informare.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul
general al
disciplinei

|,,,,,, s SRR 0%
| 7.2. Obiectivele
specifice

Asimilarea principalelor metode ale tehnologiei informatiei cu aplicatii In domeniul medical
(birotica medicala, baze de date, lucrul in retele de calculatoare, etc.) precum si a metodelor de
baza de modelare statistica si de prelucrare a datelor statistice medicale.  Se urméreste
cunoasterea celor mai uzuale aplicatii de informatica medicala si In special evidentierea impactului

Cunoasterea si intelegerea unor concepte de baza in biostatistica si metodele

_cantitative aplicate in prelucrarea datelor bio-medicale

1. Cunoastere, intelegere, explicare si interpretare

Sa permita dobandirea de experientd in stabilirea si implementarea unui plan de analiza a datelor
sau implementarea unor instrumente software aferente analizei datelor

Dezvoltarea cunostintelor privind statistica inferentiala si aplicarea ei in studii observationale sau
clinice.

Dezvoltarea abilitatilor practice de prelucrare statistica a datelor si comunicare a rezultatelor
Gruparea datelor de selectie si realizarea de repartitii probabilistice empirice; realizarea unor aplicatii
informatice de tip fisa pacientului

2. Instrumental Aplicative

- editarea de documente;

- analiza si prelucrarea datelor structurate in tabele;

- informarea $i documentarea prin Internet;

- utilizarea cunostintelor dobandite ca instrumente de modelare ale unor fenomene si procese simple
cu caracter aleator.

3. Atitudinale

- incurajarea utilizdrii instrumentelor informatice in activitati de cabinet, de spital, in cercetare, in
integrarea prin mijloace informatice in comunitatea medicalg;

- adoptarea unei atitudini innovative, receptive si deschise fatd de schimbare si asigurarea calitatii in
domeniul de activitate.

8. Continuturi

8.1. Curs

Nr.Or |Metode de |Observatii
e predare

1.Introducere in teoria informatiei. 2
Obiectul informaticii medicale; informatica si medicina.
Obiectivele prezentului curs.

2. Baze de date medicale si sisteme de gestiune ale bazelor de date, E-Health si fisa| 2

electronica de sdndtate

3. Sisteme internationale de clasificare medicale. Sisteme internationale de clasificare
in nursing.
Date culese, prelucrate si raportate in sistemul de s@natate din Romaénia.

4. Biostatistica — distributii statistice, distributia normala, estimarea statistica, estimarea
mediei, modei, medianei; p si intervale de incredere. Prelucriri de date.

5. Teste statistice: ipoteze, decizie, erori statistice; testul t, testul chi-pitrat, testul
ANOVA.
Analiza variantei. Analiza corelatiei.

6. Prelucrarea semnalelor biologice.
Achizitia si filtrarea semnalelor.
Semnale periodice (ECG).

7. Teoria imaginilor.
Tehnici intdlnite in imagistica medicala.

Expunerea
interactiva

Documenta
rea pe web

Exemplific
area

Materialele de
curs vor fi
disponibile pe
Google
Classroom




9. Coroborarea

asociatiilor profesionale si angajatori reprezen

continuturilor disciplinei

cu asteptirile reprezentantilor comunitifii epistemice,
tativi din domeniul aferent programului

utilitatii in practica

Continutul disciplinei corespunde curriculei din al
Cursul introduce conceptele si metodele specifice informaticii medicale/bio informaticii/bio

medicald curenta.

Continutul respectd recomandarile de curricula si competente practice publ
(International Society for Clinical Biostatistics) si cerintele de progr
Unite (publicate In National Medical Series).

te centre universitare, din tard sau Uniunea Europeana.

statisticii, cu accent pe intelegerea

icate de grupul pentru educatie din ISCB
ama la admiterea Tn programul de rezidentiat din Statele

10. Evaluare

import/export date, descrierea sau identificarea
variabilelor);

abilitatea de a aplica operatii si functii statistice
elementare pentru statistici descriptive;
abilitatea de a sintetiza metodele si rezultatele
unei prelucrari intr-un raport .

Cunostinte pentru nota 10:

usurintd si fluentda in utilizarea aplicatiilor de
culegere si prelucrare a datelor biomedicale;
cautare adecvatd pe Internet si identificarea
corespunzdtoare a resursclor informationale
relevante pe o tematica dati;

capacitatea de a interpreta critic informatiile
gésite si a le sustine cu dovezi, finalizata printr-
un raport In format document electronic.

Evaluarea activitatii la laborator;

Participarea activa la activititile
de laborator;

Teme de grup si individuale in
clasa, cu feed-back

formativ de-a lungul semestrului
(10%).

Examen practic in
clasa/online(40%).

Tip de Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere
activitate din nota
e P e aL finala
10.1. Curs Cunostinte pentru nota 5: 50%
— Intelegerea conceptelor clementare din statistica Examinare scrisi
descriptivd (e.g. medie, mediana, moda, deviatie
5 fta”da"d’ quartile); .| In conditii de activitati on-line,
! — Intelegerea conceptglor e%cmentare de eticd in examinarea constd ntr-un test
prelucrarea datelor biomedicale: 5 P i
Cunostinte perfritnnta 10; scris pe 'bdZdvde Chestlon-ilr cu 10
— Intelegerea unor notiuni mai complexe din mt.‘rebarl o raSApuns m}Jltlplu
statistica inferentiald (e.g. estimarea si testele (din curs) si 5 intrebari cu
statistice, analiza riscului si corelatia Pearson); raspuns multiplu (din lucrarile
— Intelegerea si capacitatea de a aplica corect practice).
metodele statistice de prelucrare a datelor
biomedicale;
—  capacitatea de a integra si a interpreta adecvat
| rezultatele unei prelucrari statistice. 13 & e Ay
10.2. Cunostinte pentru nota 5: 50%
Laborator — operatii elementare cu fisierele de date (e.g.

10.6. Standard minim de performanta

Obtinerea notei de minim 5 la toate componentele de evaluare.

Nota:

1) Regimul disciplinei (continut) - pentru nivelul de licent se al
(disciplina complementara).
2) Regimul disciplinei (obligativitate)

facultativa).

Data completirii

27.09.2022 o

Data avizirii in departament

& ULTATER €@
S DECALCULATOARE
SUNFORMATIOR

SRR

§

ege una din variantele: DF (disciplind fundamentala) / DS (disciplina de specialitate) / DC

- s¢ alege una din variantele: DO=discipline obligatorii (impuse) / DOP=discipline optionale/ DFac (disciplina



8. Decizia medicala.

Diagnostic asistat.

Metoda Bayes.Pattern recognition.

Decizia medicald asistatd de calculator.Arhitectura EHR.

9. Sisteme informatice medicale.

asistentei medicale primare.

Sisteme de codificare, standardizarea sistemelor informatice medicale dedicate

10. Sisteme informatice clinice, sisteme informatice de spital.Protectia datelor.

11. Bioinformatica — dezvoltare.
Baze de date moleculare.

12. Educatie: documentare medicald, e-health, aspecte etice si legale.

2 |Problemati
zarea,

Prelegere

Conversatia
euristica.

Rolul e-health 1n sistemele nationale de sanatate.
Proiecte europene in e-health.

Bibliografie:
Referinte principale:

(Introducere in Access.Crearea tabelelor).

o Corina V.Vernic, Simona A.Apostol,FFrandes Mirela, Leonard Mada, Lungeanu Diana, Aplicatii practice de informatica si
biostatistica medicald in nursing, 2017
e Mihalas GI, Lungeanu D: Informatica Medicald si Biostatistica. Timisoara: Ed. Victor Babes, 2009. Reprint 2011. (eBook
pe site-ul UMFT).
e Vernic CV, Apostol SA. Aplic. de Info. Medicald in Nursing. Editura Eurostampa, , Colectia Derzelas, 2019:1-238.
o Referinte suplimentare:
e Vernic C, Mada L, Lungeanu D, Muntean C, Apostol A S, Catu C O, Ursoniu S: Aplicatii practice de Informatica Medicala
si Biostatisticd. Timisoara: Ed. Victor Babes, 2010.
e Vernic CV, Frandes M, Tudor A, Apostol SA, Voicu A, Serban C, Muntean C, Timar B, Lungeanu D. Prelucrarea datelor
biomedicale. Aplicatii practice. Editura Eurostampa. , Colectia Derzelas, 2018:1-350.
e  htips://www.cdi-babes.ro/medical-articles/ _medical-articles.php - articole din lumea informaticii medicale
e  http://www.umfev.ro/asistenta-medicala-generala.informatica-medicala-biostatistica - cursuri si laboratoare similare de
la alte facultati din tara
o https://www.cde.gov/epiinfo/index.html - programul Epilnfo
o  https:/blueehr.com/openemi/ - programul Open EMR
8.2. Seminar/laborator Nr.Ore |Metode de Observatii
seminarizare
1.Introducere, prezentarea problematicii lucrarilor de laborator. 2
Recapitulare Microsoft Office Power Point.
2.Baze de date medicale Microsoft Office Access . 2

|Software pentru nursing — PAR 3 il 1 ) Rezolvarea

3.Prelucrarea bazelor de date medicale cu Microsoft Office Access 1. 2 Operare la

Crearea formularelor, subformularelor, rapoartelor, interogari....) calculator.

4. Achizitia datelor medicale — Epi Info 2

5. Prelucrarea datelor medicale utilizand Microsoft Office Excel. 2w Parcurgerca Termale of Tt
6.Analiza datelor medicale cu Excel si Epi Info.(Excel 11, Epi Info IT). M S U B practice ’vor &
7.Prelucrarea semnalelor biologice — PC-DSP 25 % ke e Lok disponibile pe

8. Procesarea imaginilor medicale —ImageJ 2 laborator Gooole
9.Interpretarea si validarea testelor diagnostice — Visual Bayes 2 ' : &

10.Sisteme informatice medicale de medicina de familie —OBenEMR. 2 Classroom

11.Sisteme informatice medicale complexe —- ICMED.

12. Documentare asistata pe internet privind proiecte de cercetare
actuale din domeniul informaticii medicale.

Software-uri epidemiologice — Open Epi

Simularea de exercitii fizice terapeutice — Exercise Pro
Simularea unor functii fiziologice — QCP

“lexercitiilor
propuse.

Bibliografie:
Referinte principale:

e Vernic CV, Apostol SA. Aplicatii de Informaticd Medicala in Nursing. Editura Eurostampa, , Colectia Derzelas, 2019:1-
238.

e Vernic C,Apostol S, Frandes M., Tudor A., Voicu A., Serban C., Muntean C., Timar B., Lungeanu D., Prelucrarea
datelor biomedicale- Aplicatii practice, Editura Eurostampa, 2018.

[ )

Vernic C, Apostol S, Mada L , Timar B, Notiuni de informaticd medicald si abordari de biostatistica in nursing, Editura
Eurostampa, 2017

Referinte suplimentare:

o www.cde.gov/Epilnfo/ - aplicatia Epilnfo

e  http://www.medinfo.umft.ro/dim/PDF%20Lp/9-DSP.pdf - prelucrarea semnalelor cu DSP
e  http://rsbweb.nih.gov/ij/ - programul Image J

e  http://www.icmed.ro/ - aplicatia [cMed

o http://www.bioexsystems.com/index.html - aplicatii informatice de tip E-Health
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IMISON

1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

L.1. Institutia de Invatdmant superior

Universitatea ,,Tibiscus” din Timisoara

1.2. Facultatea

Calculatoare si Informaticd Aplicata

1.3. Departamentul

Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Ciclul de studii Licenta
1.6. Programul de studii/Calificarea Informaticd

2. Date despre disciplini

2.1. Denumirea/codul disciplinei

SECURITATE INFORMATICA(SI) / OPTIONAL - LIN342

2.2. Titularul activitatii de curs

Conf.univ. dr. Alin Daniel Munteanu

2.3. Titularul activititii de seminar

Asist.univ. drd. Adrian Savu-Jivanov

2.4. Anulde studiu | 3 | 2.5. Semestrul | 2 | 2.6. Tipul de evaluare | E

2.7. Regimul
disciplinei

Coninut'=DS
Obligativitate>=DO

3. Timpul total estimat

3.1. Numiirul de ore pe siptiménii 4 | din care 3.2. curs 2 | 3.3. laborator 2
3.4. Total ore din planul de invitimant 48 | din care 3.5. curs 24 | 3.6. laborator 24
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 8
Documentare suplimentard in biblioteci, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 8
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 8
Tutoriat 16
Examindri 4
Alte activitati 12
3.7. Total ore studiu individual 44
3.8. Total ore pe semestru 100
3.9. Numirul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum -

4.2. de competente -

S. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului | Varianta fati in fati: Sala de

curs climatizatd dotatd corespunzitor: tabla alba, SmartBoard, videoproiector,
calculator
Varianta Online: Google Classroom, Zoom

5.2. de desfasurare a Varianta fatd in fata: Sala de laborator climatizati, dotati corespunzator:
seminarului/laboratorului tabld, laptop/proiector, calculatoare, retea, legdturs internet, software adecvat

Varianta Online: Google Classroom, Zoom




6. Competente specifice acumulate
6.1. Competente * Expunerea unor concepte fundamentale asupra securitdtii informatice

profesionale e Utilizarea metodologiilor de analizi si decizie in domeniul securititii
o Interpretarea si valorificarea eficienti a informatiilor in organizatiile publice si private
» Utilizarea potentialului stiintific dobandit in activitatea practicd cu specific informatic
6.2. Competente * Eficientizarea activititilor desfigurate n cadru organizat, prin aplicarea regulilor
transversale academice de munci riguroasi si creativi

e Utilizarea optimd a surselor informationale si a resurselor de comunicare din domeniu

e Exprimarea unei atitudini responsabile fati de intelegerea rolului domeniului in
informatica

e Valorificarea eficace a potentialului stiintific insusit in domeniu

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul general al familiarizarea  cursantilor cu nofiunile introductive specifice  securititii

disciplinei cibernetice, atat la nivel teoretic, cit si practic

7.2. Obiectivele specifice dobandirea abilitifilor necesare exercitirii optime a atributiilor profesionale
specifice consultantilor, referentilor si analistilor in domeniul securitatii
cibemetice.

8. Continuturi

8.1. Curs Metode de predare Observatii

1. Fundamentele securititii cibernetice 1 sapt. — 2 ore
2. Securitatea cibernetica a utilizatorilor individuali 1 sapt. — 2 ore
3. Securitatea cibernetica a organizatiilor 1 sdpt. - 2 ore
4. Protectia datelor personale si securitatea cibernetica , e 1 sapt. - 2 ore

’ Expunerea interactiva,
5. Vulnerabilitafi specifice sistemelor de operare documentarea pe web, 2 sapt. — 4 ore
Problematizare,
6. Auditul de securitate, politici de securitate. Modele Exemplificarea 2 sapt. — 4 ore
- _ ' — Materialele de curs vor fi -

7. Standarde in securitatea c1b§rn<_3tlca _ . . prezentate studentilor pe 1 sépt. — 2 ore
8. Int;:met of 'Hungs —oportunitifi, provocari, pericole si platforma ZOOM 1 sépt. - 2 ore
posibile solutii
9. Standarde de securitate Tn mediul IoT 1 sipt. — 2 ore
10. Tehnologii de asigurare a securitifii, intimitatii si 1 sépt. — 2 ore
increderiiin lumea digitald. Securizarea infrastructurii si a
controlului industrial

Bibliografie

1. Antonucci, D. The Cyber Risk Handbook. Creating and Measuring Effective Cybersecurity Capabilities,
Wiley, 2017

2. Bejtlich, R., The Practice of Network Security Monitoring: Understanding Incident Detection and Response
No Starch Press, 2013

3. Berzukov, P, Understanding Database Administration, Create Space Independent Publishing Platform, 2010
4. Bishop, M., Computer Security: Art and Science , Addison - Wesley Professional, 2002

5. Casey, E. , Digital Evidence and Computer Crime: Forensic Science, Computers, and the Internet, Academic
Press, 2011

6. Cole, E., Network Security Bible, Wiley, 2009

7. Moore, R., Cybercrime: Investigating High-Technology Computer Crime, Anderson, 2010

8. Owens, T., The theory and craft of digital preservation, Johns Hopkins University Press, 2018

9. Stallings, W., Network Security Essentials: Applications and Standards (ed. 4, 5), Prentice Hall, 2010, 2013
10. Stallings, W., Brown, L., Computer Security: Principles and Practice, Prentice Hall, 2011

11.. Vacca, J. R.: Computer and Information Security Handbook » Morgan Kaufmann, 3 edition , 2017

8.2. Seminar/laborator Metode de seminarizare Observatii

1. Securizarea accesului administrativ pe retea folosind AAA | »  _ : - :

si RADIUS Invatarea prin descppenre, 1 sapt. — 2 ore

2. Securizarea echipamentelor Layer2. VLAN. Ewa‘j?re RE gl.’up;nflimvva‘,care 1 sapt. — 2 ore

3. Securizarea echipamentelor Layer 2. InterVLAN Routing, | CaZald PE PIOIOOIC, lnva'@re 1 sapt. — 2 ore
&1 centrati pe student; folosirea P

4. Securizarea echipamentelor Layer 2 pe porturi. ARP P B 1 sapt. — 2 ore

sHonling. resur;elor educationale

5. STP. deschise 1 sapt. — 2 ore




5. STP. usipt. -2 ore
6. NTP. CDP. LLDP. Syslog. 1 sdpt. — 2 ore
7. Firewalls. ACL standard. 1 sdpt. — 2 ore
8. Firewall. ACL extins 1 sapt. — 2 ore
9. VPN si IPSec. 1 sapt. — 2 ore
10. Adrese publice si adrese private. NAT static si I sépt. — 2 ore
dinamic.

11. Principii de securitate in retele Wireless Wi-Fi. 1 sdpt. - 2 ore
12. Proiect de integrare a cunostintelor. 1 sépt. — 2 ore
Bibliografie

1. Antonucci, D. The Cyber Risk Handbook. Creating and Measuring Effective Cybersecurity Capabilities, Wiley, 2017
2. Bejtlich, R., The Practice of Network Security Monitoring: Understanding Incident Detection and Response No Starch
Press, 2013

3. Berzukov, P., Understanding Database Administration, Create Space Independent Publishing Platform, 2010

4. Bishop, M., Computer Security: Art and Science . Addison - Wesley Professional, 2002

5. Casey, E. , Digital Evidence and Computer Crime: Forensic Science, Computers, and the Internet, Academic Press, 2011
6. Cole, E., Network Security Bible, Wiley, 2009

7. Moore, R., Cybercrime: Investigating High-Technology Computer Crime, Anderson, 2010

8. Owens, T., The theory and craft of digital preservation, Johns Hopkins University Press, 2018

9. Stallings, W., Network Security Essentials: Applications and Standards (ed. 4, 5), Prentice Hall, 2010, 2013

10. Stallings, W., Brown, L., Computer Security: Principles and Practice, Prentice Hall, 2011

11.. Vacca, J. R.: Computer and Information Security Handbook ., Morgan Kaufmann, 3 edition , 2017

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale §i angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei corespunde curriculei din alte centre universitare, din fara sau Uniunea Europeand.
Continuturile practice (lucriri de laborator) corespund cerintelor de pe piata muncii locali.

Dezvoltarea atacurilor cibernetice, precum si disponibilitatea online a instrumentelor utilizate in activitatea de
piraterie conduce la obiective strategice importante si dezvoltd necesitatea de a pregéti experti pentru acest
domeniu. Cursul are ca obiectiv dobandirea competentelor necesare conceperii, evaludrii si implementirii
controalelor de securitate informatica.

10. Evaluare

Tip de 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de 10.3. Pondere din nota
activitate evaluare finald
10.4. Abilitatea de definire a conceptelor specifice Test online (grild) sau 60%
Curs problemelor de securitate si de expunere a lucrare scrisi (grila),
metodelor de evaluare si dezvoltare corectd a si/sau prezentarea unei
solutiei din perspectiva securititii. Abilitatea teme de cercetare din
de rezolvare a unor probleme specifice domeniul cursului.

domeniului. Prezentd, (inter)activitate in timpul
orelor de curs.

10.5. cunoasterea aplicdrii, pe exemple concrete a Calitatea si indeplinirea 40%
Seminar / | elementelor exemplificate in cadrul cerintelor practice
laborator | laboratorului

10.6. Standard minim de performanti

Realizarea unui audit de securitate pentru un sistem informatic (calculator propriu, sau la locul de munca).
Auditul trebuie sa contind toate etapele:

- Testarea sistemului pentru identificarea vulnerabilititilor

- Eliminarea/diminuarea impactului vulnerabilitatilor gasite

- Intocmirea politicii de securitate impuse sistemului studiat

Notda:
1) Regimul disciplinei (coninut) - pentru nivelul de licenti se alege una din variantele: DF (disciplind fundamentald) / DS (disciplini de specialitate) / DC
(disciplind complementari).

2) Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DO=discipline obligatorii (impuse) / DOP=discipline optionale/ DFac (disciplind
facultativ).

Data completirii Semniitura titularulpi de curs Semneyyr.a-v
seoM
27.09.2022 i :

Data avizirii in departament




MINISTERUL EDUCATIET %=
UNIVERSITATEA “TIBISCUS” DIN TIMISOARA
FACULTATEA DE CALCULATOARE ST INFORMATICA APLICATA
STR. LASCAR CATARGIU NR.6, TIMISOARA 300559

- — h TEL/FAX: 0256220 687 v oo
$1iNFORmATICA E-mail: feia@tibiscus.ro Web: www.fciatibiscus.ro .I ;] \B \1(& ( \U<3
FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
[1.1. Institutia de invatdmant superior Universitatea ,, Tibiscus” din Timisoara
1.2. Facultatea Calculatoare si Informatica Aplicata
1.3. Departamentul Informatica ol ;= Pl
1.4. Domeniul de studii Informatica rij 2 =
1.5. Ciclul de studii Licentd
1.6. Programul de studii/Calificarea Informatica |
2. Date despre disciplini
[2.1. Denumirea/codul disciplinei DEZVOLTAREA DE APLICATII .NET (DAN) | LIN 342 5
2.2. Titularul activitatii de curs Conlf. univ.dr. Florentina Anica PINTEA |
2.3. Titularul activitatii de seminar Asist. univ. Dan PATRASCU-BABA
2.4. Anul destudiu | 3 | 2.5. Semestrul | 2 | 2.6. Tipul de evaluare | E | 2.7. Regimul Continut=DS
disciplinei Obligativitate=DO |
3. Timpul total estimat
3.1. Numdrul de ore pe siiptimana 4 | din care 3.2. curs 2 | 3.3. laborator 2
3.4. Total ore din planul de invatimant/Total | 48 | din care 3.5. 24 | 3.6. 24
ore online din planul de Invitamant - curs fata in fatd 60% - laborator fata in fata 75%
- curs online 40% - laborator online 25%
Distributia fondului de timp ore
_Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite P = etk S S 15
Documentare suplimentara in biblioteci, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 10
Pregdtire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri - e = s
Tutoriat 6
Examinari 4 |
Alte activitati 2
3.7. Total ore studiu individual 82
3.8. Total ore pe semestru T R AL i ety 17 a et 100
3.9. Numiirul de credite 4
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
| 4.1. de curriculum Conostinte generale despre aplicatii web W P T
4.2. de competente Abilitatea de a programa in OOP-Java, C++, HTML
> Conditii(aolovadeesteommaly - oooobouwind e Bt LR P}
5.1. de desfasurare a Varianta fatd in fata: Sald de curs dotata cu tabli alba, SmartBoard, videoproiector,
cursului calculator
Varianta Online: Google Classroom, Zoom -
5.2. de desfasurare a Varianta fad in fata: Sala de laborator dotata cu tabla, laptop/proiector,
seminarului/laboratorului | calculatoare, retea, legaturd internet, software adecvat
Varianta Online: Google Classroom, Zoom
6. Competente specifice acumulate
6.1. Competente ’ - Tn@elegerea ccosistemului .NET si posibilitatea de a crea aplicatii de diferite tipuri (web,
profesionale Windows, Mobile) menite si ruleze pe platforme si sisteme de operare diferite
- Realizarea unor proiecte informatice dedicate.
C2. Dezvoltarea si intretinerca aplicatiilor informatice




6.2

transversale

. Competente

colaborare cu grupuri diverse.

- Securitatea si confidentialitatea datelor utilizatorilor

CT2. Desfasurarea eficientd a activitdtilor organizate intr-un grup inter-disciplinar si
dezvoltarea capacitatilor empatice de comunicare inter-personald, de relationare si

7. Obicctivele disciplinei (

reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul general al | - Cunoasterea procedurilor de conceptie si implementare a unei interfefe grafice de
disciplinei utilizator pentru aplicatii Windows si Web

- Furnizarca metodelor de implementare a unor functii pentru aplicatii web

- Capacitatea de a proiecta si de a dezvolta sisteme fard interfatd grafica
7.2. Obiectivele specifice | - Cunoasterea procedurilor de conceptie si implementare a unei interfee grafice de

implementat

utilizator pentru aplicatii Windows si Web
- Cresterea abilitatii de programare in limbajul C#
- Identificarea librariilor si functiilor corespunzdtoare problemei de rezolvat /

8. Continuturi

8.1

. Curs —24 ore

Metode de predare

Observatii

1.

Notiuni introductive despre ecosistemul .NET. Tipuri de
aplicatii, platforme disponibile, sisteme de operare. Limbajul
de programare C#.

Arhitectura NET: FCL, BCL, CLR, garbage collector

Reguli in proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor Windows,
pattern-uri arhitecturale (MVVM), tipuri diferite de aplicatii
Windows in .NET, modalitati de realizare a interfetei grafice
in aplicatiile Windows

Expunerea interactiva,
documentarea pe web,
exemplificarea,
problematizarea,
conversatia euristica,

(O8]

Reguli in proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor web folosind
ASP.NET, pattern-uri arhitecturale (MVC), modalitati de
realizare a interfetelor grafice (Razor View, Blazor)

. Concepte fundamentale de programare asincrond si

programare paraleld in .NET

Expunerea interactiva,
documentarea pe web,
exemplificarea,
problematizarea,
conversatia euristica,

. Implementarca nivelului de access la baze de date relationale

SQL in .NET folosind Entity Framework Core. Concepte
gencrale despre ORM-uri

Utilizarea protocoalclor de comunicare in ecosistemul .NET:
HTTP, TCP, SMTP

Expunerea interactiva,
documentarea pe web;
exemplificarea,
problematizarea,
conversatia euristica,

. Introducere in dezvoltarea aplicatiilor mobile in

ecosisetemul NET: Xamarin, Xamarin Forms, .NET MAUI

. Introducere in protocoale si standarde de comunicare specifice

pentru aplicatiile distribuite si implementarile lor In
ecosistemul NET: REST, SOAP, GRPC

Expunerea interactivé,
documentarea pe web,
exemplificarea,
problematizarea,
conversatia euristica,

Predarea se
bazeaza pe
folosirea
videoproiectorului
(acoperind functia
de comunicare si
demonstrativa).
Materialele de
curs sunt: notele
si prezentarile de
curs (disponibile
si pe Google
Classroom,
tutoriale online
corespunzatoare

Bibliografie
Alvin Ashcraft - Parallel Programming and Concurrency with C# 10 and .NET 6, ed Packt Publishing, 2022

s

6.

Andrew Lock — ASP.NET Core in Action, ed. Manning, 2021
Christian Nagel - Professional C# and .NET, ed Wrox, 2021

Jeffrey Richter - CLR via C# (Developer reference), ed. Microsoft Press, 2012

Jon Skeet - C# in depth — ed Manning, 2019

Konrad Kokosa — PRO .NET Memory Management, ed Apress, 2018

8.2. Laborator (teme de laborator, proiecte
etc.) —24 ore

Metode de

1.

predare/invitare

Observatii

Bazele limbajului de ';;ﬁ)wgramare C#

2.

Bazele programarii asincrone in .NET cu
CH#

Predarea se bazeaza pe
parcurgerea punctelor esentiale

3. Protocoale de comunicare: HTTP, SMTP,

TCP

4. Aplicatii Web in C#

5. Aplicatii Windows in C#

Discutii si dezbatere,
documentarea pe web,
lucrul in grup organizat
pe calculator/laptop

din platformele de laborator si
tutoriale online. Studentii
implementeaza si evalueaza
probleme. Materialele didactice
sunt platformele de laborator
disponibile si pe Google
Classroom.

6. Prezentare aplicatii/proiect

Prezentarea si
Dezbaterea

4 ore




] Biblﬂ)‘éraﬁe‘ ' -
- ASP.NET Core documentation - https://lcarn.microsoﬁ.com/en-us/aspnet/core/?view=aspnetcore-6.0
- C# Developer Guides - https://leam.microsoﬁ.com/en-us/domet/csharp/

- WPF documentation - https://learn.microsoﬁ.com/en-us/dotnct/desktop/wpf/?view:netdesktop—6.0
- Xamarin Forms documentation - https://Iearn.micr9§0ft.com/en—us/xamarin/xamarin—forms/

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului
Continuturile teoretice si practice (lucrari de laborator) acopera aspectele fundamentale necesare familiarizarii cu

problematica proiectarii si implementarii unor aplicatii web folosind un limbaj de programare pornind de la
cerinte date.

10. Evaluare

7ip de [ 10.1. Criterii de evaluare SR 1102 Metode de 110.3. Pondere din nota
activitate : evaluare finala
4. Test grila cu 1
1\0 : Cunoasterea conceptelor fundamentale F <5 gfl 4 CLE 0
Curs ; ey P intrebéri avand .
ale programarii de aplicatii in T 40%
ccosistemul .NET b . P
Scris
10.5. Realizarea unei aplicatii web sau desktop " s
y . ; : : Proba practici
Seminar / | Capacitatea de a proiecta, implementa si Pl gy g .
: i L 7 Evaluare individuala- 60%
laborator | testa un proiect pentru o aplicatie in

oralda

| ecosistemul NET o Lk, =i e
10.6. Standard minim de performanta
Pentru nota 5 - Capacitatea de a scrie un proiect simplu in Visual Studio, compilarea si rularea (laborator)
Proiectarea, dezvoltarea, testarea si explicarea unei aplicatii web sau Windows in .NET folosind C#.
Nota finald se calculeazi ca medie ponderata a notelor acordate pentru componentele specificate la 10.4 si 10.5.

Data completirii Semnitura titgfarylui de curs Semnitura titularului de laborator
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Data avizarii in departament Semnitura



