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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program
L.1. Institutia de inva{dmant superior
1.2. Facultatea

1.3. Departamentul
1.4. Domeniul de studii
1.5. Ciclul de studii
1.6. Programul de studii/Calificarea

2. Date despre disciplin
2.1. Denumirea disciplinei
2.2. Titularul activitatii de curs

2.3. Titularul activitatii de seminar
2.4. Anul de studiu

Universitatea ,, Tibiscus” din Timisoara
Calculatoare si Informatica Aplicata
Informatici

Informatica

Informatici

INTELIGENTA ARTIFICIALA (IA) — LIN311
Conf.univ.dr. Florentina Anica Pintea

Asist. Ing. drd. Adrian Savu
3 | 2.5. Semestrul I | 2.6. Tipul de evaluare

2.7. Regimul
disciplinei

Continut'=DF
Obligativitate®>=D]

3. Timpul total estimat

f““pv&v” e e
3.1. Numiirul de ore pe siptimani 4 m 25133, Iaboratorjg@g_‘[_@
3.4. Total ore din planul de invitamant 56 | din care 3.5. curs 24 _3.6. laborator+proiect | 12+]12
Distributia fondului de timp L R s ore
Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 24
Documemar@_syplimenﬂéj&bibli0tC_C,éii,,pg_plati@mge_lggt.rglziqe_dgsps:gi@lilatsz ¥ PO e
Pregitire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 24
Tutoriat 16
Examinari |54
Alte activitati iz
_3.7. Total ore studiu individual e = S I S
3.8. Total ore pe semestru s c U S e s 125
39 Numiruldeeredite DR P e
4. Preconditii (acolo unde este cazul) = G amtt wh Ly, LT I o RNER
4.1. de curriculum Proiectarea algoritmilor
4.2. de competente Operarea cu fundamente ale informaticii specifice programarii orientate pe obiecte
5. Conditii (acolo unde este cazul) e el L e e ]
5.1. de desfasurare a Varianta fatd in fata: Sala de curs climatizata dotatd corespunzator: tabla alba,
cursului SmartBoard, videoproiector, calculator
Varianta Online: Google Classroom, Zoom :
5.2. de desfasurare a Varianta fata in fata: Sala de laborator climatizatd, dotata corespunzitor: tabla,
seminarului/laboratorului laptop/proiector, calculatoare, retea, legdturd internet, software adecvat
Varianta Online: Google Classroom, Zoom
6. Competente specifice acumulate
6.1, Competente = Operarea cu fundamente ale informaticii specifice inteligentei artificiale;
profesionale * Interpretarea de modele matematice s1 informatice (formale);
| = Solutionarea problemelor folosind instrumente ale inteligentei artificiale.
6.2. Competente =  Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare;
transversale *  Demonstrarea spiritului de inifiativa si acfiune pentru insusirea unor cunostinte
____profesionale si de cultura organizafionald. e




7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

| 7.1. Obicctivul general al | La sfarsitul cursului, studentul trebuie sa fie capabil si dezvolte aplicatii
disciplinei software, bazate pe metode ale inteligentei artificiale in LISP si PROLOG.

7.2. Obiectivele specifice | La sfarsitul cursului, studentul va fi capabil sa:

I

- defincasca si sa identifice concepte de baza ale iteligentei artificiale;
- aplice conceptele fundamentale ale inteligentei artificiale;
- dezvolte aplicatii software, folosind metode ale inteligentei artificiale.

8. Continuturi

\ 8.1. Curs o Metode de predare Observatii
. Definitii ale inteligentei artificiale (IA). Istoric. Tt
~ Directiile inteligentei artificiale. Testul Turing
. Domenii si subdomenii ale Inteligentei Sk

artificiale. Cercetdri i realizdri in IA |
3. Modelul logicii simbolice. Demonstrarea 4 ore
teoremelor. Algoritmi de céutare in jocuri
4. Tchnici de programare. Cautare. Planificare. g
| Rezolvarca problemelor in Juno Eclipse , . ; :
: Prezentare cu instrumente multimedia,

‘ Dy L,oglca. Reprezcnta}rca procedurala. A oatiart el diasiti .

| Rationamentul logic

F Arhitectura si functionarea unui sistem expert. 2 ore

| Sisteme expert bazate pe reguli

7. Generatoare de sisteme expert (Clips, Jess). 6 ore

| Programarea orientata pe sabloane

8. Tchnici de Tnvitare 2 ore

9. Inteligenta artificiala distribuita. Sisteme 2 ore
multiagent

Bibliografic

1.

Dan Cristea, Madalina Ionita, lonut Cristian Pistol — Infeligenta Artificiald, Editura Universitatii
"Alexandru loan Cuza", lasi, 2007

7 David L. Poole and Alan K. Mackworth, - Artificial Intelligence Foundation of Computational Agents,
Cambridge University Press, http://www.cs.ubc.ca:~poole/aibook/html/ArtInt.html
3. D. Dumitrescu — Principiile Inteligentei artificiale, Editura Albastra, Cluj-Napoca, 2002
4. S.Russel, P. Norvig - Artificial Intelligence. A Modern Approach, Second edition, Prentice Hall, 2003
5. Inteligenta artificiala, https:/ro.wikipedia.org/wiki/Inteligen%C8%9B%C4%83 _artificial %C4%83
6. http://www.reading.ac.uk/news-and-events/releases/PR583836.aspx
1 7. Turing Test success marks milestone in computing history, http://scinews.ro/eugene-goostman-
‘ inteligenta-artificiala/ - 08 June 2014
8. Institutul de cercetari pentru Inteligentd Artificiald “Mihai Draganescu”, Academia Romaéna -
hitp://www.racai.ro/en
9. lonut GHIONEA, Inteligenta artificiala, http://www.catia.ro/articole/ai/ai.htm
10. Artificial intelligence, http://www.britannica.com/technology/ artificial-intelligence#toc219094
11. https:/starwars.fandom.com/wiki/Juno_Eclipse - Juno Eclipse
8.2. Laborator+proiect Metode de predare/invatare Observatii
1. Notiuni introductive despre limbajele de prelucrare 2 ore
simbolica a datelor. Demonstrarea teoremelor
2. Algoritmul minimax, indicatii si resurse implementare 2 ore
3. Lucru individual la proiectul pentru partea de cautare , T 2 ore
4, Programare constrangeri. Aplicatii Ezemple explioais. Rezplvarl de 4 ore
5. Introducere in CLIPS / Jess (module, motor de prob_l.eme laseelgyalnnigebaieis 2 ore
: . e : studii de caz
inferenta, ciclu de functionare, fapte ordonate, reguli),
Fapte cu sablon (deftemplate)
| 6. Eficienta in Clips/Jess 4 ore
7. Aplicatii CLIPS/JESS 4 ore
8. Tipuri de invitare. Jess plugin for Eclipse 2 ore
9. Prezentarea temelor de laborator a studentilor. Testare | Evaluare 2 ore
| finald
Bibliografie
1. S.Russel, P. Norvig - Artificial Intelligence. A Modern Approach, Second edition, Prentice Hall, 2003
2. David L. Poole and Alan K. Mackworth - Artificial Intelligence Foundation of Computational Agents,
Cambridge University Press
3. D. Dumitrescu — Principiile Inteligentei artificiale , Editura Albastra, Cluj-Napoca, 2002




4. Paul Graham — Advansed Techniques for Common Lisp, Prentice Hall, 1993
http://paulgraham .com/onlisp. html
5. Introducere practici in Prolog, https://docem.ro/introduccre-Dractica-in~prolog~i/ (2007 (rev. 2018))

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionaie si angajatori reprezentativi din domeniui aferent programuiui
Continutul disciplinei acoper aspectele fundamentale necesare familiarizirii cu problematica

Tt als vt PRSI P
} Lufcuscuf.cl Ai‘tulumc.

10. Evaluare

Tip de 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare |10.3. Pondere
activitate din nota finala
10.4. Curs |Corectitudinea si completitudinea raspunsurilor la
intrebarile teoretice Examen scris, .
A o A e 60%
Cunoasterea principiilor de programare logica intrebari tip grild
10.5. Verificare lucrari de laborator si temele de casa
Seminar / Test pe calculator 20%
laborator
Evaluare teme / proiecte 20%
10.6. Standard minim de performanta.
Dupd parcurgerea disciplinei, studentii trebuie sd fie capabili de a intelege algortimii de cautare euristica, de
planificare si de propagare constrangeri de baza. Capacitatea de a dezvolta sisteme expert bazate pe reguli in
logica propozitionala.
Notd:

1) Regimul disciplinei (continut) - pentru nivelul de licenta se alege una din variantele: DF (disciplina fundamentala) / DS (disciplind de
specialitate) / DC (disciplind complementara).

2) Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DI=discipline obligatorii (impuse) / DO=discipline optionale/ DFac
(disciplina facultativi).

Data completirii

26.09.2022
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Data avizirii in departament
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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program "
1.1. Institutia de Invatamant superior Universitatea ,, Tibiscus” din Timisoara
1.2. Facultatea Calculatoare si Informatici A
1.3. Departamentul | Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica
_1.5. Ciclul de studii Licenta e T

licata

1.6. Programul de studii/éaliﬁcgg;

Informatici

2. Date despre disciplini

S S AT S S S

2.1. Denumirea/codul disciplinei SISTEME DE GESTIUNE A BAZELOR DE DATE (SGBD) -
LIN312 B
2.2. Titularul activitatii de curs Conf.univ.dr. Laurentiu Dan Lacrama el |
2.3. Titularul activititii de seminar Conf.univ.dr. Laurentiu Dan Lacrdma S
2.4. Anul de studiu | 3 | 2.5. Semestrul | 1 | 2.6. Tipul de evaluare | E [ 2.7. Regimul | Continut'=DS
L __szjplilici Obligativitate*<DI |
3. Timpul total estimat
3.1. Numirul de ore pe siptiméana 4 | din care 3.2. curs 2 | 3.3. laborator 2|
3.4. Total ore din planul de invitimant 56 | din care 3.5. curs 28 | 3.6. laborator 28
Distributia fondului de timp EREE o S LT SR ol e e, | 28
Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite | 28
 Documentare suplimentara in bib@l,e‘cgmﬂaﬁom@@t@mgdﬁ§p£,cie}l,i@tg§i,p§,l_9r9!Lh e S 20
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri i A L 28
Tutoriat SRR irah 15 |
Examinari 4
Alte activititi s R wo s
3.7. Total ore studiu individual e e T Vs SRR Sl
3.8. Total ore pe semestru e 125 |
| 3.9. Numirul de credite eesge bl el b
d: Preconditii (acolo unde estecazu S
4.1. de curriculum Baze de date ] =
4.2. de competente Abilitatea de a implementa si utiliza o bazi de date relationald in MsAcces
5. Conditii (acolo unde este cazul) il A T s o0 I Nl
5.1. de desfasurare a Varianta fatd in fatd: Sala de curs climatizati dotata corespunzator: tabli alba,
cursului SmartBoard 660 incluzand videoproiector si calculator legat la Internet, software
adecvat
Varianta online: Google Drive, Google classroom, Z00M
5.2. de desfasurare a Varianta fatd in faa: Sala de laborator, dotati corespunzator: tabla, laptop/proicctor,
seminarului/laboratorului calculatoare, retea, legatura internet, software adecvat.
L Varianta online: Google Drive, Google classroom, ZOOM vl ]|




6. Competente specifice acumulate

date.
o Realizarca unor proiecte de baze de date.

6.1. Competenie | o Identificarea si explicarea modelelor informatice de baza adecvate domeniului de aplicare.
profesionale e Identificarea si explicarea modelelor de baza pentru organizarea si gestiunea datelor in baze de

internationald

6.2. Competente | o Utilizarca unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare
transversale e Dezvoltarca capacitatii de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei
societati dinamice si de comunicare in limba roméana si intr-o limba de circulatie

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

o Cunoasterea gi utilizarea limbajului MySQL.
o Cunoasterea si utilizarea limbajului PHP.

7.1. Obiectivul general al o Cunoasterea procedurilor de conceptic si implementare a unui SGBD;
_disciplinei
7.2. Obicctivele specifice o Cunoasterea conceptului de sistem de gestiune a bazelor de date;

8. Continuturi

8.1. Curs Metode de predare Observatii
1. Bazele de date in aplicatii comerciale
Generalititi. Definirea notiunilor fundamentale. 4 orc
Aplicabilitatea SGBD 1n aplicatiile comerciale. ! . i
] Reuniuni gi uniuni_______ szpunerca. interactiva,
2. Proicctarea sistemelor dc'géstiuﬁe a bazelor de date problemgt.lzarea, _
Diagrama Lintitate-Relatic. Normalizarea. co\nvcrsa@la, doc.umemarea 6 ore
Proiectarea conceptuald. Proicctarea logicd si fizicd gcomzbasxe@p;} f‘;l-caretail. .
3. Limbajul SQL (dialectul MySQL) i é)nibilceurz ’ éggn?el%rive
Tipuri de date si operatori. Comenzi DDL. Comenzi DML C(SE) EILE HRCE 8 ore
Interogari select. Functii. Formatarea rezultatelor interogdrilor _ S e
e p.latforma Google Classroom
Intretinerea bazelor de date. Back-up. Securizarca bazelor de T 4 ore
~date. Optimizarca bazclor de date
5. Limbajul PHP | Date. Operatori. Instructiuni. Structuri. Legatura
cu SGBD. Securizarea datelor b
Bibliografie
1. Lacrama D., Karnyanszky T., Deac M., ,,Baze de date comerciale” ed. Mirton Timigoara, 2003
2. Connolly T., Begg C., Strachan A., ”Baze de date”, ed. Teora Bucuresti 2001
3. DuBois P., "MySQL” ed. Teora Bucuregti 2000
4. Pascu C., Pascu A., “Dialecte SQL”, ed. Tehnica Bucuresti 2002
5. https//www.w3schools.com/sql/default.asp
8.2. Seminar/laborator Metode de Observatii
seminarizare
1. Aplicabilitatea SGBD in aplicatiile comerciale 2 ore
2. Reuniuni i uniuni 2 ore
3. Diagrama Entitate-Relatie . . O ——— 2 ore
A1 Cormenzi DDL Exercitiul, discutiile si 3 ofe
5. Comenzi DML dcz.baterea, modslarea, e
6. Interogarea Sclect promc.tul, l}lCFLll in grup e
7. Forme complexe ale interogdrii Sclect orgam;a"[. Femcle 2 ore
8. Funclii agregat di,spombl.le e 2 ore
9. Modul PHP — definire date p\ g osle . 2 ore
10. Instructiuni PHP U_a G b 2
e prin platforma Google arg
11. Functii PHP Classroom si ZOOM 2 ore
12. Legatura cu o baza de date i 2 ore
13. Wamp 2 ore
14. Prezentarea temelor de casd ale studentilor 2 ore

Bibliografie

2. Connolly T., Begg C., Strachan A., ”Baze de date”, ed. Teora
3. DuBois P., ?"MySQOL” ed. Teora Bucuresti 2000
4. https://www.w3schools.com/sql/

Bucuresti 2001

1. Lacrima D., Karnyanszky T., Deac M., ,,Baze de date comerciale” ed. Mirton Timigoara, 2003




9. Coroborarea continuturilor disciplinei

Continutul disciplinei corespunde curriculei din alte centre

10. Evaluare

universitare, din {ara sau Uniunca Europeani.

Confinuturile practice (lucrari de laborator) corespund cerinfelor de pe piata muncij

— ;

Examinare scrisi:
Pentru nota 5 este necesar un numdr de 5 rdspunsuri corecte
Probe practice si activitatea de laborator:

nivel minim de

Proiectarea si implementarea unui SGBD
L7 p = N

Data completirii

26.09.2022

Data avizirii in departament

sscseccsnns #0000 0000000000000s0esccsrcccsnsnnsns

10.6. Standard minim de performanta

Pentru nota 5 este necesard obfinerea unui nivel bun (min. 60%,) pentru cunostinfe
intelegere §i utilizare cunostintelor de detaliu prezentate anterior Predarea temei de casd -

cu asteptarile reprezentantilor  comunititii epistemice,

asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent p

rogramului

locala.

- FK  ma T e T T TR
Tip de 10.1. Criterii de evaluare 1 10.2. Metode de 10.3. Pondere din nota
activitate evaluare finald

I N P —— N (B R s | T e

10.4. Test .grlla cu 10 Intrebiri avand raspunsuri Scris 40%

Curs multiple . 1
10.5. . . y N
S Realizarea sarcinilor previzute in cadrul -
Seminar / e Oral 30%
activitatii de laborator
laborator
-—-mwm- - e
Li f:ﬁdq ccl}eBcgsa: Proiectarea si implementarea Oral 30%
L SERSE SIS T

G

generale, precum si a unui

din 10 posibile la un test de tip grila
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FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1. Institutia de invigimant superior [ Universitatea , Tibisous” din Timisoara L e
1.2. Facultatea Calculatoare si Informatica Aplicata
I.3. Departamentul Informaties =~ 00—
1.4. Domeniul de studii Informatica : o VB
L.5. Ciclul de studii _| Licenta b e
. Programul de studii/Calificarea Informatica R
e e o

2. Date despre disciplin:

2.1. Denumirea/codul disciplinei
2.2. Titularul activitatii de curs
2.3. Titularul activitatii de seminar
2.4. Anul de studiu

CALCUL NUMERIC (CN) - LIN313
Conf.univ.dr. Alin Daniel Munteany
Conf.univ.dr. Alin Daniel Munteanu

31 2.5.Semestrul | 1 | 2.6. Tipul de evaluare ’—C 2.7. Regimul
|| disciplinei

Confinut'=DS
i FHyvitafele
Obllgall\/lpcltc DI

3. Timpul total estimat

[zl. Numirul de ore pe siiptimani 4 | din care 3.2. curs 3.3. laborator
3.4. Total ore din planul de invitimant 56 | din care 3.5. curs 28 | 3.6. laborator |28
Isib s ondulni detimp” T RO T RS RS S et I
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografic si notite - 28
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platforme electronice de specialitate sipeteren | 1p |
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri LSt 5
Tutoriat ST 14
Examindri 4
Alte activititi
3.7. Total ore studiu individual - ] 39
3.8. Total ore pe semestru 425
LS Numerpienediie™ ™ 77 T T e e =

4. Preconditii (acolo unde este’ Cazuil) =

4.1. de curriculum [ - : e PR
4.2. de competente ’ - S P L DR N S

3. Conditii (acolo unde este cazul)
5.1. de desfasurare a
cursului

Varianta fafd in faga: Sala de curs climatizati dotats corespunzator: tabli alba,
SmartBoard, videoproiector, calculator

Varianta Online: Google Classroom, Zoom Nl . et
5.2. de desfasurare a Varianta fata in fatd: Sala de laborator climatizata, dotata corespunzitor: tabla,
seminarului/laboratorului laptop/proiector, calculatoare, retea, legaturd internet, software adecvat
Varianta Online: Google Classroom, Zoom

sl b A e sy s el F L ]

6. Competente specifice acumulate bo

6.1. Competente * Interpretarea de modele matematice si informatice (formale).

profesionale * Identificarea modelelor si metodelor adecvate pentru rezolvarea unor probleme

reale.

______________ | = Incorporarea de modele formale in aplicafii specifice din diverse domenii,

6.2. Competente * Aplicarea regulilor de munci organizata si eficientd, a unor atitudinj responsabile

transversale fata de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativi a propriului

oten 'ial,ﬂrgsp_e_ctggg_mingi@_%i a normelor de eticd profesionali.



7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competengelor specifice acumulate)

7.1. Obicctivul general al | = Cunoasterea conceptelor teoretice fundamentale legate de caleulul numeric

disciplinei = Cunoasterea tehnicilor de lucru specifice

* Capacitatea de a rezolva probleme numeric

7.2. Obiectivele specifice = Testarca functionarii diverselor medii de calcul matematic: MathCAD,
Matl.ab, GeoGebra;

= Rezolvarea in medii matematice a sistemelor liniare, neliniare, problemelor de
optimizare, a ecuatiilor diferentiale si integrale

8. Continuturi

El. Curs Metode de predare Observatii/Nr.
ore
1. Utilizarca mediilor cu facilitati de calcul numeric 1 sdpt. —2 ore
2. Facilitati ale mediului. Rezolvarea relatiilor recursive, a 1 sépt. —2 ore
~ sistemelor de ecualii liniare, neliniare, diferentiale
3. Utilizarca mediilor cu facilitdti de caleul simbolic | sapt. —2 ore
4. Metode iterative pentru ecuatii neliniare Expunerea interactiva, 1 sépt. —2 ore
5. Sisteme liniare. Metode exacte si metode iterative problematizarea, conversaia |1 sdpt. —2 ore |
6. Sisteme neliniare curisticd, documentarea pe 1 sdpt. —2 ore
7. Metode iterative si conditiile de start ale acestora | web, exemplificarca 1 sdpt. —2 ore
8. Optimizare 2 sépt. —4 ore
9. Ecuatii diferentiale si integrare. Ecuatii cu derivate Materialele de curs vor fi 1 siipt. — 2 ore
~ partiale prezentate studentilor pe
10. Metodc iterative. Construirca sistemului liniar asociat. platforma ZOOM 1 sédpt. —2 ore
Reducerea la ecuatii diferenftiale. Metode multigrila
11. Aplicatii integrale. Aplicatii ecuatii diferentiale 1 sdpt. — 2 ore
12. Aplicatii sisteme liniare. Calculul simbolic a formulelor 2 sépt. —4 ore
explicite Runge-Kutta. Cuadraturd Gauss
Bibliografie

[1]. Walter GANDER, Jiri HREBICEK, Solving Problems in Scientific Computing Using MAPLE and MATLAB,
Springer-Verlag, 1995.

[2]. Darren REDFERN, The Practical Approach Utilities for Maple. MAPLE V Release 3, Springer-Verlag, 1995.
[3]. Gunnar BACKSTROM, Practical Mathematics Using MATLAB, Chartwell Bratt Ltd, Lund, 1996
[4]. Stefan Maruster, Calcul numeric, Ed. Mirton, Timisoara, 2006
8.2. Seminar/laborator ) B Metode de seminarizare |Observatii/Nr. ore
1. Functii calcul simbolic in MathCAD 1 sépt. —2 ore
2. Structuri iterative in GeoGebra 1 sépt. —2 ore
3. Metode iterative cu convergentd simpld pentru ecuatii 1 sapt. —2 ore
neliniare
Metode iterative cu convergentd simplad pentru ecuatii 1 sépt. — 2 ore
neliniare Exercitiul, discutiile si
5. Metode iterative pentru rezolvarca sistemelor liniare i dezbaterea, modelarea, |1 sdpt. —2 ore
6. Metode iterative pentru rezolvarea sistemelor neliniare proiec.tul, lucrul in grup |1 sdpt. — 2 ore
7. Influenta conditiilor initiale asupra rezultatelor. f)rgamzat 1 sépt. -2 ore
Convergenta metodelor iterative lemele de ]
- e laboratot/proiect vor fi s
8. Metode de optimizare transmise studentilor pe 1 sépt. — 2 ore
9. Ecuatii diferentiale si integrale email 1 sdpt. —2 ore
10. Metode multigrila 1 sdpt. —2 ore
11. Rezolvarea numerica a ecuatiilor cu derivate partiale 1 sapt. —2 ore
12. Rezolvarea numerica a ecuatiilor diferentiale 1 sdpt. — 2 ore
13. Metodele numerice tip Runge-Kutta 1 sépt. —2 ore
14. Cuadratura Gauss 1 sdpt. — 2 ore
Bibliografie
1.

Programming with PTC Mathcad Prime, https://www.mathcad.com/en/blogs/programming-with-ptc-
mathcad-prime




. &%F‘__\‘“‘““*‘m\_x“*“
2. Aplicatii ale numerelor complexe in geometrie, utilizand Geogebra, https://docplayer. 1/80232358-
Aplicatii-ale-numerelor-complexe-in—,qeometrie-utilizand-geogebra.html

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor - comunitatii epistemice,
asociafiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Metodele de calcul numeric sunt necesare in majoritatea proceselor de modelare-simulare o

‘N“Hh\k
10. Evaluare - i
10.2. Metode de

Tip de 10.1. Criterii de evaluare

10.3. Pondere

activitate _ - _ cvaluare |din nota finala |
Evaluarea are in vedere urmatoarele categorii de cunostinte: |Prezentare de proiecte pe
Insusirea de cunostinte fundamentale si aprofundate parcurs + [Examen scris 50%
- SR _Jonline final | "
Evaluarea are in vedere urmatoarele categorii de cunostinte: |Evaluarca temelor,
® cunostinfe generale: utilizarea software-ului matematic |activitatilor ditjonale;
laborator specific Evaluarea activitatii la
® cunostinfe de detaliu: utilizarea algoritmilor numerici in |laborator; 40%
probleme de dificultate medie Participarea activi la ’
® cunostinfe avansate: implementarea corectd a activitatile de laborator
algoritmilor, imbunatairea algoritmilor pentru
rezolvarea unor sarcini de dificultate medie sau sporita. |  =f s
Temele/referatele sau proicctele acopera parfi ale materiei  |Proicct individual,
[ prezentate la laborator, in conditii similare examindrii de proicct de grup.
__|laborator e B S

TO6 Standard minim de performan a

Pentru nota 5 este necesara obtinerea de cunostinte generale despre calcul simbolic in MathCAD si Structuri
|iterative in GeoGebra — realizare a minim 3 aplicatii practice.

Nota:
1) Regimul disciplinei (continut) - pentru nivelul de licenta se alege una din variantele: DF (disciplina fundamentala) / DS (disciplina de
specialitate) / DC (disciplina complementara).

2) Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DI=discipline obligatorii (impuse) / DO=discipline optionale/ DFac
(disciplini facultativa),

Data completirii Semnitura titularului de curs
A7\
26.09.2022 27 FACULTATEA o\
| & DECALCULATORRE Z 1 1
= \ 3 Sl INFORMATICA r-) r
’% ‘;;\0’ APLICATA %‘;
Data avizarii in departament Semnitura directoruliji) ¢ arta@‘eﬁ/@

BisC (S




MINISTERUL EDUCATIEI %+
UNIVERSITATEA “TIBISCUS” DIN TIMISOARA | _
FACULTATEA DE CALCULATOARE SIINFORMATICA APLICATA TEYF
STR. LASCAR CATARGIU NR.6, TIMISOARA 300559 o

mmumn;;m ) TEL/FAX: 0256 220 687 SEvhEs AR
SIINFORMATICA E-mail: feia@tibiscus.ro Web: www.feiatibiscus.ro ;I ‘I\B,I;&’;g \,1 KQSZ
FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program -
|_L.1. Institutia de invatamant superior

Universitatea ,, Tibiscus” din Timisoara
1.2. Facultatea Facultatea de Calculatoare si Informatica Aplicata
1.3. Departamentul Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Ciclul de studii ~ Licenta e s e .
1.6. Programul de studii/Calificarea Informatica BT 7 R

2. Date despre disciplin

2.1. Denumirea disciplinei MANAGEMENTUL PROIECTELOR INFORMATICE (MPI) —
LIN314

2.2, Titularul activitatii de curs Conf. dr.Sava Cipriana

2.3. Titularul activitétii de seminar |Conf. dr.Sava Cipriana

2.5. Anul de studiu| 3 |2.5. Semestrul | 1 [2.6. Tipul de E |2.7. Regimul Continut'=DC
_|evaluare disciplinei __|Obligativitaie*=DI

3. Timpul total estimat

| 3.1 Numarul de ore pe saptimani :PL (dincare3.2.curs | 2 |33 laboratortproicct | 141
3.4. Total ore din planul de inviitimant 56 | din care 3.5. curs 14 | 3.6. laborator+proiect | 14+14
Distributia fondului de timp | Ore
Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografic si notite ) . .28 |
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 14

| Pregitire seminarii/laboratoare, proiect, teme, 1 referate, portofolii si eseuri | SRS -
Tutoriat g e
L e e TS SR e e ey —
Alte activitati :

3.7. Total ore studiu individual 37 |
3.8. Total ore pe semestru 125 |
3.9. Numiirul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

| 4.1. de curriculum - Sl e R SN s bt 7‘;_1'
4.2. de competente -

3. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului Varianta fata in fatd: Sala de curs climatizata dotata corespunzitor: tabla

albd, SmartBoard, videoproiector, calculator

Varianta Online: Google Classroom, Zoom

5.2. de desfasurare a seminarului/ Varianta fata in fatd: Sala de laborator climatizata, dotatd corespunzator:
laboratorului/proiect

tabld, laptop/proiector, calculatoare, refea, legdturd internet, software
adecvat

‘_mgﬁ*ﬁ_&__LK@@ﬁ@@&inﬂ@@g,ls,%smn;@om el

6. Competente specifice acumulate

6.1. Competente profesionale

e Dezvoltarea capacitaii decizionale in cazul fi unctiilor de conducere si a }
capacitatii de asigurare a interfetei dintre nivelul de exccutie si decizic




in cadrul muncii in echipd.

Insusirea de catre studenti a conceptelor de bazd pentru realizarca
produselor program, metodologiile de dezvoltare a aplicatiilor
informatice, metodologiilor de analiza si proiectare orientate obiect,
tnsugirea modului de proiectare, dezvoltare si utilizare a sistemelor
informatice si a utilizarii sistemelor de proiectare.

| 6.2. Competente transversale

Utilizarea eficientd a surselor informationale si a resurselor de
comunicare si formare profesionala asistatd in limba roména si intr-o
limba de circulatie internationald.

Abilitatea de lucru in echipd, rezolvarca de probleme si luarea
deciziilor pentru gestionarea eficientd a proiectelor de diferite tipuri,
initiativa si spirit antreprenorial.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul general al disciplinei

Dezvoltd abilitatile legate de planificarea, organizarea si
implementarea unui proiect.

7.2. Obiectivele specifice

diferite

proiectelor.

e Insusirea notiunilor fundamentale pentru managementul
proiectelor in industria softului.
o Intclegerea rolului jucat de abordarea metodologica in dezvoltarea
de sisteme soft la scard industriala.
e Abilitatea de a avea o viziune de ansamblu asupra proiectului, de
a corobora si intercala informatii care vin din domenii de activitate

e De a mentine cursul proiectului permanent cétre obiectivul final.
e Centrarea managementului pe calitate, reurse si riscuri.
e Importanta practica a utilizarii tool-urilor pentru managemntul

8. Continuturi

' 8.1. Curs Metode de predare | Observatii
| I. Concepte de baza privind abordarea sistemelor informatice.
. Managementul proiectelor.
2. Activititile fundamentale in cadrul unui proiect de realizare
| a unui sistem soft
3. Produse si utilitare folosite pentru managementul proiectelor.
4. Planificarca proiectului Prelegerea Materialele de
trnoties Ttilizat o aotivitate o1 participativa,
r 5. Infi dnstrucuua utlluata. in activitatea de planificare O curs vor fi
6. Planificarea modelului de dezvoltare § i disponibile pe
7. Estimarea efortului si elaborarea graficului de executie cxpgxlner?a., ) Google
8. Planificarea asigurdrii calitatii g];?noir;?::%m & Classroom
9. Managementul riscurilor jia
10. Executia si finalizarea proiectelor
| 11. Managementul proiectelor intr-o firma oarecare
12. Limbaje Vizuale — principii si aplicare
~13. Metalimbaje
14. Recapitulare
Bibliografie
1. Leon,E., Managementul proiectelor software- suport de curs, Ed. Tehnopress, 2016
2. Lock, D. Project management, Eight Edition. Gower, 2003
3. Scarlat, C. Managementul proiectelor, Editura Printech, Bucuresti, 2006
4. MS Project Tutorial, Milton Hurtado, 2020
5. http://office.microsoft.com/ro-ro/project/
8.2. Laborator+Proiect Metode de Observatii
seminarizare
1. Instalare si configurare Microsoft Office Project. Exercitii Temele vor fi
2. Prezentarea tool-ului Microsoft Office discu‘;i?;’i disponibile pe
3. Planificarea unui proiect cu ajutorul Microsoft Office Project dezbatere Google
4. Prezentarea functiilor de baza Crearea WBS Classroom




Graficul de executic

6. Alocarea resurselor;

Planificarea activitatilor de urmarire a riscurilor;

Lucrul cu diagrama Gant; i
8. Lucrul cu diagrame de retea. Rapoarte

9. Elaborarea documentatiei aferente managementului unui

proiect in industria softului cu ajutorul MS Office Project

T}Eﬁig?ﬁgﬁm e A S
1. Lock, D. Project management, Eight Edition. Gower, 2003

Scarlat, C. Managementul proiectelor, Editura Printech, Bucuresti, 2006
3. JIRA Software, Bitbucket, Trelo, https://www.atlassian.com/

Temele vor fi |
disponibile pe
Google
Classroom

A

4. Software development tool https://www.atlassian.com/software/iira -2019-2020 Atlassian
5, http://www.microsoft‘com/ofﬁce/proiect/
e |
b e e = T s

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului =
Disciplina se adreseazi unui domeniu important pentru evolutia ec
adaptdrii continue la schimbare si, eventual, de initicre a i, P
si abilitati privind utilizarea instrumentelor informatice celor

conexe si complementare managementului proiectelor.

onomico-sociald prin necesitatea
rin continut acopera necesarul de competente
ce gestioneaza proiecte, celor ce oferd servicii

10. Evaluare

Tip de "~ 10.1. Criterii de 10.2. Metode de | 10.3. Pondere din |
activitate __evaluare | cvaluare | nota finala |

10.4. Curs Examen final Examen scris 60%
105 | Activitatea Ia luorani practice | Evaluarca temclor | 40% ]

Seminar/laborator | Proiect pe parcurs
Prezentarea unui
proiect la care
studentul trebuie sa

obtina minim nota 5|

10.6. Standard minim de performantd

Examen final:

Prezentarea opiniilor proprii, pe baza analizei documentare a literaturii stiintifice de profil, cu privire la una
dintre temele anuntate la primul curs sau propuse de studenti.
Cunostinte despre executia si finalizarea unui proiect.
Activitatea la lucrari practice:
~_Minim nota 5 - Participarea efectiva pentru realizarca unui proigetinechiph =~ 0000000 |
Notd:
1) Regimul disciplinei (continut) - pentru nivelul de licentd se alege una din variantele: DF (
specialitate) / DC (disciplina complementara).

2) Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DI=discipline obligatorii (impuse) / DO=discipline optionale/ DF
(disciplina facultativa).

disciplina fundamentala) / DS (disciplina de

ac

Data completirii

26.09.2022

Data avizarii in departament



MINISTERUL EDUCATIEI
UNIVERSITATEA “TIBISCUS” DIN TIMISOARA
FACULTATEA DE CALCULATOARE SI INFORMATICA APTLICATA
STR. LASCAR CATARGIU NR.6, TIMISOARA 300559

e TEL/FAX: 0256 220 687
CALCULATOARE L m e St ‘ b s
St INFORMATICA E-mail: feia@tibiscus.ro Web: www.fcia tibiscus.ro

FISA DISCIPLINEI

L. Date despre program

1.1. Instituta de invitdmant superi
1.2. Facultatea

1.3. Departamentul
1.4. Domeniul de studii

or _Tniversitatea »» T'ibiscus” din Timisoara
Calculatoare si Informatica Aplicata i

Informatica

Informatica

1.5. Ciclul de studii Licenta
1.6. Programul de studii/Calificarea Informatica )

2. Date despre disciplini

| 2.1. Denumirea/codul disciplinei ELABORAREA LUCRARII DE LICENTX 1 (ELLI) - LIN315

2.2, Titularul activitatii de curs -
2.3. Titularul activitaii de seminar _Asist. Ligia Tabita Pintea

3. Timpul total estimat
3.1. Numirul de ore pe siiptimani 1 i din care 3.2. curs

24. Anul de studiu | 3 | 2.5. Semestrul | 1 2.bamaTugre C iﬁfRegin&ul 'Congiﬁﬂ;ﬁéﬁﬁ ]
disciplinei Obligativitate®=DI

- | 3.3. laborator 1
 3.4. Total ore din planul de invagimant | 14 | din carc 3.5.curs | - | 3.6. laborator 14
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografic si notife SR 8
Documentare suplimentar in bibliotecd, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 8
Pregitire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 8
Tutoriat 10
Examinari i 2
Alte activitati o == T el O S et R it Sl
3.7. Total ore studiu individual 36
3.8. Total ore pe semestru A emd o oo b TRl
3.9. Numirul de credite e |2 o
4. Preconditii (acolo unde este cazul) - =
4.1. de curriculum = e W It o PP 1 i 3 T e 0 1350
4.2. de competente -
5. Conditii (acolo unde este cazul)
5.1. de desfasurare a cursului | - o
5.2. de desfasurare a Varianta fata in fati: Sala de laborator climatizata, dotatd corespunzitor: tabla,
seminarului/laboratorului laptop/proiector, calculatoare, refea, legéturd internet, software adecvat
Varianta Online: Google Classroom, Zoom

6. Competente specifice acumulate
0. Lol

6.1. Competente Capacitatea de a elabora o lucrare de licentd in domeniul informaticii ]
profesionale
6.2. Competente = Abilitatea de a pregiti o prezentare i i
transversale = Abilitatea de a-si sustine oral ideile si de a participa la dezbateri de idei

* Abilitatea de a se incadra in timpul alocat unei prezentéri

o W) rd



7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competenelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul general Dezvoltarea capacititii de a clabora o lucrare de licenta j
al disciplinei
{ 7.2. Obiectivele Dobandirea de  abilitati in  identificareca  si  organizarea materialelor

| specifice bibliografice

Evidentierea caracterului original
Definirea structurii si continutului lucrérii de licenta si redactarea in mod academic a

\ Dobandirea de abilitati in structurarea si redactarea unei lucrari de licentd
|

acesteia
8. Continuturi
8.1. Curs Metode de predare Observatii
Bibl_iograﬁe " j
8.2. Seminar/laborator Metode de seminarizare Observatii

Informatii despre modul de desfasurare al cursului. Informatii despre documentele publice legate de modul d
desfasurare al examenului de licenta si modul de elaborare a lucrarii scrise.
Aspecte legate de modul de redactare al unei lucrdri de licenta
Specificatiile tehnice ale aplicatiei dezvoltate pentru lucrarea de licenta
- descriere cerintelor aplicatiei
- descrierea arhitecturi
Bibliografic
1. How to Write a Thesis, https://www.student.uwa.edu.au/__data/assets/pdf_ file/0007/1919239/How-to-
write-a-thesis-A-working-guide.pdf
2. Indicatii privind lucrarea de licenta - Ghidul de intocmire a lucrarii de licentda FCIA -
https://fcia.tibiscus.ro/documente/licenta2022/ghid.docx

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului
1 Dezvoltarea abilitatilor de comunicare si abstractizare prin realizarea de prezentdri orale

10. Evaluare

FFip de 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare 10.3. Pondere
activitate din nota finala
10.4. - - 5
Curs
10.5. Rapoarte intermediare de | -Raport - fisier PDF care contine numele 50%

Seminar / | progres coordonatorului, titlul lucrarii de licenta si informatii
laborator referitoare la cerintele proiectului (definirea

cazurilor de utilizare, diagrame de interfata, sistem)

-Prezentare orala a statusului

_____ curent al lucrarii de licenta (maxim 5 minute)
Colaborarera cu Respectarea programului de intdlniri propuse de 50%
profesorul coordonator coordonator si indeplinirea

sarcinilor propuse

10.6. Standard minim de performantd
Prezentarea orald a statusului curent al lucrarii + Nota propusa de profesorul coordonator

Notdi:
1) Regimul disciplinei (continut) - pentru nivelul de licentd se alege una din variantele: DF (disciplind fundamentald) / DS (disciplina de
specialitate) / DC (disciplina complementard).

2) Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DI=discipline obligatorii (unpuse)./ 1)

*Qmuplme optionale/ DFac

(disciplina facultativa). P ,«ﬂim‘ PN
4 3
/,! >
Data completarii Semnitura titularului de curs
27.09.2022 O

Data avizarii in departament



MINISTERUL EDUCATIEI
UNIVERSITATEA “TIBISCUS” DIN TIMISOARA

T FACULTATFADE CALCULATOARE ST INFORMATICA APLICATA
gwm*’/ STR. LASCAR CATARGIU NR.6, TIMISOARA 300559
cALcux.MziRe PR TEL/FAX: 0256 220 687 .\ ST
ST INFORMATICA E-mail: feia@tibiscus.ro Web: www. fcia.tibiscus.ro T“?IIS(\L,X&I
APLICATA = 5
FISA DISCIPLINEI

L.1. Instituta de inva@dmant superior Universitatea ,, Tibiscus” din T imisoara
1.2. Facultatea Calculatoare si Informatici Aplicatd
1.3. Departamentul Informatici

1.4. Domeniul de studii Informatici

1.5. Ciclul de studii Licenta
1.6. Programul de studii/Calificarea Informaticd

2. Date despre disciplina
2.1. Denumirea/codul disciplinei

IN331

GRAFICA PE CALCULATOR (GC) /OPTIONAL - L
2.2. Titularul activitatii de curs Conf.univ.dr. Florentina Anica Pintea
2.3. Titularul activitatii de seminar Asist. drd.ing. Adrian Savu
2.4. Anul de studiu | 3 | 2.5. Semestrul 1 | 2.6. Tipul de evaluare

E | 2.7. Regimul | Continut'=DS
disciplinei Obligativitate>>=DO

3. Timpul total estimat

3.1. Numirul de ore pe siptimani 4 | din care 3.2. curs 2‘[ 3.3. laborator _i:
3.4. Total ore din planul de invitdmant 56 | din care 3.5. curs 28 | 3.6. laborator 28
Distributia fondului de tim S oS o B P ore |
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 28
Documentare suplimentar in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 14
Pregdtire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 28
Tutoriat 14 |
Examindri IR M S D S . T
Alte activititi ) T S SRR
3.7. Total ore studiu individual L R AR ERL I e
3.8. Total ore pe semestru 100
3.9. Numiirul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul) e B B R b T
4.1. de curriculum Programare vizuala |
4.2. de competente Limbaj de programare vizuala |

3. Condifii (acolo unde este cazul) ) L Al
[5.1. de desfasurare a cursului Varianta fata in fata: Sali de
curs dotatd corespunzator: tabl alba, SmartBoard, videoproiector, calculator
_| Varianta Online: Google Classroom, Zoom s e . -

5.2. de desfasurare a Varianta fata in fata: Sala de laborator dotats corespunzator:
seminarului/laboratorului tabla, laptop/proiector, calculatoare, refea, legdturd internet, software adecvat
Varianta Online: Google Classroom, Zoom

—

6. Competente specifice acumulate
-

6.1. Competente - Cunoasterea tehnicilor de baza ale exprimarii in culoare, in vederca aplicarii lor in

profesionale claborarea strategici si creatiei publicitare;

- Insusirea capacitatii de analiza, sinteza si reprezentare, stimularea imaginatici si a !
capacitatii intelectuale de abstractizare, conceptualizarca si insusirea unor criterii ‘
valorice si stilistice in crearca si evaluarea operelor de arta in grafic design f




6.2. Competente
transversale

~Identificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa plurispecializata si aplicarea
de tehnici de relalionare si munca eficienta in cadrul echipei

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Tl

. Obiectivul general al
disciplinei

prelucreze imagini si fotografii;

- Dupa parcurgerea acestui curs studentii trebuie sé poatd crea materiale publicitare
(afise, pliante, carti de vizitd, coli cu antet), sd poata macheta ziare sau reviste, sd

- Studentii trebuie si cunoascd notiuni legate de imaginea digitala;
- Studentii trebuie sa stie sa realizeze aplicatii in Sketchup si Adobe Premiere.

7.2. Obiectivele specifice

Grafic designerul analizeaza si prelucreazid datele si informatiile furnizate de cétre
client, legate de produsul sau serviciul care urmeaza a fi promovat.

8. Continuturi

8.1. Curs

Metode de predare | Observatii

1.

Principii elementare de organizare asistata a spafiului
bidimensional, raster si vector.

Elementele compozitionale fundamentale

Elemente de grafica vectoriala

Grafica tridimensionala

Principii de ordonare si tipuri de organizare

NSRS

Unitatea vizuald si logica/intelectuald a compozitiei, stari
de echilibru/dezechilibru a formelor 2D si 3D

Implementare tehnici de animatie, modelarea si redarea
suprafetelor de rotatie, translatie si de forma libera, tehnici
de iluminare si umbrire dinamica precum si simularea
detaliilor suprafetelor folosind modalitati avansate de
mapare a texturilor.

Materialele de
curs vor fi
disponibile pe
Google Classroom

Multimedia,
interactivitate
Expunerea,
Explicatia

Bibliografic
a. obligatoric
e Arntson, Amy, E., Graphic Design Basics — Third Edition, Harcourt Brace College Publishers, Orlando-Florida,

U.S.A., 2000

o Dabner, David, Design grafic — Principiile i practica design-ului grafic, traducere de Toma Ritner, Editura

Enciclopedia RAO, Bucuresti, 2005

o Stoklossa, Uwe, Advertising — New Techniques for Visual Seduction, Thames & Hudson, 2008
o Jon Peddie: The History of Visual Magic in Computers: How Beautiful Images are Made in CAD, 3D, VR and AR,

Springer, 2013, p. 101, ISBN 978-1447149316

o Fiell, Charlotte and Fiell, Peter (editors). Contemporary Graphic Design. Taschen Publishers, 2008. ISBN 978-3-

8228-5269-9

e Diana lovanovici, Conceptul de food design in comunicare vizuald si package design”, editura Eurostampa, ISBN

978-569-520-7,2012

e hitp://www.prip.tuwien.ac.at/~hanbury/intro_ip/ - Short Introduction to Digital Image Processing
o http://www.birofineartrestoration.com/image_processing.htm - Image processing
b.optionala

e  Moldoveanu M. (1995), Psihologia reclamei, Bucuresti: Libra.

e Mollerup Per, Marks of Excellence. The history and taxonomy of trademarks. PHAIDON Press Myerson Jeremy,

Beware Wet Paint. PHAIDON, London 2004

e The Future Of Computer Graphics Daniel Sevo, 2005 (retrieved 26 February 2015)

8.2. Seminar/laborator

Metode de seminarizare

Observatii

1. Facilitati grafice — Java, CorelDraw
Compozitii programate 2D (imagini,
diagrame, animafii descriptive) Prelegerea participativd,
2. Transformiri geometrice uzuale in grafica 2D | dezbaterea, expunerea,
si 3D. Sisteme de coordonate. Vizualizarea problematizarea, Temele vor fi disponibile pe
3D. demonstratia, Google Classroom
3. Elaborarea si controlul imaginilor; pixel,
punct, linie, curbd
4. Utilizarea surselor de lumind si realizarea
umbrelor, - Aplicarea texturilor pe obiecte
5. Realizarea animatici.




Aplicatii dedicate - Adobe Premiere

6.
7
8

Aplicatii dedicate - Sketchup .

Grafici Web. Utilizarea graficii Ia realizarca
paginilor Web

©

Predare proiecte. Conversatia, evaluarca ]

e Arntson, Amy, E., Graphic Design Basics — Third Edition, Harcourt Brace College Publishers, Orlando-Florida,
U.S.A., 2000

 Dabner, David, Design grafic — Principiile i practica design-ului grafic, traducere de Toma Ritner, Editura
Enciclopedia RAO, Bucuresti, 2005

e Stoklossa, Uwe, Advertising — New Techniques for Visual Seduction, Thames & Hudson, 2008

e Jon Peddie: The History of Visual Magic in Computers: How Beautiful Images are Made in CAD, 3D, VR and

AN A

AR, Spiiiger, 2013, p. 101, ISBN 978-1447149316

¢ Fiell, Charlotte and Fiell, Peter (editors). Contemporary Graphic Design. Taschen Publishers, 2008. ISBN 978-3-
8228-5269-9

° http://www.ncsu.edu/scivis/lessons/colomlodels/color_modelsz.html - Color Principles - Hue, Saturation, and
Value

° http://www‘ncsu.edu/scivis/lessons/understandingimages/images1.html - Understanding Computer Images
b.optionala

®  Moldoveanu M. (1995), Psihologia reclamei, Bucuresti: Libra.

e  Mollerup Pex, Marks of Excellence. The nisiory and faxonony of rademarks. PHAIDON PIess My ¢i806i1 J Ciciily,
Beware Wet Paint. PHAIDON, London 2004

®  The Future Of Computer Graphics Daniel Sevo, 2005 (retrieved 26 February 2015)

® Introduction to Color Spaces. [online] Drycreekphoto.com. Available at:
http://www.drycreekphoto.com/Learn/color spaces.htm

|

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu agteptirile reprezentanfilor comunitiitii epistemice
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

2

Grafica pe calculator este utilizatd in majoritatea domeniilor de activitate, avand un rol tot mai mare in
vizualizarea simuldrii, in aplicaiile medicale, in industrie si in multe alte domenii.

10. Evaluare

Tip de 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de 10.3. Pondere din nota
activitate evaluare finald

104, Cunocagterea gi utilizarea notiunilor Examen 40%

Curs teoretice la realizarea aplicatiilor, Scris/oral

10.5. Crearea i gestiunea obiectelor 3D Prezentare proiect 60%

Seminar / Teme lucrari practice

laborator Calitatea si indeplinirea cerintelor practice

10.6. Standard minim de performanti

Minim nota 5 - performanta utilizirii solutiilor tehnice de transpunere, adaptate tematicii

Probe practice si activitate de laborator:

Minim nota 5 - S3 dovedeasci Insusirea corectd a termenilor si etapelor proiective cerute la rezolvarea
proiectelor. Prezentare originala a proiectelor cu aplicatii 2D sau 3D

Nota finald va fi calculati in functie de cele doud note, cu ponderilor de mai sus, cu conditia ca toate notele s fi
cel putin 5.

c

Notd:

1) Regimul disciplinei (continut) - pentru nivelul de licentd se alege una din variantele: DF (disciplind fundamentals) / DS (disciplind de specialitate) / DC

(disciplind complementars).
2) Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DO=discipline obligatorii (impuse) / DOP=discipline optionale/ DFac (disciplin

faeultativi).

Data completirii Semnitura titularylui
26092022 i

Data avizirii in departament

i



MINISTERUL EDUCATIE] = —

o

UNIVERSITATEA “TIBISCUS” DIN TIMISOARA T

-

FACULTATEA DE CALCULATOARE STINFORMATICA APLICATA 77T

STR. LASCAR CATARGIU NR.6, TIMISOARA 300559 I |11}

CMCULAT;;RE TEL/FAX: 0256 220 687 .\ i),
slINFORmATICA E-mail: feia@tibiscus.ro Web: wivw.feia tibiscus.ro | ;Uﬁ.lf’f\[*.;ff?
FISA DISCIPLINEI

L1 Institujia de invagamant superior | Universitatca libiscus” din Timisoara |
1.2. Facultatea Calculatoare si Informatica Aplicata B ) pey > DR
1.3. Departamentul _| Informatici s
1.4. Domeniul de studii Informatica

1.5. Ciclul de studii Licenta
1.6. Programul de studii/Calificarea Informatica
2. Date despre disciplini

2.1. Denumirea/codul disciplinei
2.2. Titularul activitatii de curs

T e A
APLICATII E-SOCIETY (AcS) / OPTIONAL - LIN332

Confuniv. dr. Alin Daniel Munteanu_

2.3. Titularul activitatii de seminar
2.4. Anul de studiu | 3 | 2.5. Semestrul

Conf.univ. dr. Alin Daniel Munteanu o e
1 |2.6. Tipul de evaluare |E | 2.7. Regimul | Continut'=DS
disciplinei Obligativitate>=DQ

3. Timpul total estimat

3.1. Numiirul de ore pe siiptimani 14 l, din care 3.2. curs 2 | 3.3. laborator -
3.4. Total ore din planul de invitimant 36 | dincarc3.5. curs | 28 3.6. laborator | 28

| Distributia fondului de MEPL o i il e i Shmabie il ddgivaugte) ) | OFE
Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografic si notite 8 |
Documentare suplimentari in bibliotecd, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 8
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 8
Tutoriat _l6
Examinari 4
Alte activitii

3.7. Total ore studiu individual sl ophn 1 e L L e
3.8. Total ore pe semestru 100
3.9. Numirul de credite 4 |

4.1. de curriculum

4.2. de competente -

4. Precondifii (acolo unde este cazul)

3. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursuluﬂ Varianta fata in fata: Sala de
curs climatizatd dotata corespunzétor: tabla alba, SmartBoard, videoproicctor,
calculator

Varianta Online: Google Classroom, Zoom

5.2. de desfisurare a Varianta fata in fata: Sala de laborator climatizata, dotatd corespunzitor;
seminarului/laboratorului tabla, laptop/proiector, calculatoare, retea, legdturs internet, software adecvat

L Varianta Online: Google Classroom, Zoom

-—



profesionale

6.1. Competente

. Competente specifice acumulate

N

eDobandirca cunostintelor, abilitatilor si atitudinilor necesare infelegerii si folosirii
adeevate a diverselor tehnologii ale informatiei si comunicatiilor, precum si intelegerea
si racordarea la diversele paradigme ale societdtii cunoasterii cu care se vor confrunta in
lumea recald;

eCapacitatca de a participa la si de a administra proiccte de dezvoltare de sisteme,
aplicatii si instrumente informatice/software, respectiv de proiecte care implica folosirea
acestora in cadrul unor sisteme complexe, tehnice sau socio-tehnice;

eCunoasterea, infelegerca, analizarea si utilizarea adecvatd a conceptelor, metodelor
stiintifice si tehnicilor din domeniul prelucrarii avansate a informatiei pentru a realiza
proiccte informatice inovative n context interdisciplinar, precum si pentru a efectua
cercetiri in domeniul informatic, care abordeaza atit aspecte teoretice, cat si practice din
domeniu;

76 . 2: éémpctényc

\
I
\ transversale

|

eDezvoltarea aptitudinilor de identificare i imbunétatire a calitatilor personale si
profesionale in domeniul informaticii in vederea dezvoltirii unei cariere de succes;
eConstientizarea impactului social, economic i moral al informaticii in societatea
noastra bazata pe informatie i cunoastere, precum si a implicatiilor etice ale dezvoltarii
si utilizarii sistemelor, aplicatiilor si instrumentelor informatice.

eDezvoltarea de soft skills: lucru independent sau in echipe omogene sau
interdisciplinare, flexibilitate, spirit de inifiativa, atitudine proactiva, orientare citre task,
abilitati de comunicare, seriozitate, gandire criticd , creativitate, motivare, entuziasm,
incredere in forfele proprii, abilitdti manageriale §i antreprenoriale etc.;

e Dezvoltarea capacitatilor empatice de comunicare interpersonald pentru a putea
colabora cu diverse categorii de interlocutori, precum si pentru a putea infelege
importanta diversitatii si a multiculturalitatii in orice demers profesional si uman;

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul general al

disciplinei

Dobindirea de catre studenti a cunostintelor, abilitétilor si atitudinilor necesare
intelegerii diverselor tehnologii ale informatiei i comunicatiilor cu care se
vorconfrunta in lumea reald, precum si a implicatiilor acestora: sisteme
embedded, ambient intelligence, Internet of Things

big data, digital culture, digital society, digital economy, digital life.

7.2. Obicctivele specifice

S3 descrie, sd analizeze critic si sa evalueze diversele tehnologii ale informatiei
si comunicatiilor;

S sintetizeze cele mai noi tehnologii ale informatiei si comunicatiilor si
aplicatiile posible ale acestora;

S3 aleagd cea mai potrivitd tehnologie pentru solutionarea unei probleme din
lumea reala.

8. Continuturi

8.1. Curs Metode de predare Observatii

1. Internet: arhitectura, standarde, protocoale, aplicatii, .

evolutie e
2. WWW: istoric, arhitectura, protocoale, tehnologii. 1 sapt. — 2 ore

HTMLS, CSS3, XML

3. Web 2.0: Istorie. Tehnologie.

1 sépt. — 2 ore

4. Cloud computing: software as a service Expunerea interactiva, 2 sapt. —4 ore
documentarea pe web, ‘

5. Mobile computing, mobile Internet Problematizare, 2 sapt. —4 ore
Exemplificarea

6. Tendinte in programarea aplicatiilor pe Internet. Materialele de curs vor fi I sapt. —2 ore

o r— e — e prezentate studentilor pe -

- Internet of 1 ings —oportunitati, provocari, pericole si platforma ZOOM 2 sépt. — 4 ore

posibile solutii ‘

8. Bi.g data 2 sapt. — 4 ore

9. Digital culture, digital society, digital economy, digital 1 sapt. —2 ore

life

10. Tehnologii de asigurare a securitatii, intimitatii si 1 sépt. —2 ore

“increderiiin lumea digitald




T . _—

Bibliografie

1. Bejtlich, R., The Practice of Network Security Monitoring: Understanding Incid
Press, 2013

- Berzukov, P., Understanding Database Administration, Create Space Independent Publishing Platform, 2010

- Bishop, M., Computer Security: Art and Science - Addison - Wesley Professional, 2002

. Booth, W, Colomb, G., Williams, J., The Craft of Research, The University of Chicago Press, 2008

- Casey, E. , Digital Evidence and Computer Crime: Forensic Science, Computers, and the Internet, Academic Press, 2011
. Cole, E., Network Security Bible, Wiley, 2009

. DeMarco, M.J. et al.: Unscripted life, liberty, and the pursuit of entrepreneurship , Viperion Publishing Corporation, 2017
- DeMarco, M.J.: The Millionaire Fastlane: Crack the Code to Wealth and Live Rich for a Lifetime , 2011

- Easttom, C., Taylor, J., Computer Crime, Investigation, Cengage Learning PTR, 2010

10. Foster, I. et al., Big Data and Social Science: A Practical Guide to Methods and Tools, Chapman&Hall, 2016

1. LaRock,T., DBA Survivor: Become a Rock Star DBA, Apress, 2010

12. Moore, R., Cybercrime: Investigating High-Technology Computer Crime, Anderson. 2010

13. Mellwraith, D., Marmanis, H., Babenko, D.: Algorithms for the Intelligent Web, Manning Publications, 2016

14. Mullins, C. S., Database Administration: The Complete Guide to DBA Practices and Procedures (2nd edition), Addison
- Wesley Professional, 2012

15. Oates, B., Researching Information Systems and Computing, SAGE, 2005

16. O’Reilly, T., WTF?: What's the Future and Why It's Up to Us, HarperBusiness, 2017

17. Owens, T., The theory and craft of digital preservation, Johns Hopkins University Press, 2018

18. Stallings, W., Network Security Essentials: Applications and Standards (ed. 4, 5), Prentice Hall, 2010, 2013

19. Stallings, W., Brown, L., Computer Security: Principles and Practice, Prentice Hall. 201 1

20. Szeredi, P.: The Semantic Web Explained: The Technology and Mathematics Behind Web 3.0, Cambridge University
Press, 2014

*%1.;chg@¢&_@p1ﬂ9@@L@f@rm@ligniecyxi,tyv_limibgok,_;hl_\@rﬁa&@yjb@m1,3_0_.@@42Qll_
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8.2 Seminar/laborator et Metode de seminarizare _Observatii

Sinteza si evaluarea critica a celor maj noi tehnologii invatarca prin descoperire;

ale informatiei si comunicatiilor i a aplicatiilor Invatare pe grupuri;invatare | 7 sapt. 14 ore

posible ale acestora, folosind studii de caz. = bazatd pe proiccte; invatare | Nl Tl i

Cloud computing, Mobile computing ~ownC10ud,§i};
L R
| Dezvoltarea de proiecte, analize critice ete.

Bibliografie
L Idem curs, resurse Internet

centratd pe student; folosirea -6 ore
resurselor educationale

deschise

4 sapt. -8 ore

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent rogramului
e2ad1alior protesic gajatori reprezer SLUEGL program

Continutul disciplinei corespunde curriculei din alte centre universitare, din tard sau Uniunca Europeana.
__Continuturile practice (lucrari de laborator) corespund cerintelor de pe piata muncii locala. ol k=

10. Evaluare

Tip de [ 10.1. Criterii de evaluare ~T102. Metode de 10.3. Pondere din nota
activitate ———— ____ levaluae = |finaly
104, Examen - dezvoltarea unci aplicatii interactive | Proba orald si practica 40%
Curs | Internet de tip Web 2.0 cu cerinte impuse | | SRR T, WIS
105, Teme lucrari practice - dezvoltarea unui proiect | Calitatea si indeplinirca 60%
Seminar / | pe una dintre temele cursului cerintelor practice
laborator e ot onm aph]
10.6. Standard minim de performana _—
Realizarea si prezentarea proiectului dezvoltat care si contind introducere, implementare si concluzii

Notd:
1) Regimul disciplinei (continut) - pentru nivelul de licenta se alege una din variantele: DF (disciplind fundamentald) / DS (disciplina de specialitate) / DC
(disciplina complementars). o
2) Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DO=discipline obligatorii (impuse) / DOP=discipline optionale/ DFac (disciplina
facultativa).

Data completirii Semnﬁtlﬂ“z-‘ti-éq ului de curs Semnitura titularului de seminar
CORANN L A
;’”{X 2 -
27.09.2022 2

B\ .
2 Facurates A
D DECALCULATOARE S 7
S SUNFORMATICA =)
& APLCATR =/
4 A

e

e

Semnitura directorului de departament

j s )‘;Blsc\fg 6{:?1”,



MINISTERUL EDUCATIEI
UNIVERSITATEA “TIBISCUS” DIN TIMISOARA
FACULTATEA DE CALCULATOARE ST INFORMATICA APLICATA
STR. LASCAR CATARGIU NR.6, TIMISOARA 300559

a TEL/FAX: 0256 220 687
CALCULATOARE . e Bkl & % Vs
stiNFoRmATICA E-mail: fela@tibiscus.ro Web: www.tcia.tibiscus.ro

T

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

Universitatea ,, Tibiscus” din Timisoara
“’ﬁ%‘
Calculatoare si Informatica Al

Informatici

1.1. Institutia de invitamant su perior
1.2. Facultatea

jaoomentuldestudii — Tioformaties "
1.5. Ciclul de studii Licent

ramul de studii/Calificarea

Informatica

2. Date despre disciplins

2.1. Denumirea/codul disciplinei | ADMINISTRAREA RETELELOR LOCALE (ARL) / OPTIONAL -
VNS APy Lar . fLIN33 Sy SRR R
2.2. Titularul activitatii de curs Lect.univ.dr. Simona Angela Apostol B N

2.3. Titularul activitatii de seminar Asist. drd. Adrian Savu
2.4. Anul de studiu | 3 | 2.5. Semestrul

2.7. Regimul
disciplinei

Continut'=DS
Obligativitate>=DO

3. Timpul total estimat

3.1. Numirul de ore pe siptimana 4j£“_.” care 3.2. curs ’_&v}jigminar/labo_@_t&r_L_hZhj
3.4. Total ore din planul de invaimant | 56 dincare3.5. curs | 28 | 3.6. seminar/laborator 28
Distributia fondului de timp B ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografic si notife =i, 3 S L a2

,DQ&ULQ@MQMM@??}jubﬂvﬁo_we?},;_,Lmz.@b_r_@.9!09199&9@_&299ial,i@!,_c sipeteren | 10
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, ortofolii si eseuri ] L
Tutoriat T R e s SO SO
Examinari e il P -
Alte activitati

b Il oomdintdoidiadl o T s T g
3.8. Total ore pe semestru B e s O
3.9. Numirul de credite n ot e 4]

4. Precondifii (acolo unde este cazal) T e
4.1. de curriculum | Cursul de Bazele refelelor de calculatoare, Sisteme de Operare, Arhitectura

A, i L Sl alCAr IO T g RisA it s st e st e |
4.2. de competente Administrarea serverelor,C, Unix, Windows, nofiuni de refelistica.

3. Conditii (acolo unde este cazul eat= ot e SRS Lnl e

(5.1, de desfasurare a Varianta fatd in fata: Sald de curs climatizata dotata corespunzitor: tabl alba. |
cursului SmartBoard, videoproiector, calculator

| Varianta Online: Google Classroom, Zoom : ) L i

5.2. de desfasurare a Varianta fata in fata: Sald de laborator climatizatd, dotatd corespunzator: tabla.
seminarului/laboratorului laptop/proiector, calculatoare, refea, legatura internet, software adecvat

Sy G Jl@a@ﬁ&lingﬁC@g,lsfﬁla,s,sr@g!pi;é@pw



6. Competente specifice acumulate

L6.1. Competente
profesionale

6.2. Competentc
transversale

|
|
|
|
\

Identificarca si explicarea arhitecturilor de baza pentru organizarea si gestiunea
sistemelor si a retelelor locale.

Efectuarea de masuritori de performanta pentru timpi de raspuns, consum de
resurse; stabilirea drepturilor de acces intr-o retea locala

Realizarea unor proiecte de refele de calculatoare locale.

Imbunatatirea intelegerii functionarii retelelor locale si administrarea serverelor din
cadrul retelelor locale

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

r’/. 1. Obiectivul
i general al disciplinei

\
i

Familiarizarea cu un mod de gandire ingineresc in depanarea problemelor care apar n

functionarea unei retele.

Formarea si dezvoltarca capacitatii de analizd si rezolvare a problemelor tehnice.

Deprinderea indeletnicirilor de instalare §i gestionare a unei retele de calculatoare,
“administrarea scrverelor cu Windows Server 201 6

b

7.2. Obiectivele
specifice

1. Cunoastere si intelegere (cunoasterea si utilizarea adecvatd a nofiunilor specifice
disciplinei)

- Cunoasterea de ansamblu a conceptelor in domeniul retelelor locale de
calculatoare.
- Cunoasterea sistemului de operare Windows 2016 Server.

2. Explicare si interpretare (explicarea si interpretarea unor idei, proiecte, procese,
precum i a confinuturilor teoretice si practice ale disciplinei)

. Explicarea si analizarea functiondrii sistemului de operare Windows 2016 Sever.
. Explicarea si valorificarea cunostinfelor dobandite in pregitirea pentru potentiali
administratori ai unei retele de calculatoare.

3. Instrumental — aplicative (proiectarea, conducerea si evaluarea activitdtilor
practice specifice; utilizarea unor metode, tehnici si instrumente de investigare si de
aplicare)

. Analizarea diferitelor topologii de conectare intr-o refea locala.
. Testarca functionarii sistemului de operare Windows 2016 Server.
L . Testarea modului de gestionare a unui server.
8. Continuturi
8.1. Curs Nr. | Metode de Observatii

Ore | predare

1.Administrarea si intretinerea retelei.
Administrarea conturilor de retea. Administrarea performantelor

Terminal Services

refelei. Evitarea pierderii datelor. Monitorizarea comportamentului i
retelei pentru prevenirea problemelor
2.Prezentarea sistemului de operare 2
Windows 2016 Server. 1
3.Analiza sistemului Windows 2016 Server. .szpune.rerjt
Notiuni si caracteristici ale componentei Active Directory merasuy
Sistemul de fisiere din Windows 2016 4 . .
Sistemnul de fisiere distribuit (DFS). Problematizarea | Materialele de
Securitatea sistemului : o5 e .ﬁ

| Tipirirca Cor_1v§r§a§1a d}SpOlllblle pe
4.Controlul utilizatorilor si al grupurilor. 5 | FUEsUcs Oogle
5.Serviciile de retea si de aplicatie. " Classroom.
Serviciile pentru acces la distanta. 4 e

web

6.Internetul $i Windows 2016 Server.
Retele cu protocolul TCP/IP. Internet Information Server

4 Exemplificarea

7.Administrarea serverelor.
Gestionarea serverelor. Refacerea dupé caderea sistemului 4
Optimizarea si reglarea valorilor de performanta

8.Posibilititi de conectare in lumea non Microsoft
Conectarea sistemelor NetWare. Conectarea sistemelor UNIX

Bibliografie:
Referinte principale:




® S.Apostol - Administrarea Retelelor Locale -note de curs o

° bttps://www.lyﬂia_.,c_mn_/Le_&rm_l1g:_pa,th_s/ﬂ‘/.pz:@mxc_:fgr_,—,tb,@:ml,za:n@,l_wgf;lsing-,ﬁ,lnd._amenta_l,,s:gxa_m:.‘2&366 -
notiuni fundamentale de networking s
®  https://www.veeam.com/blo 2/how-to-deplo
Windows Server 2016

Referinte suplimentare:

-windows-server-2016.htm| -instalare si tutoriale despre

e hit ://www.nortonaudio.com/Ficheiros/l 118474082 Netwo.pdf -principiile networkingului  pentru
incepatori
| e hjps://www.youtube.00111/watpl}2yjlgca9NuLAuF};}u}nglp despre Windows Server2016
8.2. Seminar/laborator [ Nr.OI Metode de [ Observatii
— Ty ————_______|re | predare/invitare L aich
1. Introducere. Prezentare interfata Windows Server 2016 4 | ‘
2. Spatiul de lucru logic. 2 |
3. Crearea unci topologii de refea cu Packet Tracer 2 Dezbaterea,
4. _Editarea si adnotarea unei topologii de refea. 2 lucrul in grup organizat
5. _Configurare dispozitive . - 2
6. _Modul in timp real, 2
7. Modulsimulare. U | 3 e Temele vor fi
8. Caracteristici avansate in modul simulare. 2

: ; S e | - Lucrari practi tilizare | disponibile pe
9. Spatiul de lucru fizic. 2 crari practice, utilizare P p

: = = R S T S e 2§ ~1fice | (‘OO IC

10. Navigare si modificare in spatiul de lucru fizic. 2 HpEie SP(.:CI“C.L’ J 3 g
T Tiori lnmie ol e B 15— Prezentirl. sesiune Classroom

11. Interactiunea dintre s atiul de lucru logic si cel fizic. 2 : .

T = : T e Ineractive

ﬁﬂﬂ‘ﬂ?@g&teﬁw‘iﬁlﬂ!ﬁ%ﬁ;ﬂm@ﬁ**f i,

13. Pregitire pentru examen. 2

P . p I e
14. Proba practicd/Sustinere proiect 2 | I:valiarca_ L ke sl
Bibliografie:

Referinte principale:
e S.Apostol - Administrarea Retelelor Locale - note de laborator

e Bazele retelelor de calculatoare , Apostol Simona, Tuican Catalin — indrumator de laborator, 2017

e www.netacad.com/courses - cursurile CISCO de Networking

o Referinte suplimentare:

o  http://www.nortonaudio.com/Ficheiros/1 1 18474082.Netwo.pdf -principiile networkingului pentru incepatori
®

Mp_s:‘//vaw.youtube.com/wglgl_ﬁ_v:kg_a‘)NuLAuFl -tutoriale despre Windows Server 2016 e

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor  comunititii - epistemice,
asociatiilor profesionale i angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei corespunde curriculei din alte centre universitare, din {ard sau Uniunea ILE)}?)EdIEI
Continutul este coroborat cu nivelul de certificare CCNA https://lcarningnctwork.cisco.com/docs/DOC-17397 Si
Microsoft MTA http://www.microsoﬁ.com/learning/en—us/exam-98—349@_5@;7

10. Evaluare palleiioli: S -

Tip de 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluarc HO*S.;I"onder?'

activitate - - _din nota finala

10.4. Curs  |Cunoaste fundamentele teorctice de functionare |Examinare scrisa. 60%
a unei retele locale bazate pe Ethernet si IP, ale |Examinare scrisa printr-un test final
serviciilor de retea si fundamentele sistemelor cuprinzand ntrebdri cu variante

de Operare Windows desktop, Server Windows multiple de rdspuns orientate spre

si Linux recunoasterca unor secvenie de
program asemanatoare cu cele
cxecutate/prezentate la curs(10
e et o b intrebari + 1 subiect de tratat)

10:5. Este n masura sa configureze cchipamente de  |Evaluarca activitatii la laborator;  [20%
Seminar/ |retea si componente ale sistemelor de operare |Participarca activi la activititile de
laborator Windows si Linux

b= | i A

laborator; in cadrul orclor de
laborator.




Realizarea unui proiect de laborator Exemplificarea administrarii si 20%
configurarii serverelor cu Windows
Server 2016/ Realizarea si
administrarea unei retele utilizdnd

un simulator la alegere

10.6. Standard minim de performanta
Examinare scrisa:

Pentru nota 5 este necesar:

Un numir de 5 raspunsuri corecte din 10 posibile la un test de tip grili si definirea /explicarea subiectului de tratat
Intelege si poate explica functionarea unei retele locale, poate configura elemente de baza in echipamente de retea,
cunoaste serviciile de bazd In retea asociate SO Windows si Linux

{Pentru nota 10 este necesar:

Un numar de 10 raspunsuri corecte din 10 posibile la un test de tip grila si definirea /explicarea subiectului de
tratat in toata complexitatca acestuia.

Probe practice si activitate de laborator:

Pentru nota S este necesar:
Sa stic notiuni elementare de retelistica, sa stie sa instaleze pas cu pas Windows Server 2016 sau si utilizeze basic

un simulator de retea, configurarea si utilizarea unui numar limitat de comenzi de administrare servere .

Pentru nota 10 este necesar:
Realizarea unui proiect complex cu un simulator ales de student in vederea realizirii unei de retele locale de

calculatoare.
Realizarea tuturor comenzilor in Windows Server 2016 primite pe biletul de examen practic.

Notda:
1) Regimul disciplinei (continut) - pentru nivelul de licentd se alege una din variantele: DF (disciplina fundamentald) / DS (disciplina de specialitate) / DC

(disciplind complementard).
2) Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DO=discipline obligatorii (impuse) / DOP=discipline optionale/ DFac (disciplind

facultativd).

o~
Data completarii Semnatura titularului de curs Sen it de laborator
27.09.2022 = i i e *
g 2 DECALCUTATOA
> $HNFOH?,MHCAR

. i , APLICATA
Data avizirii in departament Semnatura directoxt
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