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1.
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Continuitatea uniforma si continuitatea punctuald a unei functii reale studiate cu ajutorul

calculatorului

Studiul numeric si vizualizarea cu calculatorul a continuitatii uniforme si punctuale a functiilor reale

(aplicatie software)

Metode de aproximare a valorilor proprii ale unei matrice

Implementarea si compararea algoritmilor numerici pentru aproximarea valorilor proprii ale

matricelor (metoda puterii, algoritmul QR)

Algoritmi de optimizare multicriteriala cu aplicatii

Implementarea algoritmilor de optimizare multicriteriala, cu aplicatii software

Metode de optimizare neliniara cu aplicatii la probleme de echilibru si teoria jocurilor

Aplicatii software pentru metode de optimizare neliniara, cu aplicatii la probleme de echilibru si teoria

Jjocurilor

Optimizare matematica. Conditii de optimalitate si dualitate

Aplicatie software pentru optimizare matematica: verificarea conditiilor de optimalitate si dualitate
Aplicatie pentru interpretarea statistici a chestionarelor de calitate in universititi

Aplicatie pentru colectarea raspunsurilor, calculul indicatorilor statistici si afisarea rezultatelor in

tabele si grafice.

Conf.univ.dr. Victoria IORDAN (director departament Informatica)

1.

Criptografia si securitatea retelelor de calculatoare
Prezentare, descriere, comparatii algoritmi criptare. Implementare de algoritmi de criptare in
Java/C/Python.

Criptosisteme cu chei publice Aplicatii Java
Prezentare, descriere, comparatii algoritmi criptare. Implementare de algoritmi de criptare in Java.

Programarea in retea folosind Java
Utilizarea socketurilor in realizarea unei aplicatii de tip client-server.

Dezvoltarea unei aplicatii mobile de comert electronic
Programare Web si baze de date.

Tehnologii Web utilizate in realizarea de portaluri
Programare Web (React, Angular, Vue.js, Node.js, CRM) si baze de date (MySQL).

Tehnologii web utilizate in realizarea unui site pentru testarea cunostintelor
Programare Web (React, Angular, Vue.js, Node.js, CRM) si baze de date.

Sistem software de gestiune pentru domeniul imobiliar

O aplicatie ce contine: management de proprietdti, cautare/filtrare avansatd pe hartd, programare
viziondri, management de clienti/agenti si analiza financiard/statistici. Aplicatie realizatd folosind
React, Angular, Vue.js, Node.js, PHP/Laravel, Python/Django

Teme la propunerea studentului
Tema va fi stabilita de comun acord cu cadrul didactic coordonator, in concordanta cu cerintele unei
lucrari de licenta
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Conf.univ.dr. Florentina-Anica PINTEA (Presedintele Senatului universitar)

1.

10

Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor web moderne cu BD
Exemple: platforma educationala; portal pentru evenimente; platforma de prezentare §i administrarea
serviciilor, aplicatie web pentru gestionarea activitatilor academice.

Dezvoltarea aplicatiilor web utilizind framework-uri si tehnologii moderne
Exemple: aplicatii realizate cu React, Angular, Vue.js, Node.js, PHP/Laravel, Python/Django sau alte
tehnologii actuale; aplicatii de tip SPA; Progressive Web Apps.

Aplicatii web cu integrarea tehnologiilor de inteligenta artificiala
Exemple: chatbot pentru o institutie; asistent virtual pentru studenti; sistem inteligent de intrebari si
raspunsuri, aplicatie pentru generarea si analiza automatad a continutului.

Proiectarea si implementarea aplicatiilor full-stack cu baze de date
Exemple: aplicatie pentru gestionarea cartilor si materialelor didactice; platforma de rezervari; sistem
de administrare a utilizatorilor si resurselor, aplicatie e-commerce.

Sisteme informatice pentru gestionarea si administrarea activitatilor unei organizatii
Aplicatii pentru gestionarea clientilor, produselor, comenzilor, angajatilor, documentelor, stocurilor,
programarilor sau altor activitati specifice unei organizatii/firme, inclusiv rapoarte si dashboard-uri.

Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor pentru dispozitive mobile

Exemple: aplicatie pentru organizarea activitatilor studentilor; aplicatie pentru programari; aplicatie
pentru evenimente, aplicatie mobila pentru servicii sau alte domenii, cu posibilitatea integrarii bazelor
de date si serviciilor web.

Aplicatii mobile si multiplatforma cu servicii inteligente

Dezvoltarea unor aplicatii care integreaza functionalitati precum asistenti inteligenti, recomandari
personalizate, servicii bazate pe localizare, recunoasterea imaginilor sau alte componente bazate pe
inteligenta artificiala. Exemple: aplicatie mobila cu chatbot, aplicatie cu recomandadri personalizate;
aplicatie bazatd pe localizare; aplicatie pentru recunoagsterea imaginilor; aplicatie educationald
inteligenta.

Prelucrarea, analiza si recunoasterea imaginilor digitale

Exemple: Aplicatii pentru filtrarea imbundtatirea calitatii imaginilor; detectarea si clasificarea
obiectelor; recunoasterea caracterelor; segmentarea imaginilor, identificarea automatd a unor
elemente din imagini.

Aplicatii bazate pe inteligenta artificiala, Machine Learning si modele generative

Realizarea unor sisteme de clasificare, predictie, recomandare, analiza de date sau text, procesarea
limbajului natural, aplicatii bazate pe modele lingvistice mari (LLM), sisteme RAG ori asistenti
inteligenti specializati.

Tema propusa de student, din domeniul informaticii

Tema va fi stabilita de comun acord cu cadrul didactic coordonator si va fi adaptata cerintelor
academice, nivelului de complexitate si obiectivelor specifice unei lucrari de licenta.

Conf.univ.dr.ing. Dan L. LACRAMA

1.

2.

Joc interactiv in Java

Joc de logica sau de strategie cu interfata grafica; joc educational;joc cu salvarea scorurilor intr-o BD.
Aplicatie cu specific Eco

Aplicatie pentru colectarea selectiva a deseurilor;, monitorizarea consumului de energie; informare si
educatie ecologica.

Interfata Java pentru baza de date MySql

Realizarea unei aplicatii Java cu interfata grafica pentru administrarea unei baze de date MySQL:
introducerea, cautarea, modificarea si raportarea datelor.

Aplicatie Java pe mobil cu SO Android

Aplicatie pentru organizarea activitatilor, aplicatie educationald sau de informare.

Tema la propunerea studentului

Tema va fi stabilita de comun acord cu cadrul didactic coordonator, in concordanta cu cerintele unei
lucrari de licenta.
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Conf.univ.dr. Alin Daniel MUNTEANU

1.

Aplicatii si tehnologii pentru sisteme mobile

Dezvoltarea unei aplicatii mobile si analiza tehnologiilor folosite (Android, iOS, multiplatforma).
Tehnologii de securitate pentru sisteme mobile

Autentificare, criptarea datelor, permisiuni si protectia aplicatiilor si a dispozitivelor mobile.

Tehnologii de securitate in cadrul retelelor de calculatoare
Firewall, VPN, detectarea intruziunilor si securizarea comunicatiilor in refelele de calculatoare.

Securitatea datelor in sisteme cloud

Protectia datelor stocate si procesate in Cloud: controlul accesului, criptare, conformitate.

Audit si monitorizare in securitatea informatica

Instrumente si proceduri de audit, analiza jurnalelor (log-uri) si monitorizarea evenimentelor de
securitate.

Aplicatii ale dispozitivelor mobile intr-o firma de distributie

Aplicatie mobila pentru agenti de vanzari si livrari: comenzi, stocuri, trasee, sincronizare cu sistemul
informatic al firmei.

Baze de date utilizate in sistemele informatice geografice

Stocarea, interogarea si afisarea datelor geografice; harti si analize spatiale.

8-10. Tema la alegerea studentului

Tema va fi stabilita de comun acord cu cadrul didactic coordonator, in concordanta cu cerintele unei
lucrari de licenta.

Conf.univ.dr. Cipriana SAVA

1.

Securitatea datelor in domeniul HORECA
Analiza riscurilor si masuri de protectie a datelor clientilor si a tranzactiilor in hoteluri, restaurante si
cafenele, cu respectarea cerintelor GDPR.

Sistem informatic de prelucrare a datelor intr-o societate comerciala

Proiectarea si realizarea unui sistem informatic pentru evidenta si prelucrarea datelor unei firme:
clienti, produse, facturi, rapoarte.

Platforma online pentru gestionarea si administrarea unei firme

Aplicatie web pentru gestionarea activitatilor unei firme: utilizatori, comenzi, stocuri, documente $i
rapoarte.

4-5.Teme la propunerea studentului

Temele vor fi stabilite de comun acord cu cadrul didactic coordonator, in concordantd cu cerintele unei
lucrari de licenta.

Lect.univ.dr. Angela Simona APOSTOL
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Simularea/administrarea retelelor de calculatoare cu Cisco Packet Tracer/GNS3/etc
SMART Houses/Offices — studii de caz cu diverse simulatoare

Studiu comparativ al protocoalelor de rutare OSPF si EIGRP/RIP in multinationale utilizind
GNS3/Packet Tracer

Administrarea serverelor si a agentilor diverselor aplicatii

Automatizarea configuririlor echipamentelor CISCO utilizand diverse limbaje de programare
(ex.: Python, Java, etc.)

Aplicatii WEB utilizind diverse CMS-uri (ex. Joomla, WordPress, Drupal, etc.)
Administrarea datelor in Cloud utilizind diferite tehnologii (ex. EMC/NetApp/etc.)
Solutii de backup al datelor in Cloud (ex. CommVault, Avamar, Veeam, etc.)
Studii de caz — Securitate cibernetica

10. Teme la alegerea studentului
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Lect.univ.dr. Kristijan CINCAR

1.

7.

6.

Proiectarea si implementarea unei arhitecturi software multiagent pentru suport decizional clinic
Modelarea unor agenti software care colaboreaza pentru sprijinirea deciziei clinice: comunicare,
coordonare si evaluarea performantelor.

Dezvoltarea unui sistem inteligent pentru gestionarea programarilor medicale

pentru pacienti.

Platforma software pentru evaluarea si selectia modelelor de invitare automata

Platforma pentru antrenarea, compararea si selectia modelelor de invatare automata pe baza unor
metrici de performanta.

Sistem software pentru gestionarea si trasabilitatea analizelor de laborator

Sistem pentru inregistrarea probelor si a rezultatelor analizelor, cu urmarirea fiecarei etape si
generarea de rapoarte.

Dezvoltarea unei aplicatii mobile pentru gestionarea programarilor medicale

Aplicatie mobila pentru programari, istoric al vizitelor si memento-uri, conectatd la o baza de date.
Dezvoltarea unei aplicatii mobile pentru organizarea activitatilor studentesti

Aplicatie mobila pentru orar, termene, evenimente si organizarea activitatilor studentilor.

Dezvoltarea unei aplicatii mobile pentru monitorizarea cheltuielilor personale

Aplicatie mobila pentru inregistrarea veniturilor si a cheltuielilor, categorii, rapoarte si grafice.

Aplicatie pentru interpretarea statistica

7-8.Teme la alegerea studentului

Temele vor fi stabilite de comun acord cu cadrul didactic coordonator, in concordantd cu cerintele unei
lucrari de licenta.

Director departament Informatica
Conf.univ.dr. Victoria-Stana IORDAN

Pag. 4 din 4



