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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1. Institutia de Tnvatdmant superior

Universitatea ,,Tibiscus” din Timisoara

1.2. Facultatea

Calculatoare si Informatica Aplicata

1.3. Departamentul Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Ciclul de studii Master

1.6. Programul de studii/Calificarea

Administrarea Sistemelor Distribuite

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

Tehnologii pentru comert electronic (TCE) - MAS211

2.2. Titularul activitatii de curs

Prof.univ.dr. Darjan KARABASEVIC /
Conf. univ. dr. Laurentiu Dan Lacrama

2.3. Titularul activitatii de seminar

Conf. univ. dr. Laurentiu Dan Lacrama

2.4. Anul de studiu | 2 | 2.5. Semestrul | 1 | 2.6. Tipul de evaluare | E | 2.7. Regimul | DA=aprofundare
disciplinei DO=obligatorie
3. Timpul total estimat
3.1. Numiirul de ore pe siptimina 4 | din care 3.2. curs 2 | 3.3. laborator 2
3.4. Total ore din planul de invataméant 56 | din care 3.5. curs 28 | 3.6. laborator 28
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 29
Documentare suplimentard in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate 30
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 28
Tutoriat 28
Examinari 4
Alte activitati -
3.7. Total ore studiu individual 119
3.8. Total ore pe semestru 175
3.9. Numairul de credite 7

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

Tehnologii web, Baze de Date Distribuite, Inginerie software, Concepte de afaceri in IT,
Arhitectura aplicatiilor web, Securitate informatica.

4.2. de competente

Abilitatea de a utiliza editoare de text si medii de dezvoltare pentru aplicatii web

Implementarea unei pagini web dinamice utilizdnd PHP sau tehnologie echivalenta
Conectarea unei aplicatii web la o baza de date MySQL;
Realizarea operatiilor CRUD (Create, Read, Update, Delete) asupra datelor;
Notiuni de baza privind securitatea aplicatiilor web.

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a
cursului

Sala de curs cu videoproiector, Calculator/laptop pentru cadrul didactic;

Acces la internet pentru demonstratii privind platforme e-commerce, solutii de plata
online si tehnologii web moderne;
Acces la platforma e-learning (Google Classroom sau echivalent) pentru distribuirea
materialelor didactice, teme si comunicare

5.2. de desfasurare a
laboratorului

Laborator de informatica dotat cu calculatoare conectate la internet;
Server local sau mediu de dezvoltare web (XAMPP/WAMP/LAMP sau echivalent);
Instalarea PHP si MySQL (sau echivalent — MariaDB);
Acces la medii de dezvoltare web (VS Code, PHPStorm sau echivalent); Acces la
instrumente pentru administrarea bazelor de date (phpMyAdmin sau echivalent)




6. Obiectivele disciplinei - rezultate asteptate ale invatarii la formarea carora contribuie parcurgerea si

romovarea disci

plinei

Cunostinte

uri web);

datelor);

tranzactii online)

La finalizarea disciplinei, studentul masterand:
Cunoaste arhitectura aplicatiilor de comert electronic (client—server, multi-tier, cloud);
Cunoaste tehnologiile utilizate in dezvoltarea aplicatiilor e-commerce (PHP, MySQL, API-

Intelege mecanismele de procesare a platilor online si integrarea gateway-urilor de plata;
Cunoaste principiile de securitate ale aplicatiilor web (autentificare, autorizare, protectia

Intelege aspectele juridice si etice asociate comertului electronic (protectia datelor,

Abilitati

La finalizarea disciplinei, studentul este capabil sa:
Proiecteze si implementeze o aplicatie web de comert electronic;
Conecteze aplicatia la o baza de date si gestioneze operatiile CRUD;
Optimizeze interfata si fluxurile de navigare pentru experienta utilizatorului;
Documenteze si prezinte solutia implementata

Responsabilitate
si autonomie

La finalizarea disciplinei, studentul:
Demonstreaza autonomie 1n analiza cerintelor si alegerea solutiilor tehnice;
Respecta normele legale si etice privind comertul electronic;
Colaboreaza eficient in echipa pentru dezvoltarea unui proiect complex

7. Continuturi

7.1.

Curs

Metode de predare

Observatii

1.

Comertul online — Notiuni fundamentale,
evolutie, avantaje si provocari

Expunere interactiva,
documentare web, dezbatere

Introducere conceptuala si
analizd a tendintelor actuale

2. Modele de Comert online / site-uri de Studiu de caz, analiza Corelare cu platforme reale
ecommerce si modul de functionare comparativa
3. Arhitectura platformelor e-commerce. Modelare arhitecturala, Structura aplicatiilor
Arhitectura unui sistem electronic de plati exemplificare comerciale online
4. Sisteme electronice de plati si integrarea Fluxuri de autorizare si
gateway-urilor. Tranzactiile comerciale Expunere, studiu de caz securizare tranzactii
online.
5. Tranzactii comerciale online si fluxuri - Gestionarea comenzilor si
. ’ Dezbatere, analiza procese .. ’
operationale facturdrii
6. Securitatea comertului electronic (SSL/TLS, .- . . Mecanisme de protectie a
. ’ . Analiza de risc, exemplificare ’
protectia datelor, prevenirea fraudelor) datelor
7. Tehnologii si limbaje actuale pentru . . PHP, JavaScript, framework-
L Expunere interactiva .
dezvoltarea aplicatiilor web uri moderne
8. Tehnologii smart, 10T si tendinte moderne in . . Automatizare si integrare
’ ’ Studiu de caz, problematizare | . L
e-commerce sisteme inteligente
Bibliografie
1. Lacrama D. notite de curs
2. Lacrama D., Karnyanszky T., Deac M., ,,Baze de date comerciale” ed. Mirton Timisoara, 2003
3. *** ”Modalitati de platd pentru magazinele online”
file:///C:/Users/user/My%20PC/Desktop/My%20PC%20(DESKTOP-
BBNAG6M?2)/Desktop/Plata%20online/Modalit%C4%83%C8%9Bi1%20de%
20plat%C4%83%20pentru®%20Magazinele%200nline%201%20Paysera%20Checkout.html
4. ***”Plati online”
file:///C:/Users/user/My%20PC/Desktop/My%20PC%20(DESKTOP-
BBNA6M?2)/Desktop/Plata%20online/Plati.Online%20 %20Plati.Online.html
7.2. Laborator Metode de predare/ invitare |Observatii

. Configurarea mediului de dezvoltare

(XAMPP/LAMP, PHP, MySQL)

Demonstratie practica

Configurare server local

2. Crearea structurii unei aplicatii e-commerce Exercitiu aplicativ Structurare figiere
3. Proiectarea bazei de date (produse, utilizatori, Modelare, lucru in grup Diagrame ER
comenzi)
4. Implementarea operatiillor CRUD Exercitiu practic Conectare PHP-MySQL
5. Implementarea sistemului de autentificare Proiect aplicativ Gestionare sesiuni
6. Cos de cumparaturi si procesarea comenzilor Invitare prin proiect Flux tranzactional
7. Integrarea unui sistem de plata Demonstratie practica API simulare plata
8. Implementarea masurilor de securitate Analiza aplicativa Validare date, protectie

SQL injection




9. Optimizarea interfetei si experientei Proiect aplicativ UX/UI
utilizatorului
10. Testarea aplicatiei si depanare Exercitiu practic Debugging
11. Publicarea aplicatiei pe server local/cloud Demonstratie practica Hosting demo
12. Proiect final — dezvoltarea unei platforme e- Invitare prin proiect Evaluare integrata
commerce complete
13. -14. Prezentarea si sustinerea proiectului Prezentare orala Evaluare finald
Bibliografie

1. Lacrama D. notite de curs

2. Lacrama D., Karnyanszky T., Deac M., ,,Baze de date comerciale” ed. Mirton Timigoara, 2003

3. *** ”Modalitati de plata pentru magazinele online”
file:///C:/Users/user/My%20PC/Desktop/My%20PC%20(DESKTOP-
BBNAG6M?2)/Desktop/Plata%?20online/Modalit%C4%83%C8%9Bi1%20de%
20plat%C4%83%20pentru%%20Magazinele%200nline%201%20Paysera%20Checkout.html

4. ***”Plati online” file:///C:/Users/user/My%20PC/Desktop/My%20PC%20(DESKTOP-
BBNA6M?2)/Desktop/Plata%20online/Plati.Online%20 %20Plati.Online.html

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continuturile disciplinei sunt corelate cu evolutiile actuale din domeniul comertului electronic, dezvoltarii
aplicatiilor web si transformarii digitale a organizatiilor. Tematica referitoare la arhitectura platformelor e-
commerce, integrarea sistemelor de platd online, securitatea tranzactiilor si optimizarea experientei utilizatorului
reflectd directiile de cercetare si bunele practici promovate de comunitatea academicd si de organizatiile
profesionale din domeniul IT si al economiei digitale.

Prin componenta practica (proiect final de dezvoltare a unei platforme e-commerce), disciplina asigura formarea
unor competente aplicative direct relevante pentru roluri precum: dezvoltator web, specialist e-commerce,
administrator platforme online, consultant digital sau antreprenor in domeniul IT.

9. Evaluare

Tip de Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere din nota finala
activitate
9.1. Intelegerea conceptelor de e-commerce o
eleaeret P o 9 Evaluare sumativa 40%
Curs arhitecturd, securitate si sisteme de plata
9.2.

Implementarea corecta a aplicatiilor practice

. . Eval tinua 209
(CRUD, autentificare, securitate) valuare continua %

Laborator

Dezvoltarea unei platforme e-commerce
functionale (arhitectura, baza de date, cos,
securitate, integrare plati)

Proiect aplicativ +

0
prezentare 40%

9.3. Standard minim de performanta

Pentru obtinerea notei minime de promovare (5), studentul trebuie sa demonstreze:

Cunoasterea notiunilor fundamentale privind comertul electronic;

Intelegerea arhitecturii unei aplicatii e-commerce;

Cunoasterea elementelor de baza privind securitatea tranzactiilor online;

Implementarea unei aplicatii web functionale conectate la o baza de date;

Implementarea unui sistem simplu de autentificare;

Prezentarea aplicatiei dezvoltate;
Performanta la nivel 9-10 presupune coerenta tehnica, functionalitate completa, rigoare si prezentare la standard
profesional.

Data completarii Titular de curs si laborator
20.09.2025 Prof.univ.dr. Darjan KARABASEVIC / Conf.univ.dr. Laurentiu Dan Lacrama
Data avizarii in departament Director de departament

26.09.2025 Conf.univ.dr. Victoria IORDAN




