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FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1.1. Institutia de Invatamant superior Universitatea , Tibiscus” din Timigoara e
1.2. Facultatea Calculatoare si Informatica Aplicata
| 1.3. Departamentul N | Informatica e M, & i
1.4. Domeniul de studii Informatica = 3
1.5. Ciclul de studii Licenta e
1.6. Programul de studii/Calificarca Informatica ey
2. Date despre disciplini
2.1. Denumirea/codul disciplinei APLICATII WINDOWS SI MOBILE (AWM) - LIN321
2.2. Titularul activititii de curs Lect.univ.dr. Valentin Lucian Ciorba
2.3. Titularul activitatii de seminar Lect.univ.dr. Valentin Lucian Ciorba
2.4. Anuldestudiu | 3 | 2.5. Semestrul | 2 | 2.6. Tipul de evaluare | I | 2.7. Regimul Continut'=DS
dlSClplIﬂCl Obligalivitalc*’ﬂ*%
3. Timpul total estimat
3.1. Numirul de ore pe siiptimani 4 | din care 3.2. curs 2 | 3.3. laborator+proiect 1 Hj,
3.4. Total ore din planul de inviitimant 48 | din care 3.5. curs 24 | 3.6. laborator+proiect | 12+12 |
Distributia fondului de timp - T e ol BTt S T ) ore
Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografic si notife 18
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme clectronice de specialitate si pe teren e s o - il
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si escuri 18
Tutoriat 24 |
Examinari 4
Alte activitati
3.7. Total ore studiu individual i S ey E o BRSO
3.8. Total ore pe semestru 125
3.9. Numiirul de credite e SR AR LI S e e i e s
4. Preconditii (acolo unde este cazul) S B R e s e i
4.1. de curriculum Nu ¢ cazul
4.2. de competente Abilitatea de a programa in OOP-Java, C++, HTMIL,
S. Conditii (acolo unde este cazul) .
5.1. de desfasurare a Varianta fatd in fatd: Sald de curs climatizati dotata corespunzdtor: tabla alba,
cursului SmartBoard, videoproiector, calculator
Varianta Online: Google Classroom, Zoom
5.2. de desfasurare a Varianta fatd in fata: Sald de laborator climatizata, dotata corespunzdtor: tabla,
seminarului/laboratorului | laptop/proicctor, calculatoare, refea, legdtura internet, software adecvat
o, JFE PR | Varianta Online: Google Classroom, Zoom
6. Competente specifice acumulate S UL RS . e o A
[ 6.1. Competente Intelegerea hardware a dispozitivelor mobile, platforme de operar
profesionale Realizarea unor proiecte informatice dedicate.
6.2. Competente Desfagurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar si
transversale dezvoltarea capacititilor empatice de comunicare inter-personald, de relationare si
colaborare cu grupuri diverse.
Securitatea si confidentialitatea datelor utilizatorilor




7. Obiectivele disciplinei (reicsind din grila competentelor specifice acumulate)

i

7.1. Obicctivul general al disciplinei "

Cunoasterea procedurilor de conceptie si implementare a unei
interfete grafice de utilizator
= Furnizare metode de implementare functii pentru aplicatii mobile
» Capacitatea de a proiccta si de a dezvolta aplicatii pentru
dispozitive mobile

7.2. Obiectivele specifice =

Cunoasterea procedurilor de conceptie si implementare a unei
interfete grafice de utilizator
= Cresterea abilitatii de programare in limbajul Java

= Identificarea librariilor si functiilor corespunzatoare problemei de
rezolvat/implementat

8. Continuturi

Facilitati si limitari

exemplificarea

8.1. Curs Metode de predare Observatii
1. Notiuni introductive In programarea dispozitivelor mobile B teractiva
Structura hardware generald a unui disp. mobil C{Xpuncrcg e
ocumentarea pe web,
(smartphonc) exemplificarea
Platforme de operare. Platforme de dezvoltare.
2. Reguli in proicctarca si dezvoltarca aplicatiilor pentru disp. | Expunerea interactiva,
mobile. documentarea pe web,
exemplificarea
3. Dezvoltarea aplicatiilor Android. Expunerea interactiva,
Arhitectura app in Android. Ciclul de viatd al unei activitdti | documentarea pe web,

_ exemplificarea Materialele
4. Dezv. App. Mobile Web. Expunerea interactiva, de curs vor
Alegerea intre aplicatii native si aplicatii web documentarea pc web, fi

exemplificarea disponibile
5. Generalitdti privind aplicatiile pentru dispozitive mobile Expunerea interactiva, pe Google
Adaptarea limbajului Java pentru aplicatiile mobile. documentarea pe web, Classroom

6. Utilizarea mediului de implementare a aplicatiilor mobile

Medii de dezvoltare utilizate in practicd. Mctode de
implementare. Testarca aplicatiilor

Expunerea interactiva,
documentarea pe web,
exemplificarea

7. Multimedia in aplicatiile mobile

Sunet. Imagine statica. Animatie. Interactiunea cu
utilizatorul

Expunerea interactiva,
documentarea pe web,
exemplificarea

8. Telecomunicatii

Protocoale de comunicatii. Conexiunca mobild. Legatura
cu o bazd de date

Expunerea interactiva,
documentarea pe web,
exemplificarea

T

Bibliografie

Education." University, Perth, Western Australia, 2012.

Dan L. Lacrama - Generarea aplicatiilor sub Windows, (pe CD) ed. Augusta, Timisoara, 2007
D. Popovici s.a. - Java de la zero la expert, ed. Polirom, lasi, 2005

L. Lemay, R. Cadenhead - Java 2 fdrd profesor, ed. Teora, Bucuresti, 2001
M. Cremene, K. I. Benta “Dezvoltarea de aplicatii pentru terminale mobile”, Ed. Albastra Cluj-Napoca 2013
Oliver, Ron. "The Role of ICT in Higher Education for the 21st Century: ICT as a Change Agent for

8.2. Laborator+proiect

Metode de seminarizare

Observatii

1. Descarcarea, instalarea si descrierea modului de
programare pe Android

Temele vor f1

7. Android Studio Discutii si dezbatere, dispgnibile
3. Aplicatic Calculator ?OCLlllnAcmarea pe We‘?v P"v; Google
4. Mediu de dezvoltare folosind emulatoare ucrulin grup organizat Classroom
5. Chatbots

6. Prezentare aplicatii Prezentarea si Dezbaterea 4 ore

Bibliografie

Developer Guides — Documentation, http://developer.android.com/guide/index.html

Adam Gerber, Clifton Craig, L.earn Android Studio-Build Android Apps Quickly, Springer 2015
https://link.springer.com/book/10.1007/978-1-4302-6602-0




9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei corespunde curriculei din alte centre universitare, din {ara sau Uniunea Europeana.
Continuturile practice (lucréri de laborator) acoperd aspectele fundamentale necesare familiarizarii cu
|_problematica proiectirii si implementarii aplicatiilor de elearning si aplicatii de mobile si chatbots.

10. Evaluare

Tip de 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de 10.3. Pondere din nota
activitate evaluare finala i
10.4. Cunoasterea conceptelor fundamentale Examen cu 10 intrebiri
Curs ale programarii pentru dispozitive avand raspunsuri 40%

mobile multiple
10.5. Realizarea unei aplicatii mobile LIS v
S i i : . . Probad practici
Seminar / | Capacitatea de a proiecta, implementa si . W .

. L Evaluare individuala- 60%

laborator | testa un proiect pentru o aplicatie o

mobila

10.6. Standard minim de performants o o
Pentru nota 5 - Capacitatea de a scrie un proiect simplu in AndroidStudio, compilarea si rularea (laborator)

Proiectarea, deazvoltarea, testarea si explicarea unei aplicatii mobile simple folosind Android.

Nota finald se calculeazd ca medie ponderata a notelor acordate pentru componentele specificate la 10.4 si 10.5.
Notd:

1) Regimul disciplinei (conginut) - pentru nivelul de licen{d se alege una din variantele: DF (disciplina fundamentald) / DS (disciplina de
specialitate) / DC (disciplind complementarz).

2) Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DI=discipline obligatorii (impuse) / DO=discipline optionale/ DFac
(disciplina facultativa).

Data completarii Semnitura tityJarului de curs Semnitura fity agului de laborator
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CALCULATOARE
SEINFORMATICA
APLICATA

MINISTERUL EDUCATIEI
UNIVERSITATEA “TIBISCUS” DIN TIMISOARA
FACULTATEA DE CALCULATOARE SIINFORMATICA APLICATA
STR. LASCAR CATARGIU NR.6, TIMISOARA 300559

TEL/FAX: 0256 220 687
E-mail: feia@tibiscus.ro Web: www.fcia.tibiscus.ro

1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Instituia de invatimant superior

Universitatea ,, Tibiscus” din Timisoara

1.2. Facultatea

Calculatoare si Informatici Aplicatd

1.3. Departamentul

Informatici

1.4. Domeniul de studii Informatici
1.5. Ciclul de studii Licentd
1.6. Programul de studii/Calificarea Informatica ]

2. Date despre disciplini

2.1. Denumirea/codul disciplinei

MEDII DE PROIECTARE SI PROGRAMARE (MPP) - LIN322

2.2. Titularul activitatii de curs

Conf.univ.dr. Florentina Anica PINTEA

2.3. Titularul activitatii de seminar

asist.univ. Dan PATRASCU-BABA

2.4. Anul de studiu 3

2.5. Semestrul

2 | 2.6. Tipul de evaluare E

2.7. Regimul
disciplinei

Continut=DS

Obligativitate=DI

3. Timpul total estimat

3.1. Numirul de ore pe siiptimani

4 | din care 3.2. curs 2 | 3.3. seminar/laborator 2
3.4. Total ore din planul de invatamant/Total | 56 | din care 3.5. 28 | 3.6. 28
ore online din planul de Invi{amant - curs fatd in fatd - laborator fata in fata

- curs online - laborator online

Distributia fondului de timp ore
Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 22
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 13
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 22
Tutoriat 6
Examinari 4
Alte activitati 2
3.7. Total ore studiu individual 69
3.8. Total ore pe semestru 125
3.9. Numairul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

Cunostinte generale despre programare

4.2. de competente

Cunoagterea notiunilor de baza ale programarii orientate obiect

3. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a
cursului

Varianta fagd in fagd: Sald de curs dotata cu tabla alba, SmartBoard, video
caleulator/laptop / Varianta Online: Google Classroom, Zoom

proiector,j

5.2. de desfasurare a
seminarului/laboratorului

Varianta fayd in fad: Sala de laborator dotati cu tabld, laptop/proiector,
calculatoare, refea, legiturd internet, software adecvat /

Varianta Online: Google Classroom, Zoom
Studentii trebuie sa se implice activ in cadrul laboratorului

6. Competente specifice acumulate

6.1. Competente
profesionale

- Identificarea i explicarea mecanismelor adecvate de specificare a sistemelor software.
- Utilizarea metodologiilor, mecanismelor de s
realizarea aplicatiilor informatice.

- Identificarea conceptelor si metodelor de dezvoltare softare cu tehnologii specifice.

pecificare si a mediilor de dezvoltare pentru

—




- Utilizarea metodologiilor, mecanismelor de specificare si a mediilor de programare pentru
realizarea aplicatiilor cu tehnologii specifice.

6.2. Competente | - Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficientd, manifestarea unor atitudini

transversale responsabile fatd de domeniul stiintific si didactic, pentru valorificarea optimd si creativd a
propriului potential in situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de eticd
profesionala.

- Desfasurarea eficientd si eficace a activitdtilor organizate in echipa.
- Utilizarea eficientd a surselor informationale si a resurselor de comunicare si formare
profesionald asistata.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul general al e Prezentarea comparativd a limbajelor de programare

disciplinei o Prezentarea tehnicilor de proiectare si implementare a interfetelor grafice
utilizator

7.2. Obiectivele specifice e Insusirea principiilor POO aplicate in programarea vizuala

e Intelegerea principiilor programarii orientate eveniment
e Formarea capacitétii de dezvoltare de aplicatii-program prin intermediul unui
mediu de dezvoltare

8. Continuturi

8.1. Curs Metode de Observatii
predare
1. Visual C++. Introducere. Scurt istoric
2. Elemente de programare orientatd eveniment, programare orientatd
obiect, programare vizuald
3. Notiuni generale privind proiectarea si limbajele de programare Materialele
4. Analiza unor limbaje de programare de curs vor fi
5. Comparatie Intre unele limbaje de programare Expune.refl prezentate la
6. Clasificarea limbajelor de programare mteé?ctw?, curs , dar vor
7. Caracteristici si evolutie limbaje de programare Egiveerr:;ilazarea, fi disponibile
8. Utilitare pentru implementare si testare g si pe Google
9. Metodologii de dezvoltare a programelor documeritarea Classroom
10. Scrierea programelor pe web, SAlLyor fi
11. Interfata cu utilizatorul exemplificarca transmise pe
12. Concepte de bazd: obiect, proprietate, metodd, clasd de obiecte, control, email
procedurd, eveniment.
13. Elementele constitutive ale limbajelor Visual Basic, PHP, .NET
14. Lucrul cu colectii de obiecte, Controlul obiectelor prin proprietatile lor,
Folosirea metodelor in cod.

Bibliografie

1. Academic Resurce Kit- Instrumente si resurse educationale gratuite de la Microsoft

2. Florin Leon — Ingineria programdrii, http://eureka.cs.tuiasi.ro/~fleon/curs_ip.htm

3. Wampler, B. E., The Essence of Object-Oriented Programming with Java and UML, Addison-Wesley
Professional, 2001

Zakon, R. H., Hobbes' Internet Timeline v8.0, 2005 http://www.zakon.org/robert/internet/timeline

https://docs.microsoft.com/en-us/dotnet/visual-basic/ - Microsoft Visual Basic documentation

https://www.vbtutor.net/ - Visual Basic Tutorial

https://dotnet.microsoft.com/learn/dotnet/what-is-dotnet - .NET - a free cross-platform, open source
developer platform
8. https://www.w3schools.com/php/default.asp - PHP Tutorial

NowR

8.2. Laborator (teme de laborator, proiecte etc.) Metode de Observatii
predare/invitare

1. Prima aplicatie: urmarirea fazelor de dezvoltare a unei
aplicatii C++ / Visual Basic

2. Utilizarea proprietétilor de culoare la obiecte de tip . Form si Temele vor fi
Control exemplificarea, disponibile si pc

3. Utilizarea sistemelor de coordonate si a transformdrilor exercitiul, dialogul Google Classroom

4. Tratare evenimente sau pe email

5. Aplicatie: realizarea unui ceas digital

6. Aplicatie: crearea dinamica a unui formular




[7. Aplicatie: animarea unui buton de comandi
8.

Aplicatie: realizarea unui secundar de ceas analogic cu 4 ace
. Aplicatie: afisarea casetelor prefigurate de dialog
10. Sincronizarea Thread-urilor prin metoda asteptarii termindrii exemplificarea,

unui thread intr-un punct de intalnire. Aplicatie multithread exercitiul, dialogul }elnel?b\./;)r i
_11. Realizarea unei aplicatii de tip Document-Reprezentare | G: sp01111 (1: le i
12. Prelucrarea unor serii de date utilizand diverse controale exemplificarea, POEe BOSIEOm
: - s . sau pe email
| 13. Realizare proiect | . exercitiul, dialogul
14. Realizare proiect 2
Bibliografie

- Academic Resurce Kit- [nstrumente si resurse educationale gratuite de la Microsoft
- https://www.w3schools.com/php/default.asp
_- https://www.vbtutor.net/ - Visual Basic Tutorial

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei acopera aspectele fundamentale necesare pentru a dobéndi abilitati de programare in
Visual Basic, Visual C++

10. Evaluare

Tip de 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare 10.3. Pondere
activitate din nota finald

10.4. Evaluarea are in vedere urméatoarele categorii Examen scris: test grila 50%

Curs de cunostinte:

e Cunostinfe generale, evaluate printr-un
test cuprinzand intrebari cu variante
multiple de raspuns.

10.5. Evaluarea are in vedere urmitoarele categorii Proba practicd / Proiect 50%
Seminar / | de cunostinte:
laborator e capacitatea de a aplica in practica

cunostintele dobandite
| 10.6. Standard minim de performantz

- prezenta la cursuri si seminarii conform cerintelor generale ale facultatii

- deprinderea abilitatii de a realiza aplicatii in Visual C++, de a folosi cu usurinta acest mediu de programare
- deprinderea abilitatii de a realiza aplicatii in Visual Basic

Data completirii Semnitura titula i de curs

26.09.2022 ..l H0 . 5| SRR

a7
Ot Ty

APLICATS

Data avizirii in departament




























































