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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatdmant superior Universitatea ,,Tibiscus” din Timisoara
1.2. Facultatea Calculatoare si Informatica Aplicata
1.3. Departamentul Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica

1.5. Ciclul de studii Licenta

1.6. Programul de studii/Calificarea Informatica

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei PROGRAMARE Il (P2) — LIN121

2.2. Titularul activititii de curs Conf.univ.dr. Florentina Anica PINTEA

2.3. Titularul activitatii de laborator Asist. univ. Dan PATRASCU-BABA

2.4. Anul de studiu | 1 | 2.5. Semestrul | 2| 2.6. Tipul de evaluare | E | 2.7. Regimul | Continut=DF
disciplinei Obligativitate=DO

3. Timpul total estimat

3.1. Numarul de ore pe sdptamana 4 | din care 3.2. curs 2 | 3.3. laborator

3.4. Total ore din planul de invatdmant 56 | din care 3.5. curs 28 | 3.6. laborator

28

Distributia fondului de timp

ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite

28

Documentare suplimentara 1n biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren

28

Pregitire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri

34

Tutoriat

Examinari

Alte activitati

3.7. Total ore studiu individual

94

3.8. Total ore pe semestru

150

3.9. Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum Cunostinte fundamentale de programare din sem. |

4.2. de competente Capacitate de analiza si sinteza

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfagurare a cursului Cursul se desfasoara intr-o sala cu tablad/proiector

seminarului/laboratorului videoproiector;
Medii de dezvoltare pentru limbajul Python

5.2. de desfasurare a Sala de laborator dotata cu calculatoare/laptopuri conectate la internet, tabla,

6. Competente specifice acumulate

6.1. C1 Programarea n limbaje de nivel Tnalte
Competente C3 Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar
profesionale C4. Utilizarea bazelor teoretice ale informaticii si a modelelor formale

6.2. v Capacitatea de realizare a unor aplicatii concrete.

comunicare in limba romand si intr-o limba de circulatie internationala.

Competente CT3. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si dezvoltare a
transversale capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societati dinamice si de
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7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul general al v Prezentarea notiunilor fundamentale ale programarii si a tehnicilor elementare
disciplinei de programare in Python.
7.2. Obiectivele specifice v Obtinerea de cunostinte de baza legate de programarea in limbajul Python.

v Cunoasterea si folosirea tehnicilor de programare si Programare dinamica.
v" Alegerea unui model potrivit pentru rezolvarea problemelor nou intalnite, prin
sinteza notiunilor asimilate.

8. Continuturi

8.1. Curs Metode de predare Observatii
(28 ore)

1. Introducere in limbajul Python 2 ore
2. Medii de dezvoltare Python 2 ore
3. Limbajul Python 2 ore
4. Exceptii Expunerea interactiva, 2 ore
5. Functii. Functii predefinite. Module. problematizarea, 2 ore
6. Core Built-ins si module standard de biblioteca documentarea pe web, 2 ore
7. Siruri de caractere. Functii si metode asociate expunere interactiva, 2 ore
8. Operatii cu fisiere si text metode de 2 ore
9. Operatii cu Time predare/Iinvétare active 2 ore
10. Procesare numerica (intrebari, discutii, quiz- 2 ore
11. Bazele retelei. Principii de retea. Interfata Berkeley Socket uri) 2 ore
12. Module de protocol de retea pe partea client. Protocoale de email 2 ore
13. Text structurat: HTML 2ore
14. Grafica in Python. Utilizarea modulelor matplotlib si graphics 2 ore

Bibliografie

[1] Alex Martelli, Anna Ravenscroft, and Steve Holden, Python in a Nutshell, Third Edition, O’Reilly, 2017

[2] B. Miller, D. Ranum, Problem Solving with Algorithms and Data Structures using Python,
http://interactivepython.org/runestone/static/pythonds/index.html#

[3] M.T. Goodrich, R. Tamassia, M.H. Goldwasser, Data Structures and Algorithms in Python, Wiley, 2013

[4] M. Lutz, Learning Python, O’Reilly (editia a 5-a), 2013

[5] M. Summerfield, Programming in Python 3, Addison-Wesley, 2009

[6] J. Kleinberg, E. Tardos, Algorithm Design, Addison-Wesley, 2005

[7] The Python language reference. http://docs.python.org/py3k/reference/index.htmi

[8] The Python standard library. http://docs.python.org/py3k/library/index.html

[9] The Python tutorial. http://docs.python.org/tutorial/index.html

8.2. Laborator/Proiect (teme de laborator, Metode de predare-invitare |Observatii
proiecte etc.) (28 ore)
1. Introducere in limbajul Python 2 ore
2. Medii de dezvoltare Python 2 ore
3. Limbajul Python 2 ore
4. Exceptii Dezbatere, explicatie, 2 ore
5. Functii. Functii predefinite. Module. dialog interactiv, 2 ore
6. Core Built-ins si module standard de bibliotec exercitii in Python, 2 ore
7. Siruri de caractere. Functii si metode asociate lucrul in grup organizat, 2 ore
8. Operatii cu fisiere si text exemplificare interactiva, 2ore
9. Operatii cu Time metode de transmitere a 2 ore
10. Procesare numerica informatiei, studiu de caz, 2 ore
11. Bazele retelei. Principii de retea. Interfata Berkeley Socket |implementare programe 2ore
12. Module de protocol de retea pe partea client. Protocoale de 2 ore
email

13. Text structurat: HTML 2ore
14. Grafica in Python. Utilizarea modulelor matplotlib si Prezentare, dezbatere 2 ore
graphics

Bibliografie

[1] Alex Martelli, Anna Ravenscroft, and Steve Holden, Python in a Nutshell, Third Edition, O’Reilly, 2017

[2] B. Miller, D. Ranum, Problem Solving with Algorithms and Data Structures using Python,
http://interactivepython.org/runestone/static/pythonds/index.html#

[3] M.T. Goodrich, R. Tamassia, M.H. Goldwasser, Data Structures and Algorithms in Python, Wiley, 2013
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[4] M. Lutz, Learning Python, O’Reilly (editia a 5-a), 2013

[5] M. Summerfield, Programming in Python 3, Addison-Wesley, 2009

[6] J. Kleinberg, E. Tardos, Algorithm Design, Addison-Wesley, 2005

[7]1 The Python language reference. http://docs.python.org/py3k/reference/index.htmi
[8] The Python standard library. http://docs.python.org/py3k/library/index.html

[9] The Python tutorial. http://docs.python.org/tutorial/index.html

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
rofesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continuturile practice (lucrari de laborator) corespund cerintelor de pe piata muncii locala.
Se asigura cunostinte teoretice si practice pentru realizarea de aplicatii practice utilizind algoritmi si structuri de
date in Python. Cursul ofera o baza pentru cursurile ulterioare din programa domeniului de studii.

10. Evaluare
Tip de 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare 10.3. Pondere
activitate din nota finala
10.4. Cunoasterea principalelor aspecte
Curs teoretice prezentate la curs. L
Abilitatea de rezolvare a unor probleme Examen de tip g‘.rlla’ (20%),
- Prezentarea unei teme de cercetare 50%
specifice. din domeniul cursului (30%)
Prezenta, (inter)activitate in timpul
orelor de curs.
10.5. Activitate laborator Realizarea activitatilor de laborator 10%
Seminar / | Abilitatea de rezolvare a unor probleme | Rezolvarea temelor de casa si/sau a
laborator | specifice domeniului, similare celor unor probleme Tn cadrul unui examen 40%
prezentate la curs/laborator. practic/proiect

10.6. Standard minim de performanta

la examenul

final.

Curs. Prezenta la minim 50% din orele de curs, pentru admiterea la examenul final.
Aplicatii. Prezenta la laborator obligatorie 50% (2 laboratoare se pot recupera in timpul semestrului in ultimele
doua saptamani de laborator, iar altele Tnaintea examenului prin achitarea taxei de recuperare) pentru admiterea

La finalul cursului, studentii trebuie sa fie capabili sa manipuleze colectii de date, folosind algoritmi secvential
si distribuiti. Principalele operatii pe care studentii trebuie sd demonstreze cd le-au deprins sunt rezolvarea
unor probleme propuse la laborator, respectiv lucru cu module in Python.

Data completarii

10.02.2024

Data avizarii in departament

Semnatura titularului de curs

Conf.univ.dr. Florentina Anica PINTEA

Semnatura titularului de laborator

Asist. Dan PATRASCU-BABA
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CALCULATOARE
S1 INFORMATICA
APLICATA

MINISTERUL EDUCATIEI
UNIVERSITATEA “TIBISCUS” DIN TIMISOARA
FACULTATEA DE CALCULATOARE SI INFORMATICA APLICATA
STR. LASCAR CATARGIU NR.6, TIMISOARA 300559
TEL/FAX: 0256 220 687

E-mail: fcia@tibiscus.ro Web: www.fcia.tibiscus.ro

1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatamant superior

Universitatea ,, Tibiscus” din Timisoara

1.2. Facultatea

Calculatoare si Informatica Aplicata

1.3. Departamentul Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Ciclul de studii Licenta

1.6. Programul de studii / Calificarea Informatica

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea/codul disciplinei

PROGRAMARE ORIENTATA PE OBIECTE (POO) — LIN122

2.2. Titularul activitatii de curs

Conf.univ.dr. Laurentiu Dan Lacrama

2.3. Titularul activitatii de laborator

Conf.univ.dr. Laurentiu Dan Lacrama

2.4. Anul de studiu | 1 | 2.5. Semestrul | 2 | 2.6. Tipul de E | 2.7. Regimul | Continut'=DS
evaluare disciplinei Obligativitate’=DO
3. Timpul total estimat
3.1. Numiirul de ore pe saptimani 4 | din care 3.2. curs 2 | 3.3. laborator 2
3.4. Total ore din planul de invitimant 56 | din care 3.5. curs 28 | 3.6. laborator 28
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 30

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 30

Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 24
Tutoriat 6
Examinari 4
Alte activitati

3.7. Total ore studiu individual 94
3.8. Total ore pe semestru 150
3.9. Numairul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

Fundamente de programare

4.2. de competente

Programare procedurala

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a
cursului

Google Classroom

Sala de curs climatizata dotata corespunzator: tabla albd, SmartBoard 660 incluzand
videoproiector si calculator legat la Internet, software adecvat, Google Drive,

5.2. de desfasurare a

seminarului/laboratorului

Sald de laborator, dotata corespunzator: tabld, laptop/proiector, calculatoare, retea,
legatura internet, software adecvat, Google Drive, Google Classroom

6. Competente specifice acumulate

6.1. Competente
profesionale

« Identificarea si explicarea conceptelor fundamentale ale programarii orientate pe obiecte
« Implementarea unor aplicatii in limbajul Java.
« Constructia unor interfete grafice de utilizator cu arhitecturi complexe

6.2. Competente
transversale

* Dezvoltarea capacitatii de a modela matematic procese complexe si de a concepe si
implementa aplicatii menite sa le deserveasca
* Elaborarea unor produse software cu interfete prietenoase pentru utilizatorii nespecialisti




dinamice.

anumitor proiecte.

» Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si dezvoltare a
capacitatilor de valorificare a cunostintelor si de adaptare la cerintele unei societati

* Dezvoltarea capacitétii organizatorice si a autonomiei 1n derularea de activitati in cadrului

7.1. Obiectivul general

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)
» Intelegerea principiilor fundamentale ale programarii orientate pe obiecte

al disciplinei
7.2. Obiectivele » Cunoasterea conceptelor de clasa, obiect, interfata etc.
specifice » Explicarea metodologiei de proiectare a unui program obiectual

» Explicarea si interpretarea mecanismelor ereditare in familiile de clase, multitasking,
manipulare exceptiilor etc.

* Cunoasterea procedurilor de conceptie si implementare a unui program pe obiecte

» Cresterea abilitatii de programare n limbajul Java

8. Continuturi

8.1. Curs

Metode de predare

Observatii

1.

Notiuni fundamentale de programare obiectuala
1.1. Tipuri de limbaje de programare

1.2. Programarea pe obiecte

1.3. Organizarea unui program pe obiecte

Atomii limbajului Java
2.1. Variabile si constante
2.2. Operatori

2.3. Instructiuni

2.4. Clase tipuri de date

Obiecte si clase

3.1. Definirea unei clase
3.2. Date si metode membre
3.3. Metoda constructor
3.4. Mostenire

Pachete de clase

4.1. Utilizarea pachetelor

4.2. Principalele pachete din JDK

4.3. 4.3. Crearea unor pachete de utilizator

Interfete

5.1. Mostenirea multipla

5.2. Accesarea variabilelor si metodelor
5.3. Interfete mostenitor

Prezentare pe SmartBoard,
Expunerea interactiva,
exemplificare.

Notite de curs disponibile pe
Google Drive. Comunicare
directa si prin

platforma Google Classroom.

1 sapt. — 2 ore

2 sapt. — 4 ore

2 sapt. — 4 ore

1 sapt. —2 ore

1 sapt. —2 ore

Manipularea exceptiilor
6.1. Utilizarea exceptiilor in limbajele obiectuale
6.2. Instructiuni de manipularea a exceptiilor

Aplicatii Java in paginile Web

7.1. Clasa Applet

7.2. Elemente ale limbajului HTML
7.3. Aplicatii Java 1n paginile HTML

Multitasking

8.1. Notiunea de multitasking
8.2. Fir de executie

8.3. Sincronizare

Java 2

9.1. Ferestre Java
9.2. Grafica Java
9.3. Interfete GUI

10.

Multimedia

10.1. Audio-clipuri in Java

10.2. Applet-uri Java continand imagini statice
10.3. Animatia Java

Prezentare pe SmartBoard,
Expunerea interactiva,
exemplificare.

Notite de curs disponibile pe
Google Drive. Comunicare
directa si prin

platforma Google Classroom.

1 sapt. —2 ore

1 sapt. —2 ore

1 sapt. —2 ore

2 sapt. —4 ore

2 sapt. — 4 ore

Bibliografie

1. Lacrama L. Dan — Suport de curs, 2023

2. Lacrama L.D., Pintea F.A.-Programarea orientatd pe obiecte — Limbajul de programare Java, Timisoara, 2018
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Lacrama L.D. - Programarea orientatd pe obiecte, Ed. Helicon, Timisoara, 1999
Mark C. Chan, Steven W. Griffith, Anthony F. lasi - 1001 de secrete pentru programatori, ed. Teora, Bucuresti,2000
Tanasa S., Olaru C., Andrei S. - Java de la 0 la expert, Ed. Polirom, Iasi, 2003
Véduva C.M. - Programarea in Java, Ed. Microinformatica, Cluj, 2000

. lordan V., Micoti F. - Introducere n Java, Ed. Eurostampa, 2010

8.2. Seminar/laborator Metode de seminarizare Observatii
(nr.ore)
1. Prezentareg med_iului de lucru. Organizarea unui program. | v/, ianta fat# n fagd: Exercitiul, 2 ore
2. Crearea primului applet in Java discutiile si dezbaterea, lucrul in | 2 Or€
3. Realizarea unui desen in cadrul unui applet Java grup 2 ore
4. Descrierea variabilelor (identificatori) si instructiunilor organizat. Temele disponibile 2 ore
5. Definirea si folosirea claselor prin platforma Google 2 ore
6. Desenarea obiectelor - metoda paint() Classroom, comunicare prin 2 ore
7. Grafica 2D in Java platforma Google Classroom. 2 ore
8. Folosirea cul_o_rllor_ — Varianta online: Exercitiul, 2ore
9. Redarea unei imagini intr-un Applet discutiile si dezbaterea, lucrul 2ore
10. Crearea unei anirna;ii in Java interactiv. Temele disponibile 2 ore
11. Redarea unui sunet intr-un applet Java prin platforma Google 2 ore
12. Evenimente ale mouse-ului Classroom, comunicare prin 2 ore
13. Crearea unui meniu derulant Google Classroom si Google 2 ore
14. Prezentarea proiectelor de citre studenti Meet 2 ore

Bibliografie
Lacrama L. Dan — Suport de curs, 2023

No ok wWN

Lacrama L.D, Pintea F.A. - Programarea orientata pe obiecte — Limbajul de programare Java, Timisoara, 2018
Lacrama L.D. - Programarea orientatd pe obiecte, Ed. Helicon, Timisoara, 1999
Mark C. Chan, Steven W. s.a.. lasi - 1001 de secrete pentru programatori, Ed. Teora, Bucuresti, 2000
Tanasi S., Olaru C., Andrei S. - Java de la 0 la expert, Ed. Polirom, Iasi, 2003
Cristian Frasinaru — Curs practic de Java, Ed. MatrixRom, 2005

*** _ https://www.w3schools.com/java/default.asp 2020

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
rofesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

de laborator) corespund cerintelor de pe piata muncii locala.

in domenii ca proiectarea si programarea sistemelor software.

Continutul disciplinei corespunde curriculei din alte centre universitare, din tara si strdinatate. Continuturile practice (lucrari

Competentele dobandite la disciplina permit absolventilor sa utilizeze in practica principiile programarii orienate pe obiecte

10. Evaluare

Tip de 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode | 10.3. Pondere
activitate de evaluare din nota finala
10.4. Curs Test grild cu 10 Intrebari avind raspunsuri multiple Scris 40%
10.5. Realizarea sarcinilor prevazute in cadrul activitatii de

. ’ Oral 20%
Seminar / laborator
laborator Tema de casa: Portofoliu de aplicatii Java Oral 40%

10.6. Standard minim de performanta

Examinare scrisa:

Probe practice si activitatea de laborator:

Pentru nota 5 este necesar un numar de 5 raspunsuri corecte din 10 posibile la un test de tip grila.

Pentru nota 5 este necesara dovedirea unui nivel mediu de intelegere si utilizare a cunostintelor generale, precum si a unui
nivel minim de abilitate in implementarea de aplicatii in limbajului Java. Predarea portofoliului de aplicatii (tema de casa)

Nota:

1) Regimul disciplinei (continut) - pentru nivelul de licenta se alege una din variantele: DF (disciplina fundamentald) / DS (disciplina de specialitate) / DC

(disciplina complementara).

2) Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DO=discipline obligatorii (impuse) / DOP=discipline optionale/ DFac (disciplina facultativa).

Data completarii

12.02.2024

Data avizirii in departament

Semnﬁtur%\t.it?!,?lrului de curs

Semnituﬁ‘% t{?gplarului de laborator
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CALCULATOARE
S1 INFORMATICA
APLICATA

MINISTERUL EDUCATIEI

UNIVERSITATEA “TIBISCUS” DIN TIMISOARA
FACULTATEA DE CALCULATOARE SI INFORMATICA APLICATA
STR. LASCAR CATARGIU NR.6, TIMISOARA 300559
TEL/FAX: 0256 220 687

E-mail: fcia@tibiscus.ro Web: www.fcia.tibiscus.ro

FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1.1. Instituta de invatdmant superior Universitatea ,, Tibiscus” din Timisoara
1.2. Facultatea Calculatoare si Informatica Aplicata
1.3. Departamentul Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Ciclul de studii Licenta
1.6. Programul de studii/Calificarea Informatica
2. Date despre disciplina
2.1. Denumirea disciplinei STRUCTURI DE DATE (SD) — LIN123
2.2. Titularul activititii de curs Conf.univ.dr. Florentina-Anica Pintea
2.3. Titularul activitatii de laborator Conf.univ.dr. Florentina-Anica Pintea
2.4. Anul de studiu | 1 | 2.5. Semestrul | 2 | 2.6. Tipul de evaluare | E| 2.7. Regimul | Continut'=DS
disciplinei Obligativitate?=DO
3. Timpul total estimat
3.1. Numiirul de ore pe siptimani 4 | Din care 3.2. curs 2 | 3.3. laborator+proiect 1+1
3.4. Total ore din planul de invitimant 56 | Dincare 3.5. curs | 28 | 3.6. laborator+proiect 14+14
Distributia fondului de timp (nr. ore studiu individual) ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 28
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 28
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri, aplicatii practice 28
Tutoriat 4
Examinari 4
Alte activitati 2
3.7. Total ore studiu individual 94
3.8. Total ore pe semestru 150
3.9. Numirul de credite 6
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1. de curriculum Fundamentele programarii
4.2. de competente Abilitati medii de programare
5. Conditii (acolo unde este cazul)
5.1. de desfasurare a cursului | Sald de curs climatizata, dotatd corespunzator: tabla alba, SmartBoard,
videoproiector, calculator, Google Classroom
5.2. de desfagurare a Sala de laborator climatizata, dotata corespunzator: tabla, laptop/proiector,
seminarului/laboratorului calculatoare, retea, legatura internet, software adecvat, Google Classroom

6. Competente specifice acumulate

6.1. Competente
profesionale

- Capacitatea de a identifica, proiecta si descrie algoritmi in pseudocod
- Descrierea de concepte, teorii si modele folosite in structuri

- Utilizarea modelelor si instrumentelor informatice si matematice pentru rezolvarea

problemelor specifice aplicatiilor informatice

- Abilitatea de a identifica algoritmi si structuri de date adecvate unei probleme concrete, de a
aplica principiile de dezvoltare a unei aplicatii informatice si de a implementa algoritmi intr-un

limbaj de programare
- Utilizarea bazelor teoretice ale informaticii si a modelelor formale




6.2. Competente
transversale
colaborare cu grupuri diverse

proiect

CT1. Desfasurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar
CT2. Dezvoltarea capacitatilor empatice de comunicare inter-personald, de relationare si

CT3. Capacitatea de a gestiona in maniera eficientd resursele implicate in realizarea unui

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul
general al disciplinei

Cunoasterea conceptelor de structuri de date, a metodelor de structurare de baza.
Utilizarea structurilor de date si tehnicilor de programare ca metoda

formala de rezolvare pentru diverse probleme de optimizare.
Studierea structurilor de date cu care se pot implementa tipurile abstracte de date.

7.2. Obiectivele
specifice

concrete;

structurilor de date.

Ob. de cunoastere (OC): intelegerea modurilor de organizare a datelor in figiere si
directoare, intelegerea structurilor de date de tip lista si arborescente;
Ob. de abilitare (OAb): sa identifice algoritmul si structura de date adecvate unei probleme

Ob. atitudinale (OAt): explicarea diferitelor tehnici de implementare, actualizare,
pearcurgere a structurilor de date, prezentarea algoritmilor specifici operatiilor asupra

8. Continuturi

noduri Tntr-o lista circulara.

7. Heapuri

8. Implementare dinamica (liste liniare, stiva, coada)

9. Tehnici/algoritmi avansati de cautare/sortare.

10. Structuri arborescente. Informatii aranjate intr-un arbore.
Aspecte despre noduri, copii, parinte

11. Arbori binari ordonati. Arbori binari de cautare (BST).
Parcurgerea unui arbore Tn preordine, inordine, postordine.

12. Hashing

13.-14. Rezolvarea unor probleme complexe

documentarea pe
web,
exemplificarea,
prelegere

8.1. Curs Metode de Observatii
predare

1. Introducere in algoritmi si programare, Structuri de date, tipuri

de baze de date. Tehnici de implementare a structurilor de date.

2. Tehnici de sortare — aspecte teoretice, Metode de sortare — prin

interschimbare, prin diminuarea incrementului, prin partitionare

3. Implementarea statica (vectori, liste, cozi, stive, heapuri binare)

Liste inlantuite. Liste liniare simplu inlantuite. Liste dublu Expunerea

inlantuite. Analiza complexitatii operatiilor. interactiva,

4. Structuri de date logice si omogene — Stive. Acces de tip LIFO. problematizarea,

Stive implementate prin tablouri. Stive implementate prin liste. conversatia Cursurile si

5. Cozi. Acces de tip FIFO. Implementari de tip tablouri si liste. euristica, materialele de

Cozi implementate prin liste. Cozi implementate prin tablouri. Demonstratia predare vor fi

6. Liste circulare. Recursivitate. Addugare date, traversare, stergere | didactica, prezentate la clasa si

postate pe platforma
Google Classroom.

8.2. Seminar/laborator/proiect
(temele dzbitute)

Metode de
predare/invitare

Observatii

Rezolvarea unor probleme/teme folosind structuri de date
fundamentale (vectori, liste simplu inlantuite si dublu inlédntuite,
stive, cozi)

Rezolvarea unor teme/exemple de probleme folosind heapuri

Rezolvarea unor probleme cu structuri de date cu alocare dinamica
(vectori, liste simplu inlantuite si dublu inlantuite, stive, cozi)

Probleme de cautare si sortare. Liste circulare. Recursivitate.
Adaugare date, traversare, stergere noduri intr-0 lista circulara.

Prelucrari asupra arborilor binari de cautare: Traversare
nerecursiva, Stergere Implementarea arborilor binari de cautare

Prelucrari asupra arborilor binari de cautare: Implementare:
Traversare: preordine, inordine, postordine.

Implementare probleme folosind heashing

Problematizare,
dezbatere,
lucrul in grup
organizat,
colaborare,
Demonstratia
didactica

Temele vor fi
prezentate si apoi
postate pe Google
Classroom.

Cadrul didactic ofera
detalii suplimentare,
raspunde Intrebarilor
studentilor si
verificd/ evalueaza
modul in care
studentii au rezolvat
problemele.




Bibliografie

[1] Dumitru Tulian Nastac, Structuri de date si algoritmi — Aplicatii, Editura Printech, Bucuresti, 2008

[2] D. Lucanu, M. Craus. Proiectarea algoritmilor. Polirom, 2008

[3] R. Sedgewick, K. Wayne. Algorithms. 4th ed., Addison-Wesley, 2011

[4] Tulian Nastac, Programarea calculatoarelor in limbajul C — Elemente fundamentale, Editura Printech,
Bucuresti, 2006

[5] Paraschiva Popovici - Structuri de date liniare sau arborescente in C, Ed. Eurostampa, Timisoara, 2006

[6] Structuri de date si algoritmi, http://www.euroqual.pub.ro/cursuri/structuri-de-date-si-algoritmi/

[7] John Mueller, Luca Massaron - Algorithms For Dummies, 2017

[8] Notite de Curs: https://classroom.google.com/u/2/w/MjQyMTcOMjAyODY0/tc/Mjc3MzAONzMOODCO

[9] Paraschiva Popovici — Structuri de date de tip graf in C,editia a III-a, Ed. Eurostampa, Timisoara 2007

[10] Florentina A. Pintea, Tiberiu M. KarnyanszKy - Algoritmi si Structuri de Date. Indrumdtor de laborator,
2014

[11] Data Structures using C | What are the Data Structure in C and How it works?
https://www.mygreatlearning.com/blog/data-structures-using-c/

[12] Learn DS & Algorithms, https://www.programiz.com/dsa

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
rofesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul este in concordanta cu structura cursurilor similare de la alte universitati nationale si acopera aspectele
fundamentale necesare familiarizarii cu problematica proiectarii si analizei algoritmilor.

Continuturile practice (lucrari de laborator) corespund cerintelor de pe piata muncii locala.

Competentele oferite de aceasta disciplina sunt necesare unui specialist IT pentru a identifica solutii eficiente de
rezolvare a unor probleme concrete si ofera o baza de pornire pentru cursul de Algoritmica.

10. Evaluare
Tip de activitate | 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de 10.3. Pondere
evaluare din nota finala
10.4. Curs Gradul de intelegere si utilizare al structurilor de date | Examen scris n 60%
Examen final sesiunea de
examen
10.5. Seminar/ | Realizarea unui proiect ce consta in rezolvarea unor Proba practica 40%
laborator probleme utiliznd structuri de date liniare si Colocviu
arborescente

10.6. Standard minim de performanta

Pentru nota 5 - Cunoasterea elementelor fundamentale ale structurilor de date si rezolvarea unor algoritmi simpli
ce folosesc structuri de date.

Elemente specifice desfasurarii online a activitatii:
(1) materialele de curs si enunturile problemelor de la laborator si proiect vor fi disponibile pe platforma Google
Classroom (detaliile de conectare vor fi transmise studentilor);
(2) cursurile online se vor desfiagura folosind ZOOM

Nota:

1) Regimul disciplinei (continut) - pentru nivelul de licentd se alege una din variantele: DF (disciplina fundamentald) / DS (disciplind de
specialitate) / DC (disciplind complementara).
2) Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DO=discipline obligatorii (impuse) / DOP=discipline optionale/ DFac

(disciplina facultativa).

Data completarii

12.02.2024

Data avizirii in departament

Semnatura titularului de curs

Conf.univ.dr. Florentina-Anica Pintea

Semnatura titularului de laborator

Conf.univ.dr. Florentina-Anica Pintea

Semnaitura directorului de departament
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APLICATA

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1. Institutia de Invatdmant superior Universitatea ,,Tibiscus” din Timisoara

1.2. Facultatea Calculatoare si Informatica Aplicata

1.3. Departamentul Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica

1.5. Ciclul de studii Licenta

1.6. Programul de studii/Calificarea Informatica

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei CALCUL DIFERENTIAL SI INTEGRAL (CDI) — LIN124
2.2. Titularul activititii de curs Lect.univ.dr. Seimeanu Nicolae Marian

2.3. Titularul activitatii de laborator Lect.univ.dr. Seimeanu Nicolae Marian

2.4. Anul de studiu |1 |2.5. Semestrul |2 (2.6. Tipul de evaluare  |C |2.7. Regimul |Continut=DF
disciplinei Obligativitate=DO

3. Timpul total estimat

3.1. Numiirul de ore pe saptiméana 3 |din care 3.2. curs 2 |3.3. seminar 1
3.4. Total ore din planul de invitamént 42 |din care 3.5. curs 28 |3.6. seminar 14
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 28
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 17
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 28
Tutoriat 6
Examinari 4
Alte activitati -
3.7. Total ore studiu individual 83
3.8. Total ore pe semestru 125
3.9. Numairul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum Cunostinte de matematica de liceu

4.2. de competente Gandire matematicd, modelare, problematizare

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului Proiector, tabla/conexiune internet
5.2. de desfasurare a seminarului  [Sala de seminar cu infrastructurad adecvata - Proiector, tabla/conexiune
internet

6. Competente specifice acumulate

6.1. Competente e Cunostinte fundamentale de calcul diferential si integral pentru functii reale si vectoriale de

profesionale o singurd variabila si pentru functii reale si vectoriale de n variabile.

e Insusirea tehnicilor de calcul diferential si integral utilizate in rezolvarea de probleme
logistice si probleme reale.

e Congtientizarea importantei instrumentelor de calcul diferential si integral in abordarea
modelarii gi rezolvarii unor probleme reale.

6.2. Competente CT1: Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficientd, manifestarea unor atitudini
transversale responsabile fatd de domeniul stiintific si didactic, pentru valorificarea optima si




creativa a propriului potential in situatii specifice, cu respectarea principiilor §i a
normelor de etica profesionala

Desfasurarea eficienta si eficace a activitatilor organizate in echipa.

Utilizarea eficienta a surselor informationale si a resurselor de comunicare si formare
profesionala.

7. Obiectivele discipl

inei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul
general al disciplinei

« Insusirea corectd si intelegerea notiunii de limitd care sti la baza conceptelor de analizi
matematica: convergenta, continuitate, derivata, integrale nedefinite, integrale definite etc.

« Insusirea temeinica si intelegerea unor notiuni fundamentale de analizi matematica (amintite
mai sus) si formarea unor deprinderi la studenti privind aplicarea unor reguli de calcul specifice
calcului diferential si calculului integral.

7.2. Obiectivele
specifice

Constientizarea importantei instrumentelor de calcul diferential si integral Tn abordarea
modelarii si rezolvarii unor probleme reale.

= Formarea capacitdtii de a analiza si a implementa elemente de calcul diferential si calcul
integral in rezolvarea unor probleme concrete.

= Cresterea capacitdtii de a concepe si dezvolta solutii eficiente in cadrul unor modele
matematice.

Formarea rationamentului si limbajului specific disciplinei de analizd matematica si utilizarea
lor in discipline tehnice.

8. Continuturi

8.1. Curs Metode de predare Observatii
1. Produs scalar. Norma. Distanta. Structura topologica a lui R™. 2 ore
Puncte importante in raport cu o multime din R™
2. Convergenta in R™ 2 ore
3. Serii numerice L 2 ore
4. Limite si continuitatea functiilor de mai multe variabile (P;rell;:gerea participativa, 2 ore
5. Continuitate partiala. Continuitate dupa o directie. ezhaterea, 2 ore
Derivabilitatea partiala eXptL)J Inere?:
6. Derivate partiale de ordin superior problematizarea, . 2 ore
— - — demonstratie didactica,
7. Extremele locale ale functiilor de mai multe variabile reale rezolvarea de probleme 2 0re
8. Integrale nedefinite probleme, 2 ore
- - modelarea matematica.
9. Metode de integrare pentru unele clase de functii 2 ore
10. Integrale definite 2 ore
11. Calcul aproximativ 2 ore
12. Integrale improprii 2 ore
13. Integrala dubla. Aplicatiile integralei duble 2 ore
14. Recapitulare Dezbhaterea, 2 ore
rezolvarea de probleme,
modelarea matematica, feed-back
Bibliografie

1.1. Colojoara - Analiza

matematicd, Ed. Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1983.

2.M. Megan - Analiza matematica, Ed. Mirton, Timigoara, 1999.
3.M. Megan, C. Buse, D. R. Latcu - Analiza matematica, Ed. Amarcord, Timigoara, 1995.
4.M. Nicolescu, N. Dinculeanu, S. Marcus - Manual de analiza matematica. Vol. I, Ed. Didactica si Pedagogica, Bucuresti,

1964.

5.Gh.Siretchi - Calculul diferential si integral, I si II, Ed. Stiintifica si Enciclopedica, Bucuresti, 1985.
6.0.Stanasila - Analiza matematica, Ed. Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1981.

7.Stefan Balint, Agneta

M. Balint, Silviu Birauas, Constantin Chilarescu, Ecuatii diferentiale si ecuatii

integrale, Editura universitatii de Vest, 2001.

8.2. Seminar

Metode de seminarizare Observatii

1. Produs scalar. Norma. Distanta. Structura topologica a
lui R™. Puncte importante in raport cu o multime din R™

2. Convergenta in R™

Exercitiul, Probleme prezentate

3. Serii numerice:

rezolvari de probleme,

problematizare si rezolvate la tabla de

Criterii de convergentd, Criterii de convergentd pentru serii o titularul de

L lucru individual, .
de numere reale pozitive discutiile si dezbaterea, modelarea curs/seminar sau
4. Limite si continuitatea functiilor de mai multe ? ’ studenti

variabile. Aplicarea criteriului lui Heine

5. Continuitate partiald. Continuitate dupa o directie.




Derivabilitatea partiald
6. Derivate partiale de ordin superior.
7. Extremele locale ale functiilor de mai multe variabile
reale
8. Test urmat de rezolvarea problemelor date Verificare practica,

rezolvari de probleme,

lucru individual, discutii
9. Integrale nedefinite. Metode de integrare pentru unele |Exercitiul, Erobleme prezentfite
clase de functii rezolvari de probleme, 3 rezo_l vate la tabla de
10. Integrale definite problematizarea, t'tUIaml de
11. Calcul aproximativ lucru individual, Curs/serzlﬂna_r sau
12. Integrale improprii discutiile si dezbaterea, studenti
13. Integrala dubld. Aplicatiile integralei duble modelarea
14. Recapitulare
Bibliografie
1. L.Arama, T.Morozan - Culegere de probleme de calcul diferential si integral, Ed.Tehnica, Bucuresti, 1967.
2. M. Megan, D. R. Latcu, M. Neamtu - Analiza matematica in RP prin Exercitii si problem, Ed. Mirton, Timigoara, 2003.
3. M. Megan, B. Sasu, M. Neamtu, A. Craciunescu - Analiza matematica in exercitii si problem. Vol. I, Timisoara, 2001.
4. C.Popa, V.Hirig, M.Megan - Introducere in analiza matematica prin exercitii si probleme, Ed. Facla, Timisoara, 1976.
5. Liliana Braescu, Agneta M. Balint, Stefan Balint - Curs de matematica |11, Editura Mirton Timisoara,
2004.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Tematica / Continutul disciplinei este prevazuta in programul de studii al universitatilor din tara si din strainatate.
Continuturile practice (lucrari de laborator) corespund cerintelor de pe piata muncii locala.

Cursul sta la baza altor discipline fundamentale din programul de studii: ecuatii diferentiale, probabilitati si
statistica etc.

10. Evaluare

Tip de 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare  |10.3. Pondere din

activitate nota finala

10.4. Curs |- corectitudinea si completitudinea cunostintelor;  |Evaluare scrisa (in sesiunea 40%
- coerenta logica; de colocvii)
- gradul de asimilare a limbajului de specialitate;

10.5. - criterii  ce vizeaza aspectele atitudinale:|Evaluare scrisd (in timpul 10%

Seminar / |constiinciozitatea, interesul pentru studiu individual. |semestrului)

laborator Teme 10%
- capacitatea de a opera cu cunostintele asimilate;  [Verificare practica 40%
- capacitatea de aplicare in practica.

10.6. Standard minim de performanta

Cunoasterea la nivel operational a rezultatelor fundamentale de calcul diferential si integral prezentate la aceasta
disciplina.

Examinare scrisé: cunoasterea elementelor fundamentale de teorie (norma, produs scalar, metrica, notiunea de
vecindtate a unui punct, limita in RP, sir convergent/divergent in RP, sir Cauchy, criterii de convergenta pentru
siruri, exemple de siruri convergente/divergente, functii de mai multe variabile -limite, continuitate, etc ).

Probe practice si activitate de laborator: rezolvarea unor aplicatii simple (calcularea derivatelor partiale de ordin
superior pentru functii de mai multe variabile, calculul punctelor de extrem local pentru functii de mai multe
variabile, verificarea convergentei unui sir, etc).

Data completarii Semnaétura titularului de curs Semnatura titularului de seminar

15.02.2024 . . . . , . . .
Lect.univ.dr. Seimeanu Nicolae Marian Lect.univ.dr. Seimeanu Nicolae Marian

Data avizirii in departament Semnétura directorului de departament
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1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatdmant superior

Universitatea ,, Tibiscus” din Timisoara

1.2. Facultatea

Calculatoare si Informaticd Aplicata

1.3. Departamentul Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Ciclul de studii Licenta

1.6. Programul de studii/Calificarea Informatica

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

LIMBA STRAINA II (LS2) - LIN125

2.2. Titularul activitatii de curs

Lect.univ.dr. Tania Petcovici

2.3. Titularul activitatii de seminar

Lect.univ.dr. Tania Petcovici

2.4. Anul de studiu 1 | 2.5. Semestrul

2 | 2.6. Tipul de evaluare | C| 2.7. Regimul | Continut=DC

disciplinei Obligativitate=DO
3. Timpul total estimat
3.1. Numiirul de ore pe saptiméana 2 | din care 3.2. curs 1 | 3.3. seminar 1
3.4. Total ore din planul de invitamant 28 | din care 3.5. curs 14 | 3.6. seminar 14
Distributia fondului de timp Ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 7

Documentare suplimentard 1n biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren

Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri

Tutoriat

Examinari

NN

3.7. Total ore studiu individual

22

3.8. Total ore pe semestru

50

3.9. Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum -

4.2. de competente -

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a Sala de curs climatizata dotata corespunzator: tabla alba, SmartBoard,
cursului videoproiector, calculator

5.2. de desfagurare a Sald de laborator climatizata, dotata corespunzator: tabla, laptop/proiector,
seminarului/laboratorului | calculatoare, retea, legatura internet, software adecvat

6. Competente specifice acumulate

profesionale verbala si scrisd;

6.1. Competente | Cl.insusirea sistemului gramatical al limbii engleze si utilizarea acestuia in interactiunea

C2.capacitatea de exprimare in limba engleza intr-un mod clar si detailat asupra unei game
de subiecte de specialitate, utilizand limbaj tehnic adecvat;

C3. capacitatea de comunicare in limba engleza cu un grad de spontaneitate si cu usurinta;
C4.capacitatea de a emite pareri asupra unui subiect de actualitate si de a expune avantajele




6.2. Competente
transversale

internationala.

CT1. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de Invatare, informare, cercetare si
dezvoltare a capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei
societati dinamice si de comunicare in limba roména si intr-o limba de circulatie

CT2. Utilizarea eficienta a surselor informationale si a resurselor de comunicare si formare
profesionald asistatd, atit in limba romana, cat si in limba engleza.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul general al disciplinei
informaticieni.

Notiuni de baza ale limbii engleze. Particularitati generale pentru

7.2. Obiectivele specifice

generale si specifice.

Formarea depreinderilor de a citi si a scrie in limba engleza texte

8. Continuturi

8.1. Curs

Metode de predare

Observatii

1. E-commerce companies. Types of business. E-commerce
features. Describing the features of an e-commerce website.
Website features

Expunerea interactiva,
conversatia, exemplificarea

2. Transaction security. Talking about security. Networks.
Online transactions. Describing the transaction process.
Online transactions

Expunerea interactiva,
conversatia, exemplificarea

3. Types of network. Explaining networks. Types of network
system. Networking hardware. Describing and fixing
network hardware. Problems with hardware

Expunerea interactiva,
conversatia, exemplificarea

4. Talking about the past. Networking sites. Network range
and speed. Talking about network capabilities. Network
terminology. Speeds and ranges.

Expunerea interactiva,
conversatia, exemplificarea

Suport de curs
pus la dispozitie
de titularul de

5. Fault diagnosis. Understanding faults. The present perfect.
Fault diagnosis: questions and answers. Software repair.
Filling in service reports. Fault diagnosis questions. Possible
solutions. Hardware repair. Using toolkits and making
repairs. Computer hardware

Expunerea interactiva,
conversatia, exemplificarea

curs pe platforma
Google
Classroom.

6. Customer service. Phonecalls. Security solutions. Types of
security threats. Security systems.

Expunerea interactiva,
conversatia, exemplificarea

7. Workstation health and safety. Office rules. Security
procedures. Explaining network and system security.
Security procedures. Reporting incidents. Reporting a
security incident. Reporting process.

Expunerea interactiva,
conversatia, exemplificarea

Bibliografie

1. Dickinson,D. (1998) ICT in English. http://www.le.ac.uk/education/staff/ICTEnglish.htmI(10/4/2006)

of English, Cassell, London

Christopher-Gordon.

Education Limited

2. Esteras, S.R., Fabre, E. M, 2006, Professional English in Use ICT, The Cambridge International Corpus
3. Goodwyn, Andrew, (ed.), 2000, English in the Digital Age. Information and Communications Technology and Teaching

4. Lankshear, C & Knobel, M.(1998). Critical Literacy and New Technologies. Paper presented at the American Education
Research Association San Diego 1998. http://www.geocities.com/c.lankshear/critnewtechs.html (11/4/2006)
5. Leu, D.J.,, Jr., & Leu, D.D. (2000). Teaching with the Internet: Lessons from the classroom (3rd ed.). Norwood, MA:

6. Marks, J. 2007, Check your English Vocabulary for Computers and Information Technology, A & C Black, London
7. Olejniczak, M., 2011, English for Information Technology 2, Vocational English Course Book, Pearson Longman

8.2. Seminar/laborator

Metode de
seminarizare

Observatii

1. Explaining E-commerce types. Quantity. many, a few,

I have a PC and laptop at home.

Describing the features of an e-commerce website. Linking ideas.

Exercitiul,
discutiile si dezbaterea,

be able to get into the network. Networks

2. Talking about security. Future (will + infinitive). Hackers won't

lucrul in grup organizat
Se fixeaza sarcini de

3. Explaining networks. Giving reasons. 1'd recommend a Dell
computer because it's cheaper. Types of network system.
Describing and fixing network hardware. Making suggestions.
Why don t you call the IT Help Desk? Network hardware

lucru pentru acasa si se
verifica modul in
care au fost Tndeplinite.

Pentru derularea
seminarului este
necesar ca studentii
sa studieze suportul
de curs si seminar
puse la dispozitie de
titularul de curs pe
platforma Google
Classroom.



http://www.le.ac.uk/education/staff/ICTEnglish.html(10/4/2006)
http://www.geocities.com/c.lankshear/critnewtechs.html

4. Talking about the past. Using the past tense Past Simple. When
did they launch the network? Time expressions. yesterday

5. Fault diagnosis. Understanding faults. The present perfect. Has
(s)he switched off the computer? Using toolkits and making
repairs. Explaining the use of something. We use tweezers to hold
small objects. Toolkits

6. Describing security solutions. Expressing possibility. You may
have a virus on the computer. Identifying a safe working
environment. should/shouldn't

7. Explaining network and system security. Expressing
prohibition. You mustn't give your password to anyone.

Bibliografie
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3. Goodwyn, Andrew, (ed.), 2000, English in the Digital Age. Information and Communications Technology and Teaching
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4. Lankshear, C & Knobel, M.(1998). Critical Literacy and New Technologies. Paper presented at the American Education
Research Association San Diego 1998. http://www.geocities.com/c.lankshear/critnewtechs.html (11/4/2006)

5. Leu, D.J., Jr., & Leu, D.D. (2000). Teaching with the Internet: Lessons from the classroom (3rd ed.). Norwood, MA:
Christopher-Gordon.

6. Marks, J. 2007, Check your English Vocabulary for Computers and Information Technology, A & C Black, London
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9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
rofesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Cunoasterea unei limbi straine constituie un avantaj in orice domeniu. Continutul disciplinei corespunde curriculei
din alte centre universitare, din tara sau Uniunea Europeana.

Competentele dobandite prin parcurgerea cursului i vor fi utile si in cadrul profesiilor pentru care se pregateste.

10. Evaluare
Tip de activitate 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de 10.3. Pondere din nota
evaluare finala
10.4. Curs Examen Proba scrisa 50 %
10.5. Seminar / laborator | Teme de seminar Activitate de seminar 50 %

10.6. Standard minim de performanta

Examinare scrisd: minim nota 5

prezenta satisfacatoare la seminar, participarea la seminar, sustinere de referate, teme, eseuri, traduceri,
nivel minim de cunoastere a conceptelor de baza si de utilizare practica

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar

12.02.2024 Lect.univ.dr. Tania Petcovici Lect.univ.dr. Tania Petcovici

Data avizarii in departament Semnitura directorului de departament
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CALCULATOARE
SI1 INFORMATICA

APLICATA

MINISTERUL EDUCATIEI

UNIVERSITATEA “TIBISCUS” DIN TIMISOARA
FACULTATEA DE CALCULATOARE SI INFORMATICA APLICATA
STR. LASCAR CATARGIU NR.6, TIMISOARA 300559
TEL/FAX: 0256 220 687

E-mail: fcia@tibiscus.ro Web: www.fcia.tibiscus.ro

FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1.1. Instituta de invatamant superior Universitatea ,,TIBISCUS” din Timisoara
1.2. Facultatea Facultatea de Calculatoare si Informatica Aplicata
1.3. Departamentul Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Ciclul de studii Licentd
1.6. Programul de studii/Calificarea Informatica

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

EDUCATIE FIZICA I1 | LIN126

2.2. Titularul activitatilor de curs -

2.3. Titularul activitatilor de seminar/ activ.practice | Lect. dr. losif Torok

2.4. Anul de studiu 2.5. Semestrul | Il | 2.6. Tipul de evaluare | C | 2.7. Regimul Continut=DC
disciplinei Obligativitate=DO

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numair de ore pe siptamina 1 | dincare 3.2. curs - 3.3. activ.practice 1

3.4. Total ore din planul de invitimant 14 | din care 3.5. curs - 3.6. activ.practice 14

Distributia fondului de timp ore

Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 3

Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 4

Pregétire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 4

Tutoriat

Examinari 2

Alte activitati

3.7. Total ore studiu individual 11

3.8. Total ore pe semestru 25

3.9. Numirul de credite 1

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum -

4.2. de competente Apt fizic

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului | -

5.2. de desfagurare a Cursuri si activitati practice cu desfasurare in aer liber: teren, fileu, rachete, fluturasi.

activ. practice

6. Competente specifice acumulate

6.1. Competente -

profesionale

6.2. Competente CT3 Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficienta a resurselor si

transversale tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

CT3.1 Constientizarea nevoii de formare continua; utilizarea eficienta a resurselor si tehnicilor de
invatare pentru dezvoltarea personala si profesionala

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul general al
disciplinei

Initierea, cunoasterea regulilor de baza in vederea asigurarii si pastrarii starii de sanatate.

7.2. Obiectivele specifice

1. Cunoastere si intelegere (cunoasterea si utilizarea adecvata a notiunilor specifice
disciplinei)




e cunoasterea principiilor si regulilor de bazd necesare practicarii eficiente a
exercitiilor fizice destinate pastrarii starii de sanatate;
e cunostinte cu privire la mentinerea sanatatii, a dezvoltarii fizice armonioase §i a
rezistentei organismului, pentru combaterea sedentarismului;
2. Explicare si interpretare (explicarea si interpretarea unor idei, proiecte, procese, precum
si a continuturilor teoretice §i practice ale disciplinei)
e Aplicabilitatea in viata cotidiand si In viitoarea practicd profesionald a
cunostintelor, priceperilor si deprinderilor a activitatilor corporale;
e Imbunitatirea insusirilor psihice: imaginatie, anticipatie, sesizare, actionare
oportuna si eficientd, independenta responsabila, altruism.
e Aplicabilitatea in viata cotidiand si In viitoarea practicd profesionald a
cunostintelor, priceperilor si deprinderilor a activitatilor corporale;
3. Instrumental — aplicative (proiectarea, conducerea si evaluarea activitatilor practice
specifice; utilizarea unor metode, tehnici si instrumente de investigare si de aplicare)
e continuarea activitatii sportive intr-un program coerent si eficient;
e dezvoltarea capacitatii motrice generale si a celei specifice ramurilor de sport;
e asimilarea procedeelor tehnice si a actiunilor tactice specifice practicarii diferitelor
sporturi
e programe individuale;
e programe de masa (sportul pentru toti).
4. Atitudinale (manifestarea unei atitudini pozitive si responsabile fatd de domeniul stiintific
/ cultivarea unui mediu stiintific centrat pe valori si relatii democratice / promovarea unui
sistem de valori culturale, morale si civice / valorificarea optima §i creativa a propriului
potential in activitatile stiintifice / implicarea in dezvoltarea institutionala si in promovarea
inovatiilor stiintifice / angajarea in relatii de parteneriat cu alte persoane - institutii cu
responsabilitati similare / participarea la propria dezvoltare profesionala)
e Invingerea prejudecatilor
e dobandirea atitudinilor pozitive
e cultivarea respectului fata de celalalt
e dezvoltarea spiritului de echipa si a celui de competitie, In scopul integrarii sociale,
obtinerea succesului de grup
e dezvoltarea trasaturilor de personalitate favorabile integrarii sociale
e motivarea celor implicati, prin atragerea in participare, recompensare stimulativa
e atitudine favorabild fatd de practicarea activitatilor fizice in general, Th vederea
pastrarii starii de sanatate si a capacitatii optime de munca

8. Continuturi

8.1. Curs Metode de predare | Observatii
8.2. Seminar/laborator/activ. practice Metode de Observatii
predare/ invitare
1. Notiuni de regulament ale tenisului Expunere Activitate n are liber, Activ. practica
de masa: materiale si instalatii
2. Principalele reguli ale jocului de Expunere Activitate n are liber, Activ. practica
simplu si dublu
3. Priza paletei de tenis Expunere Activitate in are liber, Activ. practica
4. Pozitia de baza Expunere Activitate in are liber, Activ. practica
5. Deplasirile in teren Expunere Activitate in are liber, Activ. practica
6. Lovitura de forhand: dreapta, taiata Expunere Activitate n are liber, Activ. practica
7. Lovitura de forhand: liftata, cu efect Expunere Activitate in are liber, Activ. practica
lateral
8. Lovitura de rever Expunere Activitate in are liber, Activ. practica
9. Serviciul Expunere Activitate Tn are liber, Activ. practica
10. Lovitura de atac: forhand, rever Expunere Activitate in are liber, Activ. practica
11. Lovitura de aparare: forhand, rever Expunere Activitate in are liber, Activ. practica
12. Topspinul de forhand Expunere Activitate n are liber, Activ. practica
13. Topspinul de rever Expunere Activitate in are liber, Activ. practica
14. Colocviu Examinare Colocviul se desfasoari fizic
Bibliografie:

1. Cérstea, Gheorghe. (2000). Teoria si metodica educatie fizice si sportului. AN-DA. Bucuresti.
2. Chirazi, M. (2014). Elemente de cercetare aplicate in activitatile motrice. lasi. Editura Universitatii “Al. I. Cuza“.




3. Galea, I. Ardelean, V. Istvan, G. (2010). Metodologia cercetarii stiintifice in educatie fizica si sport: sinteze si

aplicatii. Arad. Editura Universitatii ,,Aurel Vlaicu®.

Gallagher, Rosemarie. Fountain, Sally. Gee, Linda. (2005) Educatie fizica. Editura All.

Lupu, Elena. (2007) Metodica predarii Educatiei Fizice si Sportului. Editura Institutul European.

Phillips, Bill D. Orso, Michael. (2008). Body for life. 12 saptamani de exercitii fizice si dieta pentru un corp de

invidiat. Editura All.

7. Torok losif. (2010). iImbunatitirea tehnicii lovirii mingii cu piciorul, prin crearea unui model metodic specific varstei
de 10-12 ani. Buletinul Stiintific al Universitatii "Politehnica" din Timisoara. Seria Educatie Fizica si Sport. Tom 8,
Fascicola 1 — 2. Editura Politehnica.

8. Torok losif. (2010). Studii experimentale asupra mijloacelor care pot perfectiona procedeul tehnic de lovire a mingii
cu latul Tn antrenamentul copiilor de 12-14 ani. Buletinul Stiintific al Universitatii "Politehnica" din Timisoara. Seria
Educatie Fizica si Sport. Tom 8. Fascicola. Editura Politehnica.

9. Torok losif. (2012). Mixul de marketing pentru activitatile <turism de agrement sportiv>. Simpozion Stiintific
“Dezvoltare Rurala Durabila”. Facultatea de Management Agricol Timisoar, 25 Mai 2012. Volumul de Lucrari
Stiintifice al Simpozionului. Seria I. vol. XIV, sectiunea 2. pag. 631-636.

10. Torok losif. (2012). Studiu privind gradul de acceptabilitate a produsului turism de agrement sportiv in statiunea
Biile Herculane. Simpozion Stiintific “Dezvoltare Rurala Durabila”. Facultatea de Management Agricol Timisoara,
25 Mai. Volumul de Lucrari Stiintifice al Simpozionului. Seria I, vol. XIV, sectiunea 2. pag. 623-630.

11. Toérok losif. Tion Monica. (2012). Aspecte privind particularititile produsului turistic. Romanian Economic and
Business Review. Departamentul de Cercetare Stiintificd al Universitatii Romano-Americane. Vol.7(4).pag.121-129.
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9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul cursului a fost elaborat pe baza unor materiale didactice din mediul academic intern si international. El tine
seama de exigentele angajatorilor si de standardele profesionale pe care absolventii trebuie sa le atinga pentru a se integra pe
piata muncii. Pentru o mai bund adaptare la cerintele pietei muncii la continutul disciplinei, au avut loc iIntdlniri cu
reprezentanti ai mediului de afaceri si cu angajatori potentiali.

10. Evaluare
Tip activitate 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de 10.3. Pondere din nota
evaluare finali
10.4. Curs - - -
10.5. Activitate practica/ Fizic 100%
Seminar/laborator.activ. Redactare si prezentare
practice referat.
10.6. Standard minim de performanta
Prezenta la minim doua seminare.
Cunoasterea si aplicarea tehnicilor si procedeelor de baza.
Prezentare referat.
Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de laborator
27.09.2023 e Lect. dr. 10SETOMOK eeerrees
Data avizirii in departament Semnaétura directorului de departament
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APLICATA

MINISTERUL EDUCATIEI
UNIVERSITATEA “TIBISCUS” DIN TIMISOARA
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E-mail: fcia@tibiscus.ro Web: www.fcia.tibiscus.ro

1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatdmant superior

Universitatea ,, Tibiscus” din Timisoara

1.2. Facultatea

Calculatoare si Informaticd Aplicata

1.3. Departamentul Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Ciclul de studii Licenta

1.6. Programul de studii/Calificarea Informatica

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

ETICA IN INFORMATICA (EI) — LIN127 (OPTIONAL)

2.2. Titularul activitatii de curs

Conf.univ.dr. Florentina Anica PINTEA

2.3. Titularul activitatii de laborator

Conf.univ.dr. Florentina Anica PINTEA

2.4. Anul de studiu | 1 | 2.5. Semestrul | 2 | 2.6. Tipul de E | 2.7. Regimul | Continut'=DC
evaluare disciplinei Obligativitate’=DOP
3. Timpul total estimat
3.1. Numiirul de ore pe siptimani 4 | din care 3.2. curs 2 | 3.3. laborator+proiect 1+1
3.4. Total ore din planul de invitimant 56 | Din care 3.5. curs 28 | 3.6. laborator+proiect 14+14
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 24
Documentare suplimentara 1n biblioteca, pe platforme electronice de specialitate 15
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 24
Tutoriat 2
Examinari 4
Alte activitati
3.7. Total ore studiu individual 69
3.8. Total ore pe semestru 125
3.9. Numirul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

Nu este cazul

4.2. de competente

Nu este cazul

5. Conditii (acolo unde este cazul)

cursului

5.1. de desfasurare a

Classroom

Sala de curs dotata cu tablad albd, SmartBoard, videoproiector, calculator, Google

5.2. de desfasurare a
seminarului/laboratorului

Sala de laborator dotata cu tabla, laptop/proiector, calculatoare, retea, legatura
internet, software adecvat, Google Classroom

6. Competente specifice acumulate

6.1. Competente
profesionale

C1. Intelegerea principiilor de bazi ale eticii si integrititii academice;

C2. Familiarizarea studentilor cu termenii si cerintele specific unor concept specific

domeniului;

C3. Modele prezentate si metode specific in rezolvarea unor teme practice de cercetare in
informatica. Utilizarea de cunostin e interdi ciplinare a tiparelor de olu ii si a uneltelor
efectuarea de e perimente si interpretarea rezultatelor lor




transversale

6.2. Competente

CT1. Formarea si dezvoltarea capacitatii de a analiza comportamentul uman prin prisma
normelor specifice deontologiei profesionale;

CT2. Desfasurarea eficienta si eficace a activitatilor organizate in echipa;

CT3. Utilizarea eficienta a surselor informationale si a resurselor de comunicare si formare
profesionald asistata, atat in limba romana, cat si Intr-o limba de circulatie internationala.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul
general al

Prezentarea notiunilor fundamentale ale eticii si cercetarii stiintifice, precum si legislatia
n vigoare aplicata informaticii. Aprofundarea unor notiuni si norme de baza din domeniul

disciplinei

rezultatelor si emiterea unor concluzii.

teoriei cercetarii stiintifice, a metodelor folosite In practica cercetarii, iar la nivel practic
de fixare a etapelor, culegerii datelor si atingerea scopului propus, prin finalizarea

7.2. Obiectivele
specifice

standardele de etica.

punerii in valoare a rezultatelor cercetarii

Dobandirea cunostintelor generale necesare folosirii unor metode moderne de
documentare, asimildrii unor notiuni teoretice aplicabile 1n cercetare si a unor norme sau
reguli necesare punerii in valoare a rezultatelor cercetarii.
La finalizarea acestei discipline, studentii vor fi capabili sa:
aprecieze si valorizeze principalelor puncte de vedere privind etica academica;
identifice si solutioneze problemele cu potentiale implicatii etice;
inteleaga, respecte, elaboreze coduri de etica si integritate academica;

analizeze critic-constructiv propriului nivel de pregétire profesionald in raport cu

— sa dobandeasca notiuni teoretice aplicabile in cercetare si norme sau reguli necesare

8. Continuturi

8.1. Curs

Metode de predare

Observatii

1. Notiuni generale despre desfasurarea cursului. Introducere in
cunoasterea domeniului informaticii.

12. Plagiat si raportare necinstita. Cosmetizarea rezultatelor,
falsificarea datelor, co-autorii, citari, conflicte de interese

Materialele de

2. Introducere 1n eticd si dentologie academica. Eplicatii concepte: curs vor fi

etica, II-lorallé, moralitate, deontologle, profesional ism. disponibile pe

3. Legislatie. Codul cercetatorului. Regulamente interne. Google

4. Documentarea. Baze de date si sisteme de regasire a informatiilor. Classroom

5. Citire, Redactare — resurse in domeniul informaticii. Unelte utile in |Expunerea interactiva, |Lectura

documentare si redactare a unor proiecte de informatica Documentarea pe web, |recomandata la

6. Normele comportamentale si implicatiile lor in sfera profesionald. |Problematizare, alegerea

7. Probleme etice Tn era digitala. Exemplificarea, titularului

8. Probleme etice ale cercetdrii si publicarii Prelegere participativa |+ Cadrul

9. Procesul de cercetare stiintifica. Strategii de cercetare in normativ

informatica. Structura unei teme specifice in informatica. §pe9|f|(? eticil

10. Etica si integritatea in mediul academic 1nst1tu‘g1(')nal'e

11.Scriere academicd Etica publicérii, autorat si coautorat * Co_dl_l_rlle §1
comisiile de

etica: tipologii si
roluri

13.-14. Expunerea unor documente stiintifice Expunere,
problematizare

8.2. Laborator + Proiect Metode de Observatii
predare/invatare

1. Exemple de bune practici in activitatea academica

2. Nivele calitative, Faze ale procesului de creare, Alegerea
subiectului, Determinarea ideii centrale

3. Evaluarea si ierarhizarea surselor de documentare, Cautarea,

Planul de redactare, Structura unei lucrari/proiect

Scrierea academica, Sustinerea lucrarii

Originile cunoasterii stiintifice, Metode de cercetare

® N o~

Abordari ale cercetarii

Operare la calculator.

Analiza de text,
Studii de caz

Exemplificare,

selectarea si utilizarea surselor de documentare Realizarea problemelor gezbaﬂare, d
Tipuri de surse de documentare, Stocarea datelor propuse. }(l).rglsu. are de
Interactivitate ghidurt s1

exemple de bune
practici




9. Studiul de caz, Sondajul Temele vor fi
10. Codurile etice universitare si profesionale disponibile pe
11. Interviul Google

12. Chestionarul Classroom
13. Plagiatul, Utilizarea unor date false

14. Predare proiecte Prezentare, dezbatere

Bibliografie

[1] Ariely, D - Adevarul (cinstit) despre necinste. Cum ii mintim pe toti dar mai ales pe noi ingine. Bucuresti: Ed.
Publica, 2012

[2] Eco, U., Cum se face o teza de licenta, Polirom, lasi, 2006.

[3] Fishman T., (ed.), The Fundamental Values of Academic Integrity. 2nd edition. International Center for
Academic Integrity (ICAI), Clemson (SC), Clemson University, 2017.

[4] lonescu Gh. Gh., Bibu N., Munteanu V., Gligor D. - Etica in afaceri, Ed. Universitatii de Vest din Timisoara,
2010

[5] Mihailov, E. - Arhitectonica moralitatii. Bucuresti: Editura Paralele 45, 2017

[6] Rad, 1., Cum se scrie un text stiintific, Polirom, lasi, 2008.

[7] Radulescu, M., Metodologia cercetarii stiintifice. Elaborarea lucrarilor de licentd, masterat si doctorat, Ed.
Didactica si pedagogica, Bucuresti, 2011.

[8] Socaciu, E., Vica, C., Mihailov, E., Gibea, T., Muresan, V., Constantinescu, M., Eticad si integritate academicd,
Bucuresti, Editura Universitatii din Bucuresti, 2018

[9] CARFIA, Integritate academica, https://carfia.unibuc.ro/integritate-academica/

[10]  https://www.europarl.europa.eu/topics/ro/article/20110408STO17329/etica-tehnologiei-informatiei
[11]  https://www.blogdeit.ro/de-ce-avem-nevoie-de-etica-in-domeniul-it-1-3/, 2022

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
rofesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei vine 1n ajutorul studentilor in crearea deprinderilor si abilitatilor legate de buna practica in
etica cercetarii stiintifice. Reprezintd bagajul necesar de cunostinte in vederea realizarii lucrarilor de licenta.

10. Evaluare

Tip de 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare 10.3. Pondere
activitate din nota finala
10.4. Capacitatea de a aplica in practica notiunile Se evalueaza o prezentare sau 40%
Curs insusite o lucrare scrisa

Interesul pentru pregatirea individuala, Gradul de implicare in

S . . 10%

seriozitatea in abordarea problemelor dezbateri
10.5. . o - 5 . .
Laborator / Apl.lca‘rea leglce'l corecta si coerenta a Proiect flqal - prvezentare 50%
Proiect notiunilor Insusite lucrare stiintifica

10.6. Standard minim de performanta

Cunostinte care sa reflecte Insusirea si capacitatea de a aplica in practicd a conceptelor prezentate la curs.

Sa intocmeasca si s prezinte o lucrare/proiect redactata si documentata dupa resurse de cercetare in informatica.
Sa respecte metodele prezentate despre etica si plagiat.

Studentul sd Intocmeasca si sa prezinte referatul/proiectul.

Nota:

1) Regimul disciplinei (continut) - pentru nivelul de licentd se alege una din variantele: DF (disciplind fundamentald) / DS (disciplind de
specialitate) / DC (disciplind complementara).

2) Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DO=discipline obligatorii (impuse) / DOP=discipline optionale/ DFac
(disciplina facultativa).

Data completarii Semnaétura titularului de curs Semnétura titularului de laborator

2600202~ Conhuniv.dr Florentina Anica PINTEA  Conf.univ.dr, Florentina Anica PINTEA

Data avizarii in departament Semnaétura directorului de departament



MINISTERUL EDUCATIEI

UNIVERSITATEA “TIBISCUS” DIN TIMISOARA
FACULTATEA DE CALCULATOARE SIINFORMATICA APLICATA
STR. LASCAR CATARGIU NR.6, TIMISOARA 300559
TEL/FAX: 0256 220 687

CALCULATOARE

$1 INFORMATICA E-mail: fcia@tibiscus.ro Web: www.fcia.tibiscus.ro
APLICATA
FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1.1. Institutia de Invatdmant superior Universitatea ,,Tibiscus” din Timisoara
1.2. Facultatea Calculatoare si Informatica Aplicata
1.3. Departamentul Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Ciclul de studii Licenta
1.6. Programul de studii/Calificarea Informatica

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei CONCEPTE DE AFACERI TN IT (CAIT) — LIN128 (OPTIONAL)

2.2. Titularul activititii de curs Conf.univ.dr. Alin Daniel Munteanu

2.3. Titularul activitatii de laborator Conf.univ.dr. Alin Daniel Munteanu

2.4. Anul de studiu 1| 2.5. Semestrul | 2 | 2.6. Tipul de evaluare | E| 2.7. Regimul | Continut=DC
disciplinei Obligativitate=DOP

3. Timpul total estimat

3.1. Numiirul de ore pe saptimini 4 | din care 3.2. curs 2 | 3.3. laborator+proiect 1+1

3.4. Total ore din planul de invitimant 56 | din care 3.5. curs 28 | 3.6. laborator+proiect 14+14

Distributia fondului de timp — nr. ore studio individual ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 24
Documentare suplimentara 1n biblioteca, pe platforme electronice de specialitate 19
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 26
Tutoriat 4
Examinari 2
Alte activitati -

3.7. Total ore studiu individual 69

3.8. Total ore pe semestru 125

3.9. Numarul de credite 8

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum Notiuni fundamentale de Economie

4.2. de competente -

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfagurare a cursului Sala de curs climatizata, dotata corespunzator: tabla, laptop/proiector,
calculatoare, retea, legatura internet, Software adecvat

5.2. de desfasurare a Sala de laborator climatizata, dotata corespunzator: tabla, laptop/proiector,
seminarului/laboratorului calculatoare, retea, legdtura internet, software adecvat

6. Competente specifice acumulate

6.1. Competente Identificarea de metodologii adecvate de dezvoltare a sistemelor software

profesionale Identificarea si explicarea mecanismelor adecvate de specificare a sistemelor Software
Utilizarea metodologiilor, mecanismelor de specificare si a mediilor de dezvoltare
pentru realizarea aplicatiilor informatice

Utilizarea de criterii si metode adecvate pentru evaluarea aplicatiilor informatice
Descrierea de concepte, teorii si modele folosite in domeniul de aplicare.

Identificarea si explicarea modelelor informatice de baza adecvate domeniului de




aplicare.

6.2. Competente Aplicarea regulilor de munca organizata si eficientd, a unor atitudini responsabile fatd de
transversale domeniul didactic-stiintific, pentruvalorificarea creativd a propriului potential, cu
respectarea principiilor si a normelor de eticd profesionald .

Desfasurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar si
dezvoltarea capacitatilor empatice de comunicare inter-personala, de relationare si
colaborare cu grupuri diverse.

Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si dezvoltare
a capacitatilor de valorificare acunostintelor, de adaptare la cerintele unei societati
dinamice si de comunicare.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul Obl. Abordarea aspectelor de natura teoreticd privind fundamentele afacerilor
general al disciplinei | electronice si modelele de comert electronic.

Ob2. Analiza si insusirea de catre studenti a tehnologiilor si strategiilor de implementare
a afacerilor electronice, abordandu-se aspectele de natura tehnica si operationald ale
comertului electronic

7.2. Obiectivele - Prezentarea noului context al economiei digitale (caracteristicile societatii bazate pe
specifice cunoastere, factorii de success in cadrul economiei bazate pe Internet, oportunitati
globale si provocari la nivel national)

- Explicarea fenomenului e-business (definirea conceptului de ebusiness, caracteristici,
etapele in realizarea a unei afaceri electronice, avantaje, noi generatii de e-business)

- Analiza ciclului de viatd al unei afaceri electronice ( planificare; infrastructura
hardware, software si de securitate; marketing; realizare propriu-zisd; Intretinere si
dezvoltare)

8. Continuturi

8.1. Curs Metode de predare Observatii (28 ore)

1. Economia digitala 1 sapt - 2 ore
- Economia digitald cadru general
- Avantajele economiei digitale

2. Fenomenul e-business 2 sapt - 4 ore
- Tehnologia de internet si efectele acesteia asupra
economiei
- Aparitia comportamentului consumatorului online
3. Lansarea unei afaceri pe Internet 1 sapt - 2 ore
4. Comertul electronic . . 3 sapt - 6 ore
- lIstoria, definitiile si rolul comertului electronic Expunerea interactiva,
' T3 ; ; documentarea pe web,
- Comertul electronic pe plan local, regional, global P .
o . . roblematizare,
- (.Zaract.erlstl.cllle comer'gu!m electro_nlc“ Exemplificare
5. Metode si tehnici utilizate in realizarea aplicatiilor pe 2 sapt - 4 ore
Internet
- Analizda — Amazon, Microsoft, Apple
6. Proiectarea si implementarea sistemelor e-business 2 sapt - 4 ore
- Analizd — Amazon, Microsoft, Apple
7. Securitatea In sistemele e-business 2 sapt - 4 ore
- Riscul in comertul electronic
- Protectia informatiilor
8. Aspecte legislative care reglementeaza comertul electronic 1 sapt - 2 ore
- Reglementdri in domeniul comertului electronic
Bibliografie

[1] Mircea Marinela, Managementul afacerilor in economia digital, Ed. Economica, Bucuresti, 2009

[2] O’Brien, J., Marakas, G., Enterprise Information Systems, McGraw-Hill, International Edition, 2007

[3] Schneider, G., Electronic Commerce, 7th Edition, Thomson Course Technology, International Edition, 2007
[4] Simkin, M.G., Rose, J.M., Strand Norman, C., Accounting Information Systems, 12th edition, International
Student Version, Editura John Wiley & Sons, ISBN 978-1-118-09235-4, Singapore, 2013.




[5] Richard Branson, Afacerile pentru oameni, Editura Publica, 2012

8.2. Laborator + Proiect Metode de Observatii
predare/invatare Laborator+Proiect
(28 ore)
1. Economia digitala — Concepte de baza 1n utilizarea unui 1 sapt-1ora
server Web 1 sapt - 1 ora
2. Tehnologia de internet si efectele acesteia asupra economiei 1 sapt- 1 ora
1 sapt-1 ora

3. Sist@rne de managerp.ent al con‘;iAnutului (CMS). Cum se Operare la calculator. 2 se:lpt -2ore
construieste o afacere si integrarea in CMS Realizarea problemelor 2 sapt - 2 ore
4. Prezentarea unui sistem de management al continutului Farl;)gruast?)rm lucrarea de 2 sapt - 2 ore
' 2 sdpt - 2 ore
5. Realizarea unui plan de afaceri — Alegere tema proiect 3 sapt - 6 ore
6. Concept de realizare a unei aplicatii virtuale. Administrarea 3 sapt - 6 ore
on-line a aplicatiei
7. Prezentare proiecte Prezentare studenti 2 sapt - 4 ore
Bibliografie

[1] Holden, G. — Starting an Online Business For Dummies, 6th Edition. Wiley Publishing, Inc., 2010
[2] Margea, R. — Site-uri web dinamice cu Joomla! 1.5. Ed. Brumar, Timisoara, 2011

[3] Viney, D. — Cum sa ajungi in top pe Google. Meteor Press, 2010

[4] *** http://www.0opensourcecms.com

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Tn cadrul orelor de curs si laborator sunt prezentate studii de caz ale unor firme vizionare In domeniul afacerilor
electronice pe plan international, precum si exemple de magazine virtuale.
Corectitudinea si acuratetea folosirii conceptelor si teoriilor de antreprenoriat insusite la nivelul disciplinei.

10. Evaluare
Tip de 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de 10.3. Pondere din nota
activitate evaluare finala
10.4. Elabo_rarea_ qu_prc_nect individual/echipa pe Proiect final 50%
Curs tematica disciplinei
10.5. Evaluarea activitatii pe parcurs in cadrul orelor
Seminar / fitpe p Prezentare pe calculator 10%
de laborator
laborator
< . . Proba practica pe 0
Evaluarea finala a proiectului calculator 40%

10.6. Standard minim de performanta

Pentru nota 5 - realizarea unui proiect folosind notiunile insusite. Se noteaza abilitatea de a respecta cerintele si
capacitatea studentului de a gasi solutii concrete la problemele cerute. Intelegerea procesului si insusirea
principalelor activitati ce {in in realizarea unui plan de afaceri.

Data completarii Semnaétura titularului de curs Semnaétura titularului de laborator

Conf.univ.dr. Alin Daniel Munteanu Conf.univ.dr. Alin Daniel Munteanu

13.02.2024 i e

Data avizarii in departament Semnaitura directorului de departament
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