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FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1.1. Institutia de Invatdmant superior Universitatea ,, Tibiscus” din Timisoara
1.2. Facultatea Calculatoare si Informatica Aplicata
1.3. Departamentul Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Ciclul de studii Licenta
1.6. Programul de studii/Calificarea Informatica
2. Date despre disciplina
2.1. Denumirea/codul disciplinei APLICATII E-SOCIETY (AeS) / OPTIONAL — LIN317
2.2. Titularul activitatii de curs Conf.univ. dr. Alin Daniel Munteanu
2.3. Titularul activitatii de seminar Conf.univ. dr. Alin Daniel Munteanu

2.4. Anul de studiu | 3 | 2.5. Semestrul | 1 | 2.6. Tipul de evaluare | E | 2.7. Regimul | Continut'=DS
disciplinei Obligativitate’=DOP

3. Timpul total estimat

3.1. Numiirul de ore pe siptamana 3 | din care 3.2. curs 2 | 3.3. laborator 1

3.4. Total ore din planul de invitimant 42 | din care 3.5. curs 28 | 3.6. laborator 14
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 14
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 14
Pregitire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 14
Tutoriat 7

Examinari 4

Alte activitati - proiect 5

3.7. Total ore studiu individual 58

3.8. Total ore pe semestru 100

3.9. Numairul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum Programare 1, POO, Structuri de date, Tehnologii web, Baze de date

4.2. de competente - utilizarea eficienta a instrumentelor informatice si a platformelor online

- capacitatea de a scrie, testa si documenta cod 1n cel putin un limbaj de programare
orientat obiect.

- identificarea cerintelor utilizatorilor si transpunerea lor in specificatii functionale.

- lucrul in echipd, respectarea standardelor etice si a legislatiei privind protectia datelor
(GDPR).

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a | Sala de curs dotata cu tabla alba, SmartBoard, videoproiector, calculator

cursului Cursul urmareste prezentarea principiilor fundamentale ale societdtii informationale si
modul 1n care tehnologiile digitale contribuie la dezvoltarea aplicatiilor de tip e-learning,
e-commerce.

5.2. de desfasurare a | Sala de laborator dotata cu tabla, laptop/proiector, calculatoare, retea, legatura internet,
laboratorului software adecvat pentru aplicatii e-Society/web

Activititile de laborator includ:

- analiza si proiectarea aplicatiilor destinate e-societatii;

- dezvoltarea de aplicatii web si mobile orientate pe servicii publice digitale.
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6. Obiectivele disciplinei - rezultate asteptate ale invitirii la formarea carora contribuie parcurgerea si
promovarea disciplinei

Cunostinte

La finalul parcurgerii disciplinei, studentul va demonstra ca:

- Intelege conceptele si tehnologiile fundamentale utilizate in dezvoltarea aplicatiilor web
si mobile;

- Cunoaste principiile si instrumentele pentru asigurarea securitatii, intimitatii si Increderii
digitale;

- Intelege impactul social, etic si economic al transformarii digitale asupra indivizilor si
institutiilor.

Abilitati

Prin activitatile de curs si laborator, studentul va dobandi capacitatea de a:

- Proiecta si implementa aplicatii web simple sau prototipuri functionale de tip e-Society;

- Utiliza instrumente moderne pentru dezvoltare, testare si colaborare

- Analiza si evalua solutii digitale existente, identificand oportunitati de imbunatatire si
inovare.

Responsabilitate si
autonomie

In urma promovirii disciplinei, studentul va fi capabil sa:

- Manifeste autonomie in invétare si initiativa in dezvoltarea proiectelor digitale;

- Respecte principiile etice si deontologice in activitatea profesionald, inclusiv protectia
datelor cu caracter personal (GDPR) si proprietatea intelectuala;

- Evalueze consecintele sociale si etice ale aplicarii tehnologiilor digitale in diferite
domenii (educatie, siandtate, administratie, economie).

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul
general al disciplinei

Dobandirea de catre studenti a cunostintelor, abilitatilor si atitudinilor necesare
intelegerii diverselor tehnologii ale informatiei si comunicatiilor cu care se vorconfrunta
in lumea reald, precum si a implicatiilor acestora: sisteme embedded, ambient
intelligence, Internet of Things, big data, digital culture, digital society, digital economy,
digital life.

7.2. Obiectivele
specifice

- Sa descrie, sa analizeze critic si sa evalueze diversele tehnologii ale informatiei si
comunicatiilor;

- Sa sintetizeze cele mai noi tehnologii ale informatiei si comunicatiilor si aplicatiile
posible ale acestora;

- Sa aleagd cea mai potrivitd tehnologie pentru solutionarea unei probleme din lumea
reald.

8. Continuturi

8.1. Curs Metode de predare | Observatii

1. Internet: arhitectura, standarde, protocoale, aplicatii, evolutie

2. WWW: istoric, arhitectura, protocoale, tehnologii. HTMLS5, CSS3, Curgul este

XML sustinut de

3. Web 2.0: Istorie. Tehnologie. P relze.ntagl.

4. Cloud computing muttimedia,

. Expunerea exemple video,

5. Software as a service . o . .. .

interactiva, discutii si

6. Mobile computing
7. Mobile Internet

8. Tendinte in programarea aplicatiilor pe Internet.

9+10. Internet of Things — oportunitati, provocari, pericole si posib.
solutii

11+12. Big data

13. Digital culture, digital society, digital economy, digital life

14. Tehnologii de asigurare a securitatii, intimitétii si increderii in
lumea digitala

documentarea pe
web,
Problematizare,
Exemplificare

demonstratii live.
Se incurajeaza
participarea
activa, lucrul in
echipa si analiza
criticd a
tendintelor
tehnologice.

Bibliografie

1. Bejtlich, R., The Practice of Network Security Monitoring: Understanding Incident Detection and Response

No Starch Press, 2013

2. Berzukov, P., Understanding Database Administration, Create Space Independent Publishing Platform, 2010
3. Bishop, M., Computer Security: Art and Science , Addison - Wesley Professional, 2002
4. Booth, W., Colomb, G., Williams, J., The Craft of Research, The University of Chicago Press, 2008

5. Casey, E. , Digital Evidence and Computer Crime: Forensic Science, Computers, and the Internet, Academic

Press, 2011
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6. Cole, E., Network Security Bible, Wiley, 2009
7. DeMarco, M.J. et al.: Unscripted life, liberty, and the pursuit of entrepreneurship , Viperion Publishing

Corporation, 2017

8. DeMarco, M.J.: The Millionaire Fastlane: Crack the Code to Wealth and Live Rich for a Lifetime , 2011
9. Easttom, C., Taylor, J., Computer Crime, Investigation, Cengage Learning PTR, 2010

10. Foster, I. et al., Big Data and Social Science: A Practical Guide to Methods and Tools, Chapman&Hall, 2016
11. LaRock,T., DBA Survivor: Become a Rock Star DBA, Apress, 2010

12. Moore, R., Cybercrime: Investigating High-Technology Computer Crime, Anderson, 2010
13. Mcllwraith, D., Marmanis, H., Babenko, D.: Algorithms for the Intelligent Web, Manning Publications, 2016
14. Mullins, C. S., Database Administration: The Complete Guide to DBA Practices and Procedures (2nd
edition), Addison - Wesley Professional, 2012
15. Oates, B., Researching Information Systems and Computing, SAGE, 2005

16. O’Reilly, T., WTF?: What's the Future and Why It's Up to Us , HarperBusiness, 2017

17. Owens, T., The theory and craft of digital preservation, Johns Hopkins University Press, 2018
18. Stallings, W., Network Security Essentials: Applications and Standards (ed. 4, 5), Prentice Hall, 2010, 2013
19. Stallings, W., Brown, L., Computer Security: Principles and Practice, Prentice Hall, 2011

20. Szeredi, P.: The Semantic Web Explained: The Technology and Mathematics Behind Web 3.0, Cambridge

University Press, 2014

21. Vacca, J. R.: Computer and Information Security Handbook , Morgan Kaufmann, 3 edition , 2017

8.2. Seminar/laborator

Metode de
seminarizare

Observatii

Sinteza si evaluarea critica a celor
mai noi tehnologii ale informatiei si
comunicatiilor si a aplicatiilor
posible ale acestora, folosind studii
de caz.

Analiza traficului mobil, discutie
despre retele 4G/5G si aplicatiile lor,
vizualizare de date din surse publice
(Statista)

Tendinte in programarea aplicatiilor
pe Internet

Expunere cu exemple, analiza
comparativa, brainstorming despre
utilizarea aplicatiilor mobile in e-
society.

Internet of Things — oportunitati,
provocari, pericole si posibile solutii

Invatarea prin descoperire;

invatare pe grupuri;invatare
bazata pe proiecte; invatare
centratd pe student; folosirea

resurselor educationale
deschise

7 sapt.
- Se discutd implicatiile economice si

sociale ale conectivitatii mobile globale.

- Se abordeaza aspecte de securitate,
confidentialitate si interoperabilitate

Cloud computing, Big data - demonstratie vizuala cu 2 sapt.
- instrumente open-source instrumente open-source
Digital culture, digital society, digital | - dezbatere, invatare 1 sapt.

economy, digital life

colaborativa

- analiza de text (studii UNESCO,
Comisia Europeana), reflectie critica.

Tehnologii de asigurare a securitatii,
intimitatii si increderii in lumea
digitala

demonstratie (criptare,
autentificare multifactor),
studiu de caz (brese de
securitate reale), discutie
dirijata privind GDPR si
securitatea cibernetica.

- Se pun bazele pentru intelegerea

confidentialitatii datelor, autentificarii si

mecanismelor de protectie digitala

Dezvoltarea de proiecte, analize
critice etc.

Invitare prin proiect
(Project-Based Learning)
Invatare prin cercetare si
analiza critica (Research-
Based Learning)
Invitare colaborativi

Metoda portofoliului digital

3 sapt.
- Evaluarea continud poate

include

prezentdri scurte, eseuri si portofolii

digitale.
Fiecare
portofoliu

student  construieste

un

- Fiecare echipd sustine o prezentare in

fata colegilor si

profesorilor,

demonstrand aplicatia si argumentand

solutiile adoptate.
- Se practica feedback colegial

Pag. |3




Bibliografie

Idem curs + resurse Internet

1. Digital Civil Society Lab — ,,Bibliography” (colectie de lecturi selectate pentru cercetarea privind societatea
digitald) - Ofera articole din domeniul societdtii civile digitale, guvernarii si tehnologiei — util pentru capitolele despre
. digital society” sau ,,digital culture”.
Link: Digital Civil Society Lab — Bibliography Stanford PACS

2. B. Berisha et al. — ,,Big data analytics in Cloud computing: an overview” (2022) - O lucrare de revizuire (survey)
privind Big Data si cloud computing — utila pentru cursurile privind ,, Big Data”, ,, Cloud computing”.
Link: PMC article PMC

3. C. Yang —,,Big Data and cloud computing: innovation opportunities ...” (2017) - Analizd a modului in care
cloud computing sprijina Big Data — util pentru intelegerea arhitecturilor si trendurilor.
Link: Taylor & Francis Online Taylor & Francis Online

4. ,,Social media and society” — lista de lucrari, articole si carti relevante pentru ,,media si societate digitala” - O
sursa de referinte pentru partea de ,,digital culture”, ,, digital life”, ,, societate informationala”.
Link: Grafiati — Bibliographies: Social media and society Grafiati

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continuturile disciplinei ,,Aplicatii e-Society” sunt corelate cu asteptarile comunitatii academice si profesionale
din domeniul TIC, precum si cu cerintele pietei muncii privind competentele digitale avansate. Structura si
tematica se aliniaza la recomandarile IEEE, ACM, ISOC, W3C si la standardele europene privind competentele
digitale, reflectand directiile actuale de dezvoltare in Cloud Computing, IoT, Big Data si securitate cibernetica.
Disciplina sprijind formarea competentelor necesare pentru activitatea in industriile IT&C, servicii publice
digitale si transformare digitala.

10. Evaluare

Tip de Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere din
activitate nota finala
10.1. Examen - dezvoltarea unei aplicasii Proba orala si practica 40%
Curs interactive Internet de tip Web 2.0 cu - claritatea documentatiei si prezentarii

cerinte impuse
10.2. Teme lucrari practice - dezvoltarea unui | Calitatea si indeplinirea cerintelor 60%
Seminar / | proiect pe una dintre temele cursului practice
laborator | Proiectele trebuie sa fie originale, - folosirea tehnologiilor actuale de baze

relevante si functionale, respectand de date cloud, servicii API, platforme

principiile etice si legislatia in vigoare mobile sau IoT

(inclusiv GDPR) - gradul de complexitate si originalitate

10.3. Standard minim de performanta

Studentul trebuie sd demonstreze intelegerea notiunilor fundamentale privind arhitectura Internetului, tehnologiile Web si
aplicatiile digitale, precum si capacitatea de a dezvolta o aplicatie simpld de tip e-Society. De asemenea, trebuie sa
manifeste competente minime de analiza critica, utilizare a instrumentelor informatice si colaborare in cadrul unui proiect
practic.

Pentru nota 5 Studentul trebuie:

- Sa obtind cel putin 50% din punctajul total la fiecare componenta (teorie + laborator/proiect);

- Sé predea un proiect functional, cu documentatie succinta, care demonstreaza aplicarea practica a conceptelor de baza;

- Sé poata explica principiile tehnice si sociale care stau la baza aplicatiei dezvoltate.

Pentru nota 9-10:

Studentul demonstreazd un nivel avansat de intelegere, integrare si aplicare a conceptelor studiate, prin integrarea
cunostintelor teoretice si aplicative pentru a dezvolta o solutie informaticd complexd si originald, bazata pe tehnologii
moderne, demonstrand competente de analiza criticd, gandire creativa si autonomie profesionala.

Nota:

1) Regimul disciplinei (continut) - pentru nivelul de licentd se alege una din variantele: DF (disciplind fundamentald) / DS (disciplina de specialitate) / DC
(disciplina complementara).

2) Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DO=discipline obligatorii (impuse) / DOP=discipline optionale/ DFc (disciplina
facultativa).

Data completarii
25.09.2025

Titular de disciplina
Conf.univ.dr. Alin-Daniel MUNTEANU

Data avizarii in departament
26.09.2025

Director de departament
Conf univ.dr. Victoria IORDAN
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https://pacscenter.stanford.edu/research/digital-civil-society-lab/bibliography/?utm_source=chatgpt.com
https://pacscenter.stanford.edu/research/digital-civil-society-lab/bibliography/?utm_source=chatgpt.com
https://pmc.ncbi.nlm.nih.gov/articles/PMC9362456/?utm_source=chatgpt.com
https://pmc.ncbi.nlm.nih.gov/articles/PMC9362456/?utm_source=chatgpt.com
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/17538947.2016.1239771?utm_source=chatgpt.com
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/17538947.2016.1239771?utm_source=chatgpt.com
https://www.grafiati.com/en/literature-selections/social-media-and-society/?utm_source=chatgpt.com
https://www.grafiati.com/en/literature-selections/social-media-and-society/?utm_source=chatgpt.com

