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FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1.1. Institutia de Invatdmant superior | Universitatea ,, Tibiscus” din Timigoara
1.2. Facultatea Calculatoare si Informatica Aplicata
1.3. Departamentul Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Ciclul de studii Licenta
1.6. Programul de studii/Calificarea Informatica

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei INTELIGENTA ARTIFICIALA (IA) — LIN311
2.2. Titularul activitatii de curs Conf.univ.dr. Florentina Anica PINTEA
2.3. Titularul activitatii de seminar Inf. Valentin MARIA

2.4. Anul de studiu | 3 | 2.5. Semestrul | 1 | 2.6. Tipul de evaluare | E | 2.7. Regimul | Continut'=DF
disciplinei Obligativitate’=DO

3. Timpul total estimat

3.1. Numiirul de ore pe siptamani 4 | din care 3.2. curs 2 | 3.3. laborator+proiect 1+1
3.4. Total ore din planul de invitimént | 56 | din care 3.5. curs | 28 | 3.6. laborator+proiect 14+14
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 22
Documentare suplimentara 1n biblioteca, pe platforme electronice de specialitate 14
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 22
Tutoriat 7
Examinari 4
Alte activitati -
3.7. Total ore studiu individual 69

3.8. Total ore pe semestru 125

3.9. Numairul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum Programare 2, Algoritmi de securitate informatica, Programare orientata obiect
4.2. de competente Operarea cu fundamente ale informaticii specifice programarii orientate pe
obiecte;

Capacitatea de analiza si rezolvare algoritmica a problemelor;

Utilizarea structurilor de date si a tehnicilor de programare pentru dezvoltarea
aplicatiilor software;

Intelegerea principiilor de bazi ale logicii, algoritmilor si modelelor
computationale.

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a Sald de curs dotata cu tabld si videoproiector, calculator pentru prezentari,

cursului conexiune la internet, platforma educationala Google Classroom pentru
distribuirea materialelor si evaluare continua.

5.2. de desfasurare a Sald de laborator dotata cu tabla, laptop/proiector, calculatoare conectate in retea,

laboratorului acces la internet, software adecvat pentru programare si aplicatii de inteligenta
artificiald, precum si platforma Google Classroom pentru gestionarea activitatilor
practice.
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6. Obiectivele disciplinei - rezultate asteptate ale invitirii la formarea carora contribuie parcurgerea si
romovarea disciplinei

Cunostinte Identifica, compara, recunoaste si descrie concepte si tehnici avansate din domeniul
inteligentei artificiale, invatérii automate si procesarii limbajului natural.
Alege, descrie si explicd paradigmele moderne de programare si principiile utilizate n
dezvoltarea aplicatiilor inteligente.

Abilitati Elaboreaza, dezvolta si demonstreaza solutii software complexe utilizand algoritmi

eficienti si paradigme diverse de programare.
Initiaza, pregateste, realizeaza, propune metode de dezvoltare a proiectelor informatice
complexe, folosind tehnici specifice inteligentei artificiale.
Proiecteaza, implementeaza, experimenteaza modele predictive si dezvolta aplicatii
bazate pe algoritmi de Invatare automata.

Responsabilitate si
autonomie

Foloseste gandirea logica, analizeaza enuntul problemelor, selecteaza metoda specifica
de rezolvare a acestora si utilizeaza scheme logice si diagrame de lucru in rezolvarea
problemelor din tematica parcursa la disciplinele din curricula.

Manifesta responsabilitate si autonomie in procesul de documentare, experimentare si
perfectionare continud in domeniul inteligentei artificiale.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1.
Obiectivul general

al disciplinei
rezolvare a problemelor

La sfarsitul cursului, studentul trebuie sa fie capabil sd dezvolte aplicatii
software, bazate pe metode ale inteligentei artificiale.
Inteligenta Artificiald (IA) are drept obiectiv imbunatatirea automatd a metodelor de

7.2. Cursul trateaza aspecte teoretice si practice ale Inteligentei Artificiale (IA).
Obiectivele La sfarsitul cursului, studentul va fi capabil sa:
specifice - defineasca si sa identifice concepte de baza ale iteligentei artificiale;

- aplice conceptele fundamentale ale inteligentei artificiale;
- dezvolte aplicatii software, folosind metode ale inteligentei artificiale.

8. Continuturi

8.1. Curs

Metode de predare/
invatare

Observatii

. Introducere in Inteligenta Artificiala

Domenii de aplicabilitate si tendinte actuale

Reprezentarea cunostintelor si rationamentul logic.
Tipuri de cunostinte: declarative, procedurale,
euristice. Logica propozitionala si logica de ordinul
intai

. Domenii si subdomenii ale Inteligentei artificiale.

Cercetari si realizari In 1A

Modelul logicii simbolice. Demonstrarea
teoremelor. Algoritmi de cautare in jocuri

Prezentare cu instrumente
multimedia, dezbateri si
discutii

conversatie,
Problematizarea

Tehnici de programare. Cautare. Planificare.

Logica. Reprezentarea procedurala. Rationamentul
logic

Arhitectura si functionarea unui sistem expert.
Sisteme expert bazate pe reguli

Invitarea automati — concepte fundamentale
Diferenta intre Al si Machine Learning

Prezentare cu instrumente
multimedia, dezbateri si
discutii

Problematizarea

Toate materialele
suport, notitele de curs
si resursele
suplimentare vor fi
puse la dispozitia
studentilor prin
intermediul platformei
Google Classroom,
unde vor fi actualizate
constant pe parcursul
semestrului.

9.

Invétarea supravegheata — clasificare si regresie.
Algoritmi de baza

10.Generatoare de sisteme expert (Clips, Jess).

Programarea orientata pe sabloane

11.Retele neuronale artificiale — perceptronul si MLP.

Arhitectura Multi-Layer Perceptron

Prezentare cu instrumente
multimedia, dezbateri si
discutii

Problematizarea

12.Procesarea limbajului natural (NLP)

Modele de limbaj: Word2Vec, Transformer, GPT

13.Inteligenta artificiala distribuita.

Sisteme multiagent

Prezentare cu instrumente
multimedia,
dezbateri si discutii

Toate materialele
suport, notitele de curs
si resursele
suplimentare vor fi
puse la dispozitia
studentilor prin
intermediul platformei
Google Classroom,
unde vor fi actualizate
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14.Etic4, securitate si tendinte 1n Inteligenta Artificiald. | conversatie, constant pe parcursul
Probleme etice: bias, confidentialitate, Problematizarea semestrului.
responsabilitate

Bibliografie

1. Narayanan, Arvind & Kapoor, Sayash. Al Snake Oil: What Artificial Intelligence Can Do, What It Can'’t, and

How to Tell the Difference. Princeton University Press, 2024, ISBN: 978-0691249131.

2. David L. Poole and Alan K. Mackworth, - Artificial Intelligence Foundation of Computational Agents,
Cambridge University Press, http://www.cs.ubc.ca:~poole/aibook/html/ArtInt.html
3. S. Russel, P. Norvig - Artificial Intelligence. A Modern Approach, Second edition, Prentice Hall, 2003
4. Inteligenta artificiala, https://ro.wikipedia.org/wiki/Inteligen%C8%9B%C4%83 _artificial%C4%383
5. http://www.reading.ac.uk/news-and-events/releases/PR583836.aspx
6. Institutul de cercetiri pentru Inteligentd Artificiala “Mihai Draganescu”, Academia Romand -
http://www.racai.ro/en
7. lonut GHIONEA, Inteligenta artificiala, http://www.catia.ro/articole/ai/ai.htm
8. Artificial intelligence, http://www.britannica.com/technology/artificial-intelligence#toc219094
9. Ce este AI? Aflati mai multe despre inteligenta artificiald, https://www.oracle.com/ro/artificial-
intelligence/what-is-ai/ accesat 2023
10. Inteligenta Artificiala (Al) pe scurt, https://www.youtube.com/watch?v=8tJ9QvS_0zQ / prezentare mai 2023
11. Explorati modul in care Microsoft permite omenirii sa realizeze mai multe cu inteligenta artificiala /
https://www.microsoft.com/ro-ro/ai / 2023
8.2. Laborator Metode de Observatii
predare/invatare
1. Notiuni introductive despre modelele de limbaj (LLM) si
platforma Ollama. Prezentarea conceptelor fundamentale
LLM. Rolul Ollama ca platforma locala pt. modele Al
2. Instalarea si configurarea mediului de lucru Ollama. Exemple explicate Toate materialele
Resurse de modele Rezolgéri dg robl;arne suport, not‘i‘gele de
3. Explorarea resurselor de modele Ollama la calculator p labo_rator si resursele
Descarcarea si rularea modelelor disponibile. Conversa‘;ia. suplimentare vor fi
Compararea performantelor intre modele puse la dispozitia
Utilizarea comenzilor ollama run, ollama list, ollama pull Dezbgtere studentilor prin
— . — Studii de caz, . . .
4. Lucru individual: crearea unui model personalizat in Studiul individual intermediul platformei
Ollama Brainstormine-ul Google Classroom,
5. Interfatarea Ollama cu Python. API local de generare g unde vor fi actualizate
6. Conectarea si trimiterea cererilor din Python Exemple explicate. constant pe parcursul
7. Dezvoltarea unei interfete web pentru chatbot folosind Rezolviri de probleme | semestrului.
Streamlit la calculator.
8. Optimizarea si personalizarea modelului Ollama Conversatia
9. Aplicatii practice si extinderi posibile Dezbatere
10. Integrarea Ollama cu o aplicatie Streamlit. Crearea unei Studii de caz
interfete web simple pentru un chatbot Studiul individual
11. Tipuri de invatare si imbunatitirea modelelor Ollama Brainstorming-ul
12. Prezentarea temelor de laborator Evaluare laborator Testarea cunostintelor
13. Testare finald. Evaluare aplicatii

Evaluarea se realizeaza pe baza unor aplicatii realizate individual sau de echipa, care demonstreaza aplicarea

metodelor si algoritmilor de inteligenta artificiald in dezvoltarea unei aplicatii software.

8.3 Proiect
Dezvoltarea si prezentarea unei aplicatii complete. Documentarea si evaluarea performantei modelului
instalarea, personalizarea si integrarea modele Ollama in aplicatii Python si web
Studentii vor demonstra:
o Capacitatea de proiectare, dezvoltare si testare a unei aplicatii software cu componenta de inteligenta

artificiala;

Documentarea detaliatd a etapei de dezvoltare si a performantei modelului utilizat;

Instalarea, personalizarea si integrarea modelelor Ollama in aplicatii Python si web, pentru ilustrarea utilizarii
practice a modelelor de limbaj de mari dimensiuni (LLM);

Analiza comparativa a performantei intre modele si justificarea alegerii solutiei finale;

Prezentarea si argumentarea proiectului in fata cadrului didactic, demonstrand intelegerea principiilor
teoretice si aplicative.
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https://en.wikipedia.org/wiki/AI_Snake_Oil?utm_source=chatgpt.com
https://en.wikipedia.org/wiki/AI_Snake_Oil?utm_source=chatgpt.com
http://www.cs.ubc.ca:~poole/aibook/html/ArtInt.html
http://www.reading.ac.uk/news-and-events/releases/PR583836.aspx

Bibliografie
Aceeasi ca la curs

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei este aliniat cu structura cursurilor similare din alte universitati si ofera o introducere solida
in Inteligenta Artificiala. Studentii vor dobandi cunostintele fundamentale despre algoritmi si metode Al, precum
si abilitatile necesare pentru proiectarea si implementarea de solutii inteligente. Studentii vor dobandi

competente practice pentru aplicarea Inteligentei Artificiale In proiecte software si aplicatii distribuite, precum si

o intelegere a bunelor practici si a principiilor etice 1n utilizarea acesteia.

10. Evaluare

Tip de Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere din
activitate nota finald
10.1. Identificd, compara, recunoaste si descrie concepte si|Examen scris 1n sesiunea de
Curs tehnici avansate din domeniul inteligentei artificiale,|examene
invatarii automate si procesarii limbajului natural. |- verificarea cunostintelor
Alege, descrie si explica paradigmele moderne de  [teoretice si a capacitatii de 50%
programare analiza conceptuala.
- evaluarea capacitatii de
explicare, argumentare si
aplicare a conceptelor.
10.2. Elaboreaza, dezvolta si demonstreaza solutii Observarea sistematica a
Seminar / |software complexe utilizdnd algoritmi eficienti si  |studentului in timpul rezolvarii 10%
laborator |paradigme diverse de programare. sarcinilor
Proiecteaza, implementeaza, experimenteazd modele|Evaluare teme / proiecte
predictive si dezvolta aplicatii bazate pe algoritmi de|- verificarea aplicarii corecte a 40%
invatare automata. metodelor si participarea activa ?
la exercitiile practice.

10.3. Standard minim de performanta.
Fiecare student trebuie sa demonstreze ca a atins un nivel acceptabil de cunoagtere si intelegere a domeniului, ca este capabil
sa exprime cunostintele intr-o forma coerenta, ca are capacitatea de a stabili anumite conexiuni si de a utiliza cunostintele in
rezolvarea unor probleme.
Examenul se considerd promovat la IA daca:
- studentul a realizat proiectul cerut ;
- media evaludrii (examen scris, laborator/proiect) este minim 5 (nu e necesar ca fiecare nota sa fie mai mare de 5).
Standard maxim de performanta:
- Demonstreaza o intelegere avansata a conceptelor si tehnicilor moderne de inteligenta artificiala si machine learning;
- Dezvolta si integreaza modele complexe (inclusiv modele Ollama sau alte LLM) 1n aplicatii Python sau web;
- Elaboreaza o documentatie completa si analitica privind procesul de dezvoltare, testare si interpretare a rezultatelor;
- Demonstreaza creativitate, autonomie si gandire critica in dezvoltarea si prezentarea proiectului final.
La fiecare dintre sesiunile de examen (inclusiv cele de restanta si mariri) nota se calculeaza dupa aceeasi regula.

Nota:

1) Regimul disciplinei (continut) - pentru nivelul de licenta se alege una din variantele: DF (disciplind fundamentald) / DS (disciplina de
specialitate) / DC (disciplind complementara).

2) Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DO=discipline obligatorii (impuse) / DOP=discipline optionale/ DFc
(disciplina facultativa).

Titular de laborator
Inf. Valentin MARIA

Data completarii
20.09.2025

Titular de disciplina - curs
Conf.univ.dr. Florentina Anica PINTEA

Data avizirii in departament
26.09.2025

Director de departament
Conf.univ.dr. Victoria IORDAN
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