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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatdmant superior

Universitatea ,, Tibiscus” din Timisoara

1.2. Facultatea

Calculatoare si Informaticd Aplicata

1.3. Departamentul Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Ciclul de studii Licenta

1.6. Programul de studii/Calificarea Informatica

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea/codul disciplinei

MODELARE SI SIMULARE (MS) - LIN227 (OPTIONAL)

2.2. Titularul activitatii de curs

Conf.univ.dr. SAVA Cipriana

2.3. Titularul activitatii de seminar

Conf.univ.dr. SAVA Cipriana

2.4. Anul de studiu | 2 | 2.5. Semestrul | 2 | 2.6. Tipul de evaluare | E | 2.7. Regimul disciplinei | DS
DOP
3. Timpul total estimat
3.1. Numairul de ore pe saptiména 3 | din care 3.2. curs 1 | 3.3. laborator 2
3.4. Total ore din planul de invatimant 42 | din care 3.5. curs 14 | 3.6. laborator 28
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
Documentare suplimentard 1n biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 22
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 24
Tutoriat 2
Examinari 2

Alte activitati

3.7. Total ore studiu individual 58
3.8. Total ore pe semestru 100
3.9. Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum
(notiuni de bazd)

Programare 1 si 2, Structuri de date si algoritmi, Calcul numeric, Analizd matematica

4.2. de competente

Capacitatea de a utiliza limbaje de programare pentru implementarea algoritmilor.
Abilitatea de a analiza si modela probleme folosind metode matematice si algoritmice.
Capacitatea de a utiliza instrumente software pentru rezolvarea problemelor tehnice.

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a
cursului

Classroom

Sala de curs dotata cu tabla si videoproiector pentru prezentarea conceptelor teoretice
si a exemplelor de modelare si simulare.
Acces la materiale didactice in format electronic (platforma e-learning) - Google

5.2. de desfasurare a

laboratorului simulare.

practice.

Acces la seturi de date si aplicatii practice pentru realizarea simularilor.
Participarea activa la activitatile de laborator si realizarea temelor sau proiectelor

Laborator de informatica dotat cu calculatoare si software specific pentru modelare si




6. Obiectivele disciplinei - rezultate asteptate ale invitirii la formarea cirora contribuie parcurgerea si

romovarea disciplinei

Cunostinte - Identificarea conceptelor si modelelor de baza pentru sisteme de calcul si retele de
calculatoare.
- Identificarea si explicarea arhitecturilor de baza pentru organizarea si gestiunea sistemelor
si a retelelor.
- Utilizarea tehnicilor pentru instalarea, configurarea si administrarea sistemelor si retelelor.
- Efectuarea de masuratori de performantd pentru timpi de raspuns, consum de resurse;
stabilirea drepturilor de acces.
- Crearea de replici digitale (modele) ale sistemelor reale si pentru a analiza comportamentul
acestora in diverse scenarii fard a risca resurse reale
Abilitati - Capacitatea de a modela sisteme reale utilizand metode matematice si algoritmice.
- Interpretarea si analiza rezultatelor obtinute in urma simulérilor si formularea concluziilor.
- Capacitatea de a crea reprezentari virtuale ale unor sisteme reale si a testului
comportamentului in diverse scenarii.
Responsabilitate | - Autonomia este limitatd de diferenta dintre simulare si realitate.
si autonomie - Responsabilitatea modelatorului este sa identifice aceste limite pentru a evita erorile in
lumea reald

7. Continuturi

7.1. Curs

Metode de predare

Observatii
14 ore

1. Modelarea si simularea — metode moderne de
cunoastere

Expunere interactiva,
problematizare, conversatie

euristica, documentare pe web,

exemplificare

Introducere in domeniu
Cursurile vor fi postate pe
Google Classroom

2. Elemente de teoria sistemelor
Notiunea de sistem
Rolul sistemului

Expunere, explicatie, discutii
interactive

Exemple de sisteme reale

3. Teoria sistemelor: abordarea matematica a
sistemelor

Expunere, demonstratie,
exemplificare

Exemple de sisteme reale

4. Relatia sistem- mediu extern

Expunere, problematizare

Analiza interactiunii
sistemului cu mediul

5. Relatii intre marimile de intrare si cele de iesire

Expunere, exemplificare

Modele functionale

6. Structura sistemelor si clasificarea acestora

Expunere, conversatie euristica

Sisteme deterministe si
stocastice

7. Modelul si modelarea: Conceptul de model

Expunere interactiva,
exemplificare

Exemple de modele
utilizate In informatica

8. Modelul si luarea deciziilor

Expunere, discutii

Modele in procesul
decizional

9. Operatia de modelare si etapele procesului de
modelare

Expunere, demonstratie

Studiu de caz

10. Destinatia modelelor si tipuri de modele

Expunere, exemplificare

Modele matematice si
computationale

11. Rolul identificarii in construirea modelelor

Expunere, problematizare

Identificarea parametrilor
modelului

12. Simularea - Concept si rol

Expunere interactiva, discutii

Legatura dintre modelare
si simulare

13. Numere aleatoare si tehnici de simulare

Expunere, demonstratie,
exemplificare

Generarea numerelor
aleatoare

14. Clase tipice de simulare si recapitulare

Expunere, dezbatere, feed-

Sinteza si pregétire

back evaluare
7.2. Laborator+proiect Metode de predare/ Observatii
invitare 28 ore

1. Prezentarea mediului software utilizat pentru
modelare si simulare

Explicatia, demonstratia,
exercitii practice

Introducere in
instrumentele de lucru

2. Modele simple de sisteme — reprezentare si
analiza

Demonstratie, exercitii
aplicative

Exemple de modele
elementare




3. Modelarea matematica a sistemelor simple Exercitii practice, modelare Implementarea unor
modele simple
4. Relatia intre variabilele de intrare si iesire ale | Aplicatii practice, analiza Studii de caz
sistemelor
5. Construirea modelelor matematice pentru Demonstratie, exercitii Exemple aplicative
sisteme dinamice practice
6. Implementarea modelelor in mediul software | Lucrari practice la calculator Simulari simple
de simulare
7. Generarea numerelor aleatoare si utilizarea Demonstratie, exercitii Metode de generare
lor in simulare practice
8. Simularea proceselor stocastice Lucrari practice, analiza Aplicatii practice
9. Analiza rezultatelor simularii Exercitii practice, interpretare | Interpretarea datelor
10. Optimizarea modelelor de simulare Aplicatii practice Analiza performantei
sistemelor
I1. Realizarea unui proiect de modelare si Lucru individual sau in echipa | Dezvoltarea proiectului
simulare
12. Continuarea si testarea proiectului Lucréri practice Validarea modelului
13. Finalizarea si documentarea proiectului Activitate practica, prezentare | Pregatirea prezentarii
14. Prezentarea proiectelor si evaluarea finala Prezentare, discutii, feedback | Evaluare finala

Bibliografie
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8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continuturile disciplinei Modelare si Simulare sunt elaborate in concordanta cu directiile actuale de dezvoltare
din domeniul informaticii si al ingineriei sistemelor, fiind aliniate la recomandarile comunitatii academice si ale
organizatiilor profesionale internationale din domeniu.

isciplina contribuie la formarea competentelor necesare pentru proiectarea si analiza sistemelor informatice,
utilizarea instrumentelor software de simulare si interpretarea rezultatelor obtinute in urma simuldrilor. Aceste
competente sunt solicitate de angajatorii din domenii precum dezvoltarea software, analiza sistemelor,
inteligenta artificiala, modelarea proceselor si cercetarea operationala.

Prin activitatile desfasurate in cadrul cursurilor si laboratoarelor, studentii dobandesc experienta in utilizarea
metodelor de modelare si simulare pentru rezolvarea problemelor reale, dezvoltind capacitatea de analiza,
gandirea sistemica si abilitatea de a lua decizii fundamentate pe rezultatele simuldrilor. Continuturile disciplinei
sunt actualizate periodic in functie de evolutia tehnologiilor informatice si de cerintele mediului profesional.

9. Evaluare

Tip de Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere din
activitate nota finald
9.1. Evaluarea cunostintelor teoretice si a capacitatii de Examen / Proba 50%
Curs aplicare a conceptelor de modelare si simulare practica
9.2. Activitatea desfasurata pe parcursul semestrului, Proba practica 25%
Laborator | realizarea aplicatiilor si implicarea In activitatile
practice
Activitatea la lucrarile de laborator si rezolvarea Proba practica 25%
sarcinilor propuse



https://www.festo.com/ro/ro/e/formare-tehnica/invatare-digitala/simulare-si-modelare-virtuala-id_31275/

9.3. Standard minim de performanta

Pentru promovarea disciplinei, studentul trebuie sa demonstreze:
- Cunoasterea conceptelor fundamentale de modelare si simulare a sistemelor.
- Capacitatea de a descrie si construi modele simple pentru reprezentarea unor sisteme sau procese.
- Capacitatea de a utiliza un instrument software de simulare pentru implementarea unui model simplu.
- Interpretarea rezultatelor obtinute in urma simularii si formularea unor concluzii de baza.
- Participarea la activitatile de laborator si realizarea aplicatiilor practice propuse.
Promovarea disciplinei presupune obtinerea minimum 50% din punctajul total, conform criteriilor de evaluare
stabilite in fisa disciplinei.

Data completarii Titular de disciplina
25.02.2026 Conf.univ.dr. SAVA Cipriana
Data avizirii in departament Director de departament

20.02.2026 Conf.univ.dr. Victoria IORDAN




