CALCULATOARE

MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII ‘E’: —
UNIVERSITATEA ”TIBISCUS” DIN TIMISOARA % '
FACULTATEA DE CALCULATOARE $I INFORMATICA APLICATA ||} T !
STR. LASCAR CATARGIU NR. 6, TIMISOARA 300559 ) l 4

TEL/ 0256 220 687 TIR1SCUS

SLINEORMATICA E-mal: fcia@tibiscus.ro www.fcia.tibiscus.ro TrMisoara
FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program
1.1. Institutia de Invatdmant superior Universitatea ,,Tibiscus” din Timisoara
1.2. Facultatea Calculatoare si Informatica Aplicata
1.3. Departamentul Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Ciclul de studii Licenta
1.6. Programul de studii/Calificarea Informatica

2. Date despre disciplina
2.1. Denumirea disciplinei PROGRAMARE II (P2) — LIN121
2.2. Titularul activitatii de curs Conf.univ.dr. Florentina Anica PINTEA
2.3. Titularul activitatii de laborator Dan PATRASCU-BABA

2.4. Anul de studiu

1 | 2.5. Semestrul | 2| 2.6. Tipul de evaluare | E | 2.7. Regimul | Continut=DF
disciplinei Obligativitate=DO

3. Timpul total estimat

3.1. Numarul de ore pe siptamana 4 | din care 3.2. curs 2 | 3.3. laborator 2
3.4. Total ore din planul de invatdmant 56 | din care 3.5. curs 28 | 3.6. laborator 28
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 14
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 23
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 28
Tutoriat -
Examinari 4
Alte activitati -
3.7. Total ore studiu individual 69
3.8. Total ore pe semestru 125
3.9. Numairul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

Programare 1, Fundamente de informatica aplicata
Cunostinte de baza privind conceptele fundamentale ale programarii: variabile, tipuri de
date, structuri de control, functii.

4.2. de competente

Capacitatea de a elabora algoritmi simpli.
Abilitati de rezolvare a problemelor utilizdnd un limbaj de programare.

Capacitatea de a elabora, testa si depana programe simple.

5. Conditii (acolo unde

este cazul)

5.1. de desfasurare a
cursului

Sala dotata cu videoproiector, Calculator si software specific

5.2. de desfasurare a
laboratorului

Laborator informatic, Python instalat

Mediu de dezvoltare pentru limbajul Python (VS Code sau similar)

7. Obiectivele disciplinei - rezultate asteptate ale invatarii la formarea cirora contribuie parcurgerea
si promovarea disciplinei

Cunostinte

La finalul disciplinei, studentul va fi capabil:

- sa descrie conceptele fundamentale ale programarii avansate in limbajul Python;
- sa explice utilizarea structurilor de date (liste, tuple, seturi, dictionare);

- sa explice modul de definire si utilizare a functiilor;

sd descrie modalitatile de utilizare a figierelor in Python.
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Abilitati

La finalul disciplinei, studentul va fi capabil:
- sa elaboreze algoritmi pentru rezolvarea problemelor;
- s implementeze programe utilizand limbajul Python;
- sa identifice si sa corecteze erorile din programe;
- sa testeze si s valideze aplicatiile realizate;
- sa dezvolte aplicatii de complexitate medie.

Responsabilitate si
autonomie

La finalul disciplinei, studentul va fi capabil:
- sa utilizeze eficient resursele disponibile pentru rezolvarea problemelor;
- sa dezvolte aplicatii iIn mod independent;
- sa respecte cerintele specificate;

- sa lucreze individual si in echipd;

- sa isi autoevalueze rezultatele si sd isi imbunatateasca performantele.

7. Continuturi

Caracteristici. Domenii de utilizare

7.1. Curs Metode de predare/ Observatii
invitare (28 ore)
1. Introducere in limbajul Python. Prezentarea rolului limbajului Python

expunere interactiva,
problematizare, discutii

in dezvoltarea aplicatiilor moderne si
a domeniilor de utilizare

2. Medii de dezvoltare Python. VS Code demonstratie, studiu de |[Familiarizarea studentilor cu mediile
caz de dezvoltare utilizate in practica
3. Elemente fundamentale ale limbajului expunere, exemple, Formarea competentelor de baza
Python aplicatii pentru scrierea programelor
4. Exceptii. Tratarea exceptiilor explicatie, exemple Dezvoltarea capacitatii de gestionare
practice a erorilor
5. Functii. Functii predefinite. Module si expunere, aplicatii Dezvoltarea programelor modulare
pachete
6. Core Built-ins si module standard de . ... |Utilizarea eficienta a functiilor si
o e g studiu de caz, aplicatii y ¥
biblioteca modulelor standard
7. Siruri de caractere. Functii si metode . ... |Aplicarea tehnicilor de procesare text
S T demonstratie, exercitii
asociate
8. Operatii cu figiere si text expunere, exemple, Dezvoltarea aplicatiilor cu stocare
aplicatii persistenta
9. Operatii cu Time expunere, exemple, Utilizarea datelor temporale in
aplicatii aplicatii
10. Procesare numerica. Introducere in NumPy |expunere, exemple, Introducere in procesarea numerica si
aplicatii analiza datelor
11. Bazele comunicatiei in retea. Socket intelecerea princiniilor comunicatiei
programming. Principii de retea. Interfata  |expunere, demonstratie | |0 oo o PHTCIP i
In retea
Berkeley Socket ’
12. Module de protocol de retea pe partea client.|expunere interactiva, Dezvoltarea aplicatiilor client
Protocoale de email problematizare, discutii
13. Text structurat: HTML . ... |Introducere 1n procesarea
demonstratie, exercitii
documentelor Web
14. Grafica in Python. Utilizarea modulelor expunere, exemple, Vizualizarea datelor si dezvoltarea

matplotlib si graphics aplicatii interfetelor grafice
7.2. Laborator/Proiect (teme de laborator, Metode de predare- Observatii
proiecte etc.) invitare (28 ore)

1. Introducere 1n limbajul Python. Instalare si
configurare

explicatie, exercitii
practice

Configurarea mediului de lucru

2. Medii de dezvoltare Python

aplicatii practice

Utilizarea mediului de dezvoltare

3. Limbajul Python

exercitii, implementare

Formarea deprinderilor de
programare

4. Exceptii

exercitii practice

Tratarea erorilor
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5. Functii. Functii predefinite. Module. implementare programe [Dezvoltarea aplicatiilor modulare

6. Core Built-ins si module standard de biblioteca |aplicatii practice Utilizarea functiilor standard

7. Siruri de caractere. Functii si metode asociate |exercitii Procesarea textului

8. Operatii cu fisiere si text implementare programe |Aplicatii cu fisiere

9. Operatii cu Date/ Time aplicatii practice Utilizarea timpului

10. Procesare numerica aplicatii practice Aplicatii numerice

11. Bazele retelei. Principii de retea. Interfata Dezvoltarea aplicatiilor de retea

licatii client
Berkeley Socket aplicatu clien

12. Module de protocol de retea pe partea client.
Protocoale de email

studiu de caz Aplicatii client

13. Text structurat: Procesare HTML aplicatii practice Aplicatii Web

14. Grafica in Python. Utilizarea modulelor Prezentare, discutii Prezentarea proiectului si evaluare
matplotlib si graphics

Bibliografie

[1]M. Lutz, Learning Python, O’Reilly (editia a 5-a), 2025 / https://learning-python.com/about-lp6e

[2] Alex Martelli, Anna Ravenscroft, and Steve Holden, Python in a Nutshell, Third Edition, O’Reilly, 2017
[3]B. Miller, D. Ranum, Problem Solving with Algorithms and Data Structures using Python, 2023

[4]Eric Matthes, Python Crash Course, Beginners to intermediate Python learners , No Starch Press, 2023
[S]M.T. Goodrich, R. Tamassia, M.H. Goldwasser, Data Structures and Algorithms in Python, Wiley, 2013
[6]M. Summerfield, Programming in Python 3, Addison-Wesley, 2009

[7]J. Kleinberg, E. Tardos, Algorithm Design, Addison-Wesley, 2005

[8] The Python language reference. http://docs.python.org/py3k/reference/index.html

[9] The Python standard library. http://docs.python.org/py3k/library/index.html

[10] The Python tutorial. http://docs.python.org/tutorial/index.html

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
rofesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei este in concordantd cu cerintele actuale ale pietei muncii din domeniul informaticii, precum
si cu recomanddrile comunitatii academice si ale organizatiilor profesionale din domeniu. Se asigurd cunostinte
teoretice si practice pentru realizarea de aplicatii practice utilizind algoritmi si structuri de date in Python.
Limbajul Python, utilizat in cadrul disciplinei, este unul dintre cele mai raspandite limbaje de programare la nivel
international, fiind folosit in dezvoltarea aplicatiilor software, aplicatiilor web, analiza datelor, inteligenta
artificiald si automatizarea proceselor. Prin parcurgerea acestei discipline, studentii dobandesc cunostinte si
abilitati necesare pentru dezvoltarea aplicatiilor software de complexitate medie si pentru continuarea formarii in
domenii avansate.

Disciplina contribuie, totodata, la dezvoltarea capacititii studentilor de a utiliza eficient resursele disponibile, de
a lucra independent si de a se adapta la cerintele in continud schimbare ale domeniului IT.

9. Evaluare

Tip de Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere din
activitate nota finald
9.1. - cunoasterea conceptelor teoretice prezentate la curs; .
. ’ oneept © Pre Examen scris (20%) +
Curs - intelegerea principiilor programarii in Python; .
S oo Prezentarea unei teme de o
- capacitatea de analiza si rezolvare a problemelor . . 50%
specifice: ’ cercetare din domeniul
L . e e a isciplinei (309

- participarea activa la activitatile didactice disciplinei (30%)
9.2. . Evaluarea activitatilor de

Activitate laborator ’ 10%
Laborator laborator

- capacitatea de aplicare practica a cunostintelor; Evaluarea rezolvarii

- rezolvarea corecta a aplicatiilor propuse; temelor de laborator 40%

- implicarea si participarea activa la laborator; Evaluare practica (test °

- calitatea temelor si a proiectului realizat practic si/sau proiect)

9.3. Standard minim de performanta

Pentru obtinerea notei 5-6, studentul trebuie sd demonstreze cunoasterea notiunilor fundamentale ale
limbajului Python si sa inteleagd conceptele de bazad privind structurile de date, functiile si lucrul cu fisiere.
Studentul este capabil sa realizeze programe simple, cu un nivel minim de complexitate, si sa rezolve partial
cerintele propuse, cu sprijin.

Pag. 3 din 4



Pentru obtinerea notei 7-8, studentul demonstreaza o buna cunoastere a conceptelor studiate si capacitatea de
a le explica si utiliza in mod corect. Acesta poate realiza independent programe de complexitate medie, utilizand
adecvat structurile de date, functiile si modulele studiate. Studentul rezolvd corect majoritatea problemelor
propuse.

Pentru obtinerea notei 9-10, studentul demonstreazd o cunoastere foarte buna si aprofundatd a conceptelor
studiate si capacitatea de a le aplica in mod corect, eficient si creativ. Acesta realizeaza programe complete, corecte
si bine structurate, rezolva integral cerintele propuse si demonstreazd capacitate de analiza, sinteza si lucru
independent. Studentul manifesta initiativa, implicare activa si capacitatea de a dezvolta aplicatii de complexitate
ridicatd, utilizdnd in mod adecvat conceptele si tehnologiile studiate.

Data completarii Titular de curs Titular de laborator
16.02.2026 Conf.univ.dr. Florentina -Anica PINTEA Dan PATRASCU-BABA
Data avizirii in departament Director de departament
20.02.2026 Conf.univ.dr. Victoria IORDAN
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