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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program
1.1. Institua de invatamant superior Universitatea ,,Tibiscus” din Timisoara
1.2. Facultatea Calculatoare si Informatica Aplicata
1.3. Departamentul Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Ciclul de studii Licenta
1.6. Programul de studii/Calificarea Informatica

2. Date despre disciplina
2.1. Denumirea disciplinei STRUCTURI DE DATE (SD) — LIN123
2.2. Titularul activitatii de curs Conf.univ.dr. Florentina-Anica PINTEA
2.3. Titularul activititii de laborator Dan PATRASCU-BABA

2.4. Anul de studiu | 1 | 2.5. Semestrul | 2 | 2.6. Tipul de evaluare | E| 2.7. Regimul | Continut'=DF
disciplinei Obligativitate’=DO

3. Timpul total estimat

3.1. Numairul de ore pe saptiména 4 | Din care 3.2. curs 2 | 3.3. laborator+proiect 1+1
3.4. Total ore din planul de invitimant 56 | Din care 3.5. curs 28 | 3.6. laborator+proiect 14+14
Distributia fondului de timp (nr. ore studiu individual) ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 28
Documentare suplimentara 1n biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 14
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri, aplicatii practice 14
Tutoriat 4
Examinari 4
Alte activitati 5
3.7. Total ore studiu individual 69

3.8. Total ore pe semestru 125

3.9. Numairul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1. de curriculum Fundamentele programarii, Programare 2
4.2. de competente Abilititi medii de programare

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfésurare a cursului | Sald de curs dotata cu tabla alba si videoproiector, calculator, Google Classroom
5.2. de desfasurare a Saléd de laborator dotata cu tabla, laptop/proiector, calculatoare, retea, legatura
seminarului/laboratorului internet, software adecvat, Google Classroom

Prezenta la orele de laborator minim 50%. Termenele predarii temelor de
laborator sunt stabilite de titular de comun acord cu studentii.

6. Obiectivele disciplinei - rezultate asteptate ale invatirii la formarea cirora contribuie parcurgerea si
romovarea disciplinei

Cunostinte Identifica, explica si argumenteaza concepte fundamentale de structuri de date, algoritmi
si paradigme de programare, precum si a arhitecturii calculatoarelor.

Explica structura unui algoritm dat.

Recunoaste eficienta unui cod in diferite limbaje de programare.

Abilitati Elaboreaza, dezvoltd si demonstreaza solutii software complexe utilizdnd algoritmi
eficienti si paradigme diverse de programare.
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Responsabilitate
si autonomie

Foloseste gandirea logica, analizeaza enuntul problemelor, selecteaza metoda specifica
de rezolvare a acestora si utilizeaza scheme logice si diagrame de lucru in rezolvarea
problemelor din tematica parcursa la disciplinele din curriculd — Structuri de date.

Isi asumd sarcinile si implicit respectarea principiilor de eticd,

Formuleaza solutii de rezolvare adecvate si genereaza idei inovative;

Se adapteaza la noile cerinte si modalitati de desfasurare a activitatii.

7. Continuturi

7.1. Curs Metode de Observatii
predare

1. Introducere 1n algoritmi si programare, Structuri de date, tipuri
de baze de date. Tehnici de implementare a structurilor de date.
2. Tehnici de sortare — aspecte teoretice, Metode de sortare — prin
interschimbare, prin diminuarea incrementului, prin partitionare
3. Implementarea statica (vectori, liste, cozi, stive, heapuri
binare) Liste inlantuite. Liste liniare simplu inlantuite. Liste dublu | Expunerea
inlantuite. Analiza complexitatii operatiilor. interactiva,
4. Structuri de date logice si omogene — Stive. Acces de tip LIFO. | Problematizarea,
Stive implementate prin tablouri. Stive implementate prin liste. Conversatia Cursurile si
5. Cozi. Acces de tip FIFO. Implementari de tip tablouri si liste. euristica, materialele de
Cozi implementate prin liste. Cozi implementate prin tablouri. Demonstratia predare vor fi
6. Liste circulare. Recursivitate. Addugare date, traversare, didactica, prezentate la clasa si
stergere noduri intr-o listd circulara. Documentarea pe postate pe platforma
7. Heapuri web, Google Classroom.
8. Implementare dinamica (liste liniare, stiva, coada) Exemplificarea,
9. Tehnici/algoritmi avansati de cautare/sortare. Prelegere
10. Structuri arborescente. Informatii aranjate intr-un arbore.
Aspecte despre noduri, copii, parinte
11. Arbori binari ordonati. Arbori binari de cautare (BST).
Parcurgerea unui arbore 1n preordine, inordine, postordine.
12. Hashing
13.-14. Rezolvarea unor probleme complexe
7.2. Seminar/laborator/proiect Metode de Observatii
(temele dzbatute) predare/invatare
Rezolvarea unor probleme/teme folosind structuri de date Temele vor fi
fundamentale (vectori, liste simplu inlantuite si dublu inlantuite, prezentate si apoi
stive, cozi) _ . Problematizare, postate pe Google
Rezolvarea unor teme/exemple de probleme folosind heapuri Dezbatere Classroom.
Rezolvarea unor probleme cu structuri de date cu alocare Lucrul in ’ Cadrul didactic oferd

R . ) . e . . grup . .
dinamica (vect., liste simplu si dublu Inlantuite, stive, cozi) organizat d?talll sughmenvta.re,
Probleme de cautare si sortare. Liste circulare. Recursivitate. Colaborare’ raspunde intrebarilor
Adaugare date, traversare, stergere noduri Intr-o lista circulara. . studentilor si
Prelucrari asupra arborilor binari de cautare: Traversare De.mons.trua‘;la verificd/ evalueaza
nerecursiva, Stergere Implementarea arborilor binari de cautare didactica modul in care
Prelucrari asupra arborilor binari de cautare: Implementare: studentii au rezolvat
Traversare: preordine, inordine, postordine. problemele.
Implementare probleme folosind heashing
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8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
rofesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul este in concordanta cu structura cursurilor similare de la alte universitati nationale si acopera aspectele
fundamentale necesare familiarizarii cu problematica proiectarii si analizei algoritmilor.

Continuturile practice (lucrari de laborator) corespund cerintelor de pe piata muncii locala.
Competentele oferite de aceasta disciplina sunt necesare unui specialist IT pentru a identifica solutii eficiente de
rezolvare a unor probleme concrete gi ofera o baza de pornire pentru cursul de Algoritmica.

9. Evaluare

practice

date

- Capacitatea de rezolvare a unor probleme complexe
- Documentarea si organizarea codului

- Implicarea si activitatea pe parcursul semestrului

Tip de activitate | Criterii de evaluare Metode de Pondere din
evaluare nota finala
9.1. Curs - Gradul de Intelegere a conceptelor fundamentale Examen final 50%
privind structurile de date scris in sesiunea
- Capacitatea de analiza si comparare a structurilor de | de examen
date (subiecte teoretice
- Corectitudinea utilizarii notiunilor teoretice + probleme
- Analiza complexitatii algoritmilor aplicative)
- Capacitatea de alegere a structurii de date adecvate
9.2. Seminar / - Implementarea corecta a structurilor de date liniare Colocviu practic | 30%
laborator/ (liste, stive, cozi) si neliniare (arbori, heap) in laborator
- Corectitudinea si eficienta algoritmilor (rezolvare de
- Respectarea principiilor programarii structurate cerinte aplicative
- Testarea si validarea solutiilor la calculator)
9.3. Lucrari - Realizarea unui proiect aplicativ utilizand structuri de | Proiect individual | 20%

/ pe echipe mici +
evaluare continua
(teme, activitate
la clasa /la
calculator)

9.4. Standard minim de performanta

electronic.

institutional.

Pentru obtinerea notei 5, studentul trebuie sa demonstreze:
— Cunoasterea elementelor fundamentale privind structurile de date liniare si neliniare;
— Intelegerea operatiilor de bazi asupra structurilor de date (inserare, stergere, parcurgere, ciutare);
— Capacitatea de implementare a unor algoritmi simpli care utilizeaza structuri de date (liste, stive, cozi, arbori binari);
— Rezolvarea corecta a unor probleme de dificultate redusa sau medie, utilizand structuri de date adecvate.

Elemente specifice desfasurarii activitatii
— Materialele de curs (suport teoretic, prezentari, exemple de cod) vor fi puse la dispozitia studentilor in format

—  Enunturile problemelor pentru laborator si lucrari practice, precum si cerintele proiectului, vor fi disponibile pe

platforma Google Classroom.
—  Detaliile de conectare la platforma vor fi comunicate studentilor la Inceputul semestrului.
— Comunicarea suplimentara (anunturi, clarificari, termene limitd) se va realiza prin intermediul platformei si/sau e-mail

Nota:

1) Regimul disciplinei (continut) - pentru nivelul de licenta se alege una din variantele: DF (disciplind fundamentala) / DS (disciplind de
specialitate) / DC (disciplind complementard).
2) Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DO=discipline obligatorii (impuse) / DOP=discipline optionale/ DFA

(disciplina facultativa).

Data completarii

12.02.2026

Data avizirii in departament

20.02.2026

Titular de curs

Conf.dr. Florentina Anica PINTEA

Titular de laborator
Dan PATRASCU-BABA

Director de departament

Conf. univ. dr. Victoria IORDAN
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