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1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de Invatdmant superior Universitatea ,,Tibiscus” din Timisoara
1.2. Facultatea Calculatoare si Informatica Aplicata
1.3. Departamentul Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Ciclul de studii Licenta
1.6. Programul de studii/Calificarea Informatica
2. Date despre disciplina
2.1. Denumirea disciplinei ARHITECTURA SISTEMELOR DE CALCUL (ASC) — LIN113
2.2. Titularul activitatii de curs Conf.univ.dr. Laurentiu-Dan LACRAMA
2.3. Titularul activitatii de seminar Lect. univ. dr. Kristian CINCAR
2.4. Anul de studiu | 1 | 2.5. Semestrul | 1 | 2.6. Tipul de E | 2.7. Regimul Continut=DF
evaluare disciplinei Obligativitate=DO
3. Timpul total estimat
3.1. Numiirul de ore pe siptaimana 4 | din care 3.2. curs 2 | 3.3. laborator 2
3.4. Total ore din planul de invitimant 56 | din care 3.5. curs 28 | 3.6. laborator 28

Distributia fondului de timp

Ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite

24

Documentare suplimentara 1n biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 13

Pregitire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 24
Tutoriat 4
Examinari 4
Alte activitati -
3.7. Total ore studiu individual 69
3.8. Total ore pe semestru 125
3.9. Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum - Principii de functionare ale sistemelor de calcul, notiuni fundamentale de algebra,
aritmetica binard, logicd matematica si functii
4.2. de competente - capacitatea de a intelege si aplica operatii logice, binare si aritmetice;

- recunoasterea principalelor componente hardware si intelegerea modului general de
functionare al unui calculator.

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a Sala de curs trebuie sa fie echipata cu videoproiector, tabla interactiva sau
cursului whiteboard, calculator/laptop pentru cadrul didactic si acces la internet.

Se pot utiliza platforme digitale de invatare (ex. Google Classroom, Microsoft
Teams) pentru distribuirea materialelor didactice, teme si evaludri.

5.2. de desfasurare a Laboratoarele practice vor fi desfasurate in séli de calculatoare dotate corespunzator
seminarului/laboratorului | (unitati PC, software adecvat).
Pentru optimizarea procesului de invatare, se incurajeaza participarea activa a
studentilor, rezolvarea de exercitii, discutiile si lucrul in echipa.
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6. Obiectivele disciplinei - rezultate asteptate ale invitarii la formarea cirora contribuie parcurgerea si

romovarea disciplinei

Cunostinte Alege si aplica fundamentele matematicii utilizate in informatica: logica formala, algebra,
analiza matematica, probabilitatile si statisticile
Explica principiile de functionare ale sistemelor de calcul si ale componentelor hardware si
software.

Abilitati Analizeaza cerintele unui sistem informatic si le transpune 1n specificatii functionale si
tehnice.

Responsabilitate | Dezvolta solutii interdisciplinare prin integrarea matematicii cu domenii conexe si

si autonomie colaborarea eficienta cu echipe de specialitate.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul e Dobandirea cunostintelor minimale hardware necesare pentru intelegerea
general al interactiunilor elementelelor hardware si software in cazul PC-urilor si insusirea
disciplinei principalelor elemente legate de structura si functionalitatea unui sistem de calcul.
e  Studiul structurii calculatoarelor (unitatea centrald, memoria, dispozitivele de intrare-
iesire, conectarea perifericelor), prezentarea componentelor si a interactiunii dintre
acestea la nivelul fizic (procesorul, intreruperile, magistralele)
7.2. Obiectivele e Dobandirea cunostintelor referitoare la structura si functionarea unui sistem de calcul
specifice e Pregitirea cunostintelor pentru disciplina Sisteme de operare

8. Continuturi

* Tehnologii de producere a procesoarelor si memoriilor

2. Sistemul de operare MS-DOS

* Specificarea figierelor MS-DOS

* Intrari/iesiri standard si nestandard, filtre
* Principale comenzi MS-DOS

* Mediul de operare Windows & i0S

* Sistemul de operare Unix

3. Definirea conceptului de sistem de operare
* Clasificarea sistemelor de operare

* Tratarea intreruperilor si derutarilor

8.1. Curs Metode de predare Observatii
1. Arhitectura calculatoarelor Curs1,2,3
* Istoria si evolutia sistemelor de calcul ASC, PPT
* Modelul Von Neumann Materialele vor fi
* Arhitectura hardware a unui sistem PC postate pe
* Statii grafice si mobile Classroom

* Structura si lansarea sistemului de operare ASC, PPT
* Harta memoriei RAM Prezentare pe SmartBoard, Materialele vor fi
* Sistemul de intreruperi la PC-uri Expunerea interactiva, postate pe
* Structura logicd a unui disc MS-DOS exemplificare. Classroom

Notite de curs disponibile pe
Google Drive. Comunicare
prin

platforma Google Classroom.

* Structura unui sistem de operare ASC, PPT
* Interfata externa Materialele vor fi
* Functiile interfetei interne si nucleului postate pe
* FElemente ale ng sl sgp Classroom

Curs 4,5,6,7,8,9

Curs 10, 11, 12,
13

Bibliografie
1. Dan Lacrama: notite de curs 2025

2. Burrell M. — Fundamentals of Computer Architecture, Ed. Palgrave Macmillan, ISBN 9780333998663, 2024
3. Null L., Lobur J. — The Essentials of Computer Organization and Architecture, Ed. Jones & Bartlett Learning,
ISBN 9781284259445, 2023

4. Ledin J. — Modern Computer Architecture and Organization, Ed. Packt Publishing, ISBN 9781803234519,
2023

5. Bryant R.E., O’Hallaron D.R. — Computer Systems: A Programmer's Perspective, Ed. Pearson, ISBN
9780137871137, 2024

6. Harris D., HarrisS. — Digital Design and Computer Architecture, Ed. Morgan Kaufmann, ISBN
9780128200657, 2022

7. Tanenbaum A.S., Austin T. — Structured Computer Organization, Ed. Pearson, ISBN 9780132916523, 2022

Pag. 2din 4



8.2. Seminar/laborator

Metode de
predare/invatare

Observatii
Laborator+proiect

1. Circuite electrice si electronice.
2. Aparate de masurad si control

3. Ansamblare si testare componente hardware
- se efectueaza teste de functionalitate si diagnosticare a
componentelor hardware;

Exercitiul, discutiile si
dezbaterea,

lucrul in grup organizat
Comunicare prin platforma
Google Classroom.

4. Analiza performatelor componentelor hardware si
programe benchmark

5. Simulatoare de analiza si functionare ale sitemelor de
calcul

6. Utilitare: turbo debugger, registrii procesorului,
macroinstructiuni, microarhitecturi

7. Elemente de programare in limbaj asamblare:
proceduri, macrouri, moduri de adresare date, clase de
instructiuni

Exercitiul, discutiile si
dezbaterea,
lucrul in grup organizat

8. Analiza si simularea memoriilor cache, secvente de
cod, transfer date, ierarhii, organizare, mapare

9. Baze de numeratie si conversii: binar, octal,
hexazecimal, ASCII

10. Microprocesorul CPU: arhitecturi, seturi de
instructiuni, nuclee, procesare grafica GPU, registre,
frecventd, overclocking, pipeline, programabilitate,
socket

11. Modelele de calcul: CISC (Complex Instruction Set
Computer), RISC (Reduced Instruction Set Computer),
MISC (Minimal Instruction Set Computer)

Exercitiul, discutiile si
dezbaterea,
lucrul in grup organizat

Studentii vor primi
materiale cu elementele
de baza

Studentii vor primi teme
de laborator pe
Classroom

12. Metode de stocare: HDD, SSD, USB, CLOUD

13. Componentele interne PC: chipset, CMOS, BIOS

14. Interconecare placi de extensie: retea, audio, video,
placa grafica, inteligenta artificiala

15. Instalare si configurare sisteme de operare:
Windows, 10S, Linux, Android

Exercitiul, discutiile si
dezbaterea,
lucrul in grup organizat

Studentii vor primi
materiale cu elementele
de baza

Studentii vor primi teme
de laborator pe
Classroom

Bibliografie
1. Dan Lacrama: notite de curs 2025

2. Burrell M. — Fundamentals of Computer Architecture, Ed. Palgrave Macmillan, ISBN 9780333998663,

2024

3. Null L., Lobur J. — The Essentials of Computer Organization and Architecture, Ed. Jones & Bartlett

Learning, ISBN 9781284259445, 2023

4. Bryant R.E., O’Hallaron D.R. — Computer Systems: A Programmer's Perspective, Ed. Pearson, ISBN

9780137871137, 2024

5. Hennessy J. L., Patterson D. A. Kozyrakis C. — Computer Architecture: A Quantitative Approach, Ed.

Morgan Kaufmann, ISBN 9780443154065, 2023

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
rofesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Aceasta disciplina incearca s contureze liniile de baza ale organizarii structurale si functionale a unui
echipament de calcul, abordarea presupunand evidentierea aspectelor principiale, constructive, operationale si

relationale intre blocurile componente ale unui sistem de calcul modern.

Continuturile practice (lucriri de laborator) corespund cerintelor de pe piata muncii locala. In contextul progresului
tehnologic actual al dispozitivelor electronice, domeniile de activitate vizate sunt destul de numeroase, aplicatiile

practice fiind diverse.
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10. Evaluare

Tip de Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere din nota finala
activitate
- cunoasterea notiunilor teoretice
10.1 fundamentale in analizarea cerintelor unui
Cu'rs. sistem informatic; Examen Scris/Oral 30%
- cunoasterea modului de aplicare
a teoriei
- dobandirea compententelor teoretice si
ractice ale sistemelor de calcul pe baza
p . L pe. Evaluare Oral 30%
cursurilor teoretice si temelor practice de
102 laborator
- - cunoasterea componentelor Prezentarea unei
Seminar / ’
laborator hardware/software componente hardware
- proiectare a unui sistem de si/sau software — o
’ . e 40%
calcul functionalitati,
performante,

programabilitate / Oral

10.3. Standard minim de performanta

Prezenta obligatorie la minim jumatate din laboratoare si realizarea proiectului de laborator.

Analiza unui sistem de calcul si specificatii In proiectarea unei solutii hardware/software, specializatd pe o
arhitecturd impusa sau la alegere.
Pentru nota 5 este necesara realizarea satisfacatoare a sarcinilor prevazute in cadrul activitatii de laborator si
trecerea probei de evaluare a competentelor in prezentare componentelor hardware/software de baza.

Data completarii

24.09.2025

Data avizirii in departament
26.09.2025

Titular de curs

Conf.univ.dr. Laurentiu-Dan LACRAMA

Titular de laborator

Lect. univ. dr. Kristian CINCAR

Director de departament
Conf. univ. dr. Victoria IORDAN
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