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1. Misiunea programului de studii - Informatica

Misiunea principala a programului de studii universitare de licentd Informatica este pregatirea
de specialisti informaticieni competenti, care poseda cunostinte solide de informatica si abilitatea de a
le aplica in analiza, proiectarea, dezvoltarea si implementarea de solutii informatice adaptate diferitelor
domenii de activitate.
Programul de studii isi propune sa ofere studentilor un bagaj complex de cunostinte teoretice si
competente practice, care s le permita:
o integrarea facila si competitiva 1n industria tehnologiei informatiei (IT);
e implicarea activd in proiecte de cercetare-dezvoltare din domeniul informaticii teoretice si
aplicative;
e continuarea pregatirii profesionale prin programe de studii universitare de masterat si prin
invatare pe tot parcursul vietii;
e contributia la dezvoltarea societdtii informationale si a inovatiei tehnologice prin
responsabilitate, eticd profesionala si spirit creativ.
Scopul fundamental al programului de studii universitare de licenta Informatica este:
» pregatirea de specialisti in domeniul Informaticii.

2. Obiectivele programului de studii - Informatica

Obiectivul general al programului de studii este de a furniza absolventilor cunostinte
fundamentale si de specialitate, precum si abilitati practice si competente transversale, necesare pentru
desfasurarea cu succes a unei cariere In domeniul informaticii, adaptarea la evolutiile rapide ale
tehnologiilor informationale, participarea activa la transformarea digitald a mediului economic si
social.
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In concordanti cu misiunea, principalele obiective ale programului de studii universitare de
licentd INFORMATICA, pe parcursul celor trei ani de educatie profesionala pot fi sintetizate astfel:

w

Asigurarea insusirii unor cunostinte fundamentale de informatica;

Formarea de specialisti cu pregatire superioard, apti s se integreze eficient pe piata muncii si
performanti in raport cu standardele europene, Satisfacerea cerintelor firmelor de specialitate;
Formarea deprinderilor de a construi aplicatii in cele mai noi medii vizuale;

Modelarea profesionald pentru lucru in echipa, abordari interdisciplinare si abilitati pentru
cercetare si dezvoltare;

Posibilitatea obtinerii unui loc de munca in invatamant;

Analiza si revizuirea periodicd a planurilor de Invatdmant si fiselor disciplinelor pentru a
asigura corelarea cu cerintele de pe piata muncii si a furniza absolventilor competentele
necesare;

Accentuarea caracterului practic si aplicativ al lucrarilor de laborator si proiectelor, corelarea
acestora cu cerintele companiilor IT si imbunatatirea activitatii de practica prin realizarea unei
legaturi mai stranse cu mediul de afaceri din Timis si regiunea de Vest. In acest context, au
fost Incheiate acorduri de parteneriat pentru efectuarea de catre studentii anului II a stagiului
de practica;

Atragerea de specialisti din industrie in procesul de predare n scopul asigurarii unei cat mai
bune compatibilitati intre cunostintele si competentele pe care le dobandesc studentii si
cerintele pietii.

. Competentele dobéandite de absolventi la finalizarea studiilor si rezultate asteptate ale
invatarii formate in cadrul programului de studii

3.1 Competente

La finalizarea studiilor universitare de licentd, absolventul programului ,Informatica”

dobandeste urmatoarele competente profesionale (CP)!, formulate in conformitate cu Standardele
ARACIS, Cadrul National al Calificérilor (CNC) si Cadrul European al Calificarilor (EQF — Nivel 6):

CP1. Programarea in limbaje de nivel inalt
« Intelege principiile fundamentale ale programirii structurale si orientate obiect;
e Scrie, testeaza si documenteaza cod sursd utilizdnd limbaje moderne (C/C++, Java, Python, PHP,
JavaScript etc.);
o Utilizeazd paradigme diferite (imperativda, functionald, logicd) In dezvoltarea aplicatiilor
informatice;
e Optimizeaza algoritmii si codul din perspectiva complexitdtii si eficientei.

CP2. Dezvoltarea si intretinerea aplicatiilor informatice
o Proiecteazd, implementeaza si valideaza aplicatii software complexe;
o Utilizeazd medii integrate de dezvoltare (IDE-uri) si instrumente de gestionare a configuratiei
(Git, SVN);
e Asigura mentenanta, actualizarea si securizarea produselor software;
e Aplicd metodologii moderne de dezvoltare (Agile, Scrum, DevOps).

CP3. Proiectarea si administrarea bazelor de date
e Analizeaza cerintele si proiecteazd modele conceptuale, logice si fizice de baze de date;
o Utilizeaza limbajul SQL pentru interogare, manipulare si administrare a datelor;
o Gestioneaza tranzactii, concurenta si recuperare in sisteme de baze de date;
e Aplica politici de securitate, integritate si confidentialitate a datelor.

! Competentele profesionale reprezinta capacitatea de a realiza activitatile cerute la locul de munca la nivelul calitativ
specificat in standardul ocupational. Acestea se dobandesc pe cale formala, respectiv prin parcurgerea unui program
organizat de o institutie acreditata.
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CP4.

Arhitectura, administrarea si securitatea retelelor de calculatoare

Intelege principiile arhitecturii si functionarii retelelor locale si distribuite;

Instaleaza, configureaza si administreazd echipamente si protocoale de retea (TCP/IP, DNS,
HTTP, etc.);

Aplica politici de securitate in retele si sisteme informatice;

Diagnosticheaza si rezolva probleme de comunicatie si performanta in infrastructura IT.

. Analiza, proiectarea si implementarea sistemelor informatice

Realizeaza analiza cerintelor si specificatiilor functionale ale sistemelor software;

Utilizeaza limbaje si instrumente de modelare (UML, BPMN);

Aplica metode de inginerie software pentru proiectarea si implementarea sistemelor informatice;
Evalueaza calitatea si performanta produsului software.

. Utilizarea bazelor teoretice ale informaticii si a modelelor formale

Intelege si aplica notiuni de logica formala, algebra si matematica discreti;
Modeleaza algoritmic probleme computationale si analizeaza corectitudinea solutiilor;
Utilizeaza modele formale pentru verificarea si validarea programelor.

. Dezvoltarea de aplicatii web si mobile

Creeaza aplicatii web utilizand tehnologii moderne (HTMLS5, CSS3, JavaScript, PHP, SQL);
Proiecteaza interfete grafice adaptabile (UI/UX) pentru aplicatii desktop si mobile;
Integreaza baze de date si servicii web (APL, REST, XML, JSON) in aplicatiile dezvoltate;
Testeaza si optimizeaza performanta aplicatiilor web si mobile.

. Aplicarea conceptelor de inteligenta artificiala si inviatare automata

Intelege principiile fundamentale ale inteligentei artificiale si invatirii automate;
Aplica tehnici de clasificare, regresie si recunoastere a tiparelor;

Utilizeaza biblioteci si instrumente Al (TensorFlow, scikit-learn, Keras, OpenCV);
Dezvoltd modele predictive si solutii inteligente pentru probleme din diverse domenii.

. Managementul proiectelor informatice

Intelege structura si ciclul de viata al unui proiect informatic;

Planifica, organizeaza si monitorizeaza activitatile dintr-un proiect software;
Utilizeaza instrumente moderne de management de proiect (Trello, Jira, MS Project);
Evalueaza riscurile, costurile si termenele proiectelor IT.

CP10. Integrarea cunostintelor informatice in contexte interdisciplinare

Aplica concepte si tehnologii informatice In domenii conexe (economie, educatie, sandatate,
administratie publica etc.);

Colaboreaza in echipe multidisciplinare pentru rezolvarea problemelor complexe;

Intelege impactul social, etic si economic al tehnologiilor informatice.

CP11. Etica profesionala, legislatie IT si comunicare profesionala

Respectd principiile eticii profesionale si integritatii academice;

Cunoaste reglementdrile privind protectia datelor, proprietatea intelectuald si securitatea
cibernetica;

Utilizeaza limbajul tehnic si stiintific specific domeniului informatic;

Comunica eficient In limba romana si Intr-o limba strdina de circulatie internationala.

Competente transversale?:

CT1.

Aplicarea regulilor de munca organizatd si eficientd, a unor atitudini responsabile fata de

domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativd a propriului potential, cu respectarea
principiilor i a normelor de etica profesionala.

2 Competentele transversale reprezintd achizitiile valorice si atitudinale care depasesc un anumit domeniu/program de studii
si se exprimad prin urmatorii descriptori: responsabilitate si autonomie, interactiune sociald, dezvoltare personald si
profesionala.
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CT2. Desfasurarea eficientd a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar si dezvoltarea
capacitatilor empatice de comunicare inter-personald, de relationare si colaborare cu grupuri diverse.

CT3. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de Invatare, informare, cercetare si dezvoltare a
capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societati dinamice si de
comunicare in limba romana si intr-o limba de circulatie internationala.

CT4. Implicarea in activititi destinate unor grupuri sociale diverse si utilizarea expertizei profesionale
pentru a initia/derula proiecte si activititi care sa sustind procesul de digitalizare si educatie pentru o
societate digitalizata.

3.2 Rezultate asteptate ale invatarii:

Pentru programul Licentd — Informatica, rezultatele invatarii corespund nivelului 6 EQF/CNC,
care implica:

e cunostinte avansate intr-un domeniu de studiu sau de munca, care presupun intelegerea
critica a teoriilor si principiilor;

o abilitati avansate, care demonstreazd stapanirea metodelor si instrumentelor utilizate
pentru a rezolva probleme complexe;

e responsabilitate si autonomie 1n gestionarea activitatii proprii si a altora, precum si in
luarea deciziilor profesionale complexe.

a) Cunostinte?

Absolventul programului de studii universitare de licentd Informaticd din Facultatii de
Calculatoare si Informatica Aplicata dobandeste urmadtoarele cunostinte specifice domeniului
informaticii, structurate conform planurilor de invatamant:

e intelege si aplica principii de logicd matematica, de teoria multimilor, relatii si functii
matematice;

e recunoaste si utilizeaza fundamente matematice pentru structuri discrete folosite Tn informatica;

e dezvolta aplicatii ale calculului in stiintele exacte si in informatica;

e identifica, explica si argumenteaza conceptele fundamentale ale informaticii: structuri de date,
algoritmi, paradigme de programare si arhitectura sistemelor de calcul;

e alege si aplicd fundamentele matematicii utilizate in informatica: logica formala, algebra,
analiza matematica, probabilitdtile si statisticile;

e descrie notiunile esentiale de bazele informaticii si principiile de organizare a datelor;

e explicd principiile de functionare ale sistemelor de calcul si ale componentelor hardware si
software;

e explicd principiile programarii procedurale, orientate obiect, logice si functionale;

e descrie structura si functionarea unui program informatic in limbaje moderne (C/C++, Java,
Python, PHP, JavaScript);

e recunoaste eficienta si complexitatea algoritmilor, optimizand performanta codului;

e explicd principiile ingineriei software si modelele de dezvoltare;

3 Rezultatele invatarii (learning outcomes) reprezinti enunturi care se referd la ceea ce cunoaste, intelege si este capabil sd
faca un absolvent la finalul unui program de studii, definite sub forma de cunostinte, abilitati, responsabilitate si autonomie.
4 Cunostintele (Knowledge) reprezintd rezultatul asimilarii de informatii prin procesul de invitare. Ele constituie ansamblul
de fapte, principii, teorii si practici legate de un anumit domeniu de munca sau de studiu. Cunostintele implica cunostinte
avansate intr-un domeniu de munca sau de studiu, care presupun intelegerea critica a teoriilor si principiilor.
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descrie rolul instrumentelor de dezvoltare software, sistemelor de control al versiunilor si al
instrumentelor de testare si depanare;

identifica si explica modelele de date (ierarhice, relationale, orientate obiect);

descrie procesele de proiectare conceptuald, logica si fizica a bazelor de date;

explicd principiile limbajului SQL si mecanismele de interogare, actualizare si securizare a
datelor;

intelege importanta protectiei datelor si a integritatii informationale In aplicatiile informatice.
explica structura si functiile sistemelor de operare: procese, memorie, fisiere, dispozitive;
descrie principiile de functionare ale retelelor de calculatoare, topologii, protocoale si
arhitectura TCP/IP;

identificd mecanismele de configurare, administrare si diagnosticare a retelelor locale;

cunoaste tehnici si proceduri de securitate informatica, criptare, autentificare si control al
accesului;

intelege masurile de protectie impotriva atacurilor cibernetice si gestionarea riscurilor in
infrastructura IT;

identifica si explicd modele si tehnici fundamentale din inteligenta artificiald: algoritmi de
cautare, retele neuronale, rationament logic;

recunoaste principiile de invatare automatd (machine learning) si domeniile de aplicare;
intelege rolul Al in dezvoltarea sistemelor inteligente si automatizate;

descrie principiile de dezvoltare web: arhitecturi client—server, HTML, CSS, JavaScript, PHP,
baze de date MySQL;

explicd procesul de dezvoltare a aplicatiilor mobile, structura interfetei grafice si integrarea cu
servicii web;

intelege principiile aplicatiilor multimedia si prelucrarea imaginilor digitale;

descrie etapele ciclului de viatd al dezvoltérii unui sistem informatic;

identifica si aplica metode de analiza si modelare (UML);

explica relatiile dintre diferitele tehnici de modelare a datelor;

explica principiile de management al proiectelor informatice, resurse, riscuri, planificare si
monitorizare;

explica criteriile de evaluare a calitdtii software si tehnicile de testare;

explicd principiile eticii profesionale si ale integritatii academice;

cunoaste normele de protectie a datelor personale (GDPR) si ale proprietatii intelectuale;
intelege importanta comunicarii eficiente in echipe interdisciplinare si a formarii continue;
recunoaste rolul informaticii in dezvoltarea durabila si societala.

b) Abilitati’

Conform Cadrului European al Calificarilor (European Qualifications Framework — EQF),

Rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de calificare, corespunzator studiilor universitare de licenta,
presupun abilitati avansate, care denotd control si inovare, necesare pentru a rezolva probleme
complexe si imprevizibile Intr-un domeniu de muncé sau de studiu specializat.

5 Abilitatile (Skills) reprezintd capacitatea de a aplica cunostintele pentru realizarea de sarcini si rezolvarea de probleme.
Abilitétile pot fi cognitive — implicand géandirea logica, intuitiva si creativa sau practice — implicand dexteritate si utilizarea
metodelor, materialelor, instrumentelor si echipamentelor specifice. Abilitatile se exprima prin stipanirea metodelor si
instrumentelor specializate, capacitatea de analiza si sinteza si capacitatea de a rezolva probleme complexe intr-un domeniu
de activitate.
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Absolventul programului de studii universitare de licentd Informatica dobandeste urmatoarele
abilitati profesionale, cognitive si practice, dezvoltate prin disciplinele din planurile de invatamant
ale programului:

e aplicarea conceptelor logice la rezolvarea problemelor algoritmice;

e utilizarea operatorilor logici in programare si modelare;

e construirea de modele formale pentru rationamente logice;

e utilizarea conceptelor geometrice in grafica si procesare de date;

e modelarea si rezolvarea problemelor prin metode analitice;

e aplicarea modelelor probabilistice la probleme reale;

e utilizarea instrumentelor software statistice (ex. Python, Excel);

e analizeaza cerintele unui sistem informatic si le transpune in specificatii functionale si tehnice;

e proiecteaza algoritmi eficienti si structuri de date adecvate;

e scrie, testeaza, documenteaza si optimizeaza codul in limbaje de programare moderne (C/C++,
Java, Python, PHP, JavaScript);

e utilizeaza paradigme de programare diferite (procedurald, orientata obiect, functionald, logica);

e identifica si rezolva probleme de programare prin metode sistematice de testare si depanare;

e proiecteazd modele conceptuale, logice si fizice de baze de date relationale;

e scrie interogari complexe SQL si optimizeazd performanta acestora;

e administreaza SGBD-uri (MySQL, Oracle, SQL Server);

e integreaza bazele de date in aplicatii web si mobile;

¢ instaleaza, configureaza si administreaza sisteme de operare (Windows, Linux);

e gestioneaza resursele hardware si software, utilizand instrumente de sistem;

e configureaza si administreaza retele locale si retele TCP/IP, firewall-uri si servere;

e implementeaza solutii de securitate cibernetica si protectie a datelor;

e utilizeaza instrumente de diagnosticare si depanare a conexiunilor de retea;

e proiecteaza si implementeaza aplicatii web dinamice utilizand HTML, CSS, JavaScript, PHP,
SQL;

e integreaza aplicatiile web cu baze de date si servicii web;

e dezvolta aplicatii mobile (Android, 10S, .NET) cu interfete grafice moderne;

e testeazd si optimizeaza performanta aplicatiilor web si mobile;

e utilizeaza medii IDE (Visual Studio, Eclipse) pentru proiecte software;

e aplica tehnici de testare automatd, depanare si documentare;

e utilizeaza tehnici de machine learning;

e aplica algoritmi de cautare si rationament logic in probleme complexe;

e implementeazd modele Al folosind biblioteci;

e claboreaza documentatia unui proiect software (analiza, specificatii, testare, mentenanta);

e utilizeaza modele de modelare UML pentru descrierea arhitecturii software;

e aplica metode de planificare si evaluare a progresului proiectelor (Jira, MS Project);

e cvalueaza calitatea produsului software si respectarea cerintelor clientului;

e comunicd eficient in medii profesionale si academice;

e redacteaza si prezinta rapoarte tehnice, articole, documentatii si lucrari de licenta;

e colaboreaza in echipe interdisciplinare, asuméandu-si roluri si responsabilitati;

e utilizeaza instrumente moderne de colaborare online (Teams, Google Workspace).

e analizeaza critic si interpreteaza informatii complexe din surse multiple;

e utilizeaza metode de cercetare stiintifica si de rezolvare creativa a problemelor;
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demonstreaza capacitatea de autoinvatare si actualizare permanentd a cunostintelor;
aplica rationamente logice, analitice si abstracte in situatii noi;
transfera competente intre domenii si tehnologii diverse.

¢) Responsabilitate si autonomie®

Conform Cadrului European al Calificarilor (European Qualifications Framework — EQF),
Rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de calificare, corespunzator studiilor universitare de licenta,
presupun gestionarea de activititi sau proiecte tehnice sau profesionale complexe, prin asumarea
responsabilitatii pentru luarea deciziilor in situatii de munca sau de studiu imprevizibile, precum si
asumarea responsabilitdtii pentru gestionarea dezvoltarii profesionale a indivizilor si a grupurilor.

Absolventul programului de studii Licenta — Informatica demonstreaza urmatoarele capacitati
de responsabilitate si autonomie:

coordoneaza echipe pentru dezvoltarea de aplicatii informatice, asumand decizii responsabile
legate de optimizarea si integrarea acestora.

dezvolta solutii interdisciplinare prin integrarea matematicii cu domenii conexe si colaborarea
eficienta cu echipe de specialitate;

construieste etic si responsabil solutii IT sigure si scalabile, colabordnd cu specialisti din
domenii conexe;

proiecteaza, gestioneaza activitatile necesare dezvoltarii unui sistem cu baze de date;

produce software si 1l adapteaza continuu la noile tehnologii si cerinte de piata;

aplicd un cadru etic 1n utilizarea Al, cu responsabilitate fatd de impactul social al solutiilor
propuse;

cunoaste si implementeaza cerinte de securitate informatica;

dezvoltd un mediu colaborativ si isi asuma responsabilitatea pentru succesul livrarii
proiectelor la timp si conform cerintelor;

capacitatea de a rationa riguros si coerent;

capacitatea de a evalua rezultatele;

eticd in utilizarea datelor si prezentarea concluziilor.

4. Desfasurarea studiilor (in numir de saptamani)

ﬁf&;‘:&t‘; Sesiune de examene o Vacanta
Anul Sem. | Sem. Practica
I I Iarna | Vara | Restante Iarna Intersemestriala
Anul I 14 14 3 3 1 - 2 1
Anul II 14 14 3 3 1 -k 2 1
Anul 11T 14 12 3 3 1 - 2 1

* - 112 ore Practica de specialitate, in semestrele III si IV

Un punct de credit necesitd un total de 25 ore/semestru de activitate didactica si
individuala.

® Responsabilitatea si autonomia reprezintd capacitatea de a gestiona activitdti sau proiecte complexe, de a asuma
responsabilitatea pentru luarea deciziilor In contexte profesionale sau de studiu imprevizibile, precum si de a gestiona
dezvoltarea profesionala proprie si a altor persoane.
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5. Flexibilitatea procesului educational — modul de alegere a Disciplinelor optionale

Flexibilitatea programului de studii este asiguratd prin discipline optionale si facultative.
Disciplinele la alegere (optionale) sunt propuse incepand cu semestrul al II-lea din anul 1 pana in
semestrul VI, completand traseul de specializare al studentului. Alegerea traseului se face de catre
student, iar fiecare disciplind optionala aleasd, devine obligatorie. Aceasta activitate se desfasoara
inainte de inceperea anului universitar din care fac parte semestrele care contin pachetele de discipline
optionale.

Alocarea creditelor pentru disciplinele facultative se face 1n wurma sustinerii
examenului/colocviului de absolvire al cursului respectiv. Creditele obtinute la disciplinele facultative
nu inlocuiesc cele pentru disciplinele obligatorii si optionale.

Conditiile de 1inscriere in anul urmator si conditiile de promovare sunt cuprinse in
Regulamentul de activitate profesionala a studentilor.

Metodele de evaluare/examinare pentru fiecare disciplind din planul de invatamant se
stabilesc prin fisele disciplinelor.

6. Examenul de finalizare al studiilor — Examenul de Licenta

Comunicarea temei de licenta se face in semestrul 5.

Perioada de Intocmire a proiectului de licentd: incepand cu penultimul semestru de studii.
Conform structurii anului universitar, la UTT examenele de finalizare a studiilor universitare se pot
organiza in 3 sesiuni, de reguld in lunile iulie, septembrie si februarie.

Numarul de credite pentru examenul de licentd: 10 credite.

In conformitate cu Regulamentul privind organizarea si desfasurarea examenelor de finalizare a
studiilor universitare de licenta si de masterat la Universitatea ,,Tibiscus” din Timisoara, aprobat de
Senatul Universitatii, examenul de finalizare a studiilor universitare de licentd, pentru orice program de
studii organizat in cadrul UTT, consta din douad probe:

Proba 1: Evaluarea cunostintelor fundamentale si de specialitate
Aceastd proba are scopul de a verifica nivelul de asimilare a cunostintelor teoretice si aplicative
dobandite pe parcursul programului de studii, in conformitate cu planul de Invatamant si fisele
disciplinelor.
e Proba se desfasoara sub forma unui test scris grila.
o Continutul testului acoperd domeniile fundamentale si de specialitate ale programului
,,IJnformatica”:
o programare, algoritmi si structuri de date;
o baze de date;
o programare orientatd obiect;
o securitate informatica;
e Scopul probei este de a evalua capacitatea absolventului de a aplica integrat cunostintele
teoretice si practice dobandite in timpul studiilor.

Proba 2: Prezentarea si sustinerea lucrarii de licenta
Aceastd proba urmdreste verificarea competentelor profesionale si de cercetare dobandite de
student, prin elaborarea si prezentarea unei lucrari stiintifice sau tehnice.
e Lucrarea de licentd este rezultatul unei activitdti individuale de cercetare, proiectare si
dezvoltare informatica, desfasurate sub indrumarea unui cadru didactic coordonator.
e Studentul trebuie sa demonstreze:
o capacitatea de documentare stiintifica si de analiza critica a surselor;
o abilitatea de a proiecta, implementa si evalua o aplicatie software sau un sistem
informatic;
o competente de comunicare profesionald prin prezentarea si argumentarea solutiilor
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propuse;
o originalitate, creativitate si respectarea eticii academice in elaborarea lucrarii.
o Sustinerea se face in fata unei comisii de specialitate, iar evaluarea are in vedere calitatea
lucrarii, claritatea expunerii si nivelul de stapanire a domeniului.

Fiecare lucrare de finalizare a studiilor va fi Insotitd, In momentul depunerii, de Raportul de
similitudine rezultat ca urmare a verificarii originalitatii lucrarii de finalizare a studiilor universitare
printr-un soft specializat, pe platforma facultatii.

Evaluarea finala
o Nota finald a examenului de licenta se calculeaza ca medie ponderata intre:
o nota obtinuta la proba I — evaluarea cunostintelor fundamentale si de specialitate, si
o nota obtinuta la proba II — sustinerea lucrarii de licenta,
conform ponderilor stabilite prin regulamentul intern al facultatii.
Promovarea examenului de licentd confera absolventului titlul de ,,Licentiat in Informatica”,

conform prevederilor Legii Educatiei Nationale nr. 1/2011 si ale Ordinului M.E.C. privind Structura
Nomenclatorului Domeniilor si Programelor de Studii.

7. Ocupatii posibile pentru absolventul cu Diploma de licenta in Informatica

Absolventul programului de studii universitare de licenta Informatica obtine calificarea de
Licentiat in Informatica si poate ocupa, potrivit pregatirii sale, urmatoarele functii si ocupatii
recunoscute la nivel national si european:

1. Ocupatii principale (de baza) — nivel licenta
e Programator — cod COR 251202
e Analist programator — cod COR 251201
e Administrator baze de date — cod COR 252101
e Administrator retea de calculatoare — cod COR 252202
e Administrator sisteme informatice — cod COR 252101
o Inginer software / Software developer — cod COR 251205
e Dezvoltator aplicatii web —cod COR 251204
o Dezvoltator aplicatii mobile — cod COR 251206
e Specialist in informatica — cod COR 251299
e Consultant IT / Specialist suport tehnic — cod COR 251901

2. Ocupatii complementare (interdisciplinare si aplicative)
e Tester / Specialist testare software (QA) — cod COR 251204
e Specialist 1n securitate informatica / Cybersecurity Analyst — cod COR 252901
o Designer de interfete si experienta utilizator (UI/UX Designer) — cod COR 216613
e Project manager IT / Coordonator proiecte informatice — cod COR 242101
e Specialist in baze de date si analiza de date (Data Analyst) — cod COR 252102
e Specialist in inteligenta artificiala / Machine Learning Engineer — cod COR 251205
e Administrator de platforme e-learning sau e-commerce — cod COR 252302

3. Ocupatii in cercetare, educatie si formare
e Cercetator 1n informatica — cod COR 211301
e Asistent de cercetare n informaticd — cod COR 211302
e Profesor / Instructor IT (invatamant preuniversitar, liceal sau postliceal) — conform
metodologiei M.E. pentru conversii profesionale si formare psihopedagogica;
e Formator in domeniul IT — cod COR 242402
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Absolventul se poate integra, prin competentele sale transversale, n sectoare interdisciplinare,
cum ar fi:
e Banci si institutii financiare — analist de sisteme informatice, specialist IT de infrastructura;
e Administratie publica — responsabil IT, coordonator baze de date, specialist digitalizare;
e Educatie si formare profesionald — dezvoltator de resurse educationale digitale;
o Sandtate, logistica, transport, media — dezvoltator si administrator de aplicatii specializate.

8. Pregitirea pentru profesia didactica (daca este cazul)

Studentii care doresc sa opteze si pentru o carierd didactica in invatdmantul preuniversitar trebuie
sa parcurgd (complementar prezentului program de studii) si sa finalizeze Programul de formare
psihopedagogica in vederea certificarii competentelor pentru profesia didactica si sa obtind Certificatul
de absolvire a acestui program. In Universitatea ”Tibiscus” din Timisoara acest program este organizat
prin intermediul Departamentului pentru Pregétirea Personalului Didactic (DPPD) si poate fi urmat in
paralel cu studiile universitare sau 1n regim postuniversitar.

9. Perspective de cariera si formare continua

Dupa finalizarea studiilor universitare de licentd, absolventul:

e poate continua studiile prin programe de masterat in domenii precum: Administrarea
Sistemelor Distribuite, Sisteme informatice, Inteligenta artificiala, Securitate informatica,
Tehnologii avansate web, Inginerie software, Data Science;

e se poate implica in activitati de cercetare, inovare si dezvoltare tehnologica;

e poate urma trasee de specializare si certificare profesionala internationala (Oracle, Cisco,
Microsoft, Google Cloud, AWS, CompTIA etc.);

e se poate orienta spre antreprenoriat digital, dezvoltand solutii si servicii IT proprii.

RECTOR, DECAN,
Prof.univ.dr. Radu RADUCAN Lect.univ.dr. Nicolac M. SEIMEANU
DIRECTOR DEPARTAMENT,

Conf.univ.dr. Victoria IORDAN
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