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Generarea structurilor

Punctele obginute prin divizare au fost folosite ca bazi de pornire pentru trasarea unor
intre ele (exterior, interior; exterior - interior)

Pentru realizarea unor configuragii folosim poligoanele regulate cu 3 pnd fa 10 lacuri. Se

5i toate punctele de pe diviziunile marcate.
uni vor fi

divizeazi fiecare laturd a poligoanelor fntr-un numér de pirti egale. Aceste ‘Au rezultat un numir totl de 280 de configuragii:
codificate literal (cu majuscule) §i numeric (cu cifre latine), in sens trigonometric (de la stinga la : 3

) - — z.ﬁ..
dreapta), de la mic la mare Razele intericare vor fi codificate cu licere minuscule §i numeric, cu Tip poligon Nr. lacuri . configuragii
cifre crescitoare de la exterior spre centru. ! I RN < —~
i PATRAT 4 20
{ PENTAGON 5 26
HEXAGON 6 32
HEPTAGON 7 38
‘OCTOGON 8 44
i ENEAGON 9 50
DECAGON 10 56
TR 5 | Tabel I.
| Am putut constata ci pentru fiecare tip de configurati (care au acelasi poligon ca bazi de
generare) existi un numr de configuragii identice i un numir de configuratii simetrice.
Numirul lor poate fi vizut in tabelul 2:
Nr. Tip poligon N lacuri Nr. toral Nr. configuragii ]
et |
Configuragi Diferite Identice Simetrice |
1. TRIUNGHI 3 4 - 4 6
i PATRAT 4 20 2 8 4
i 4. PENTAGON 5 26 - 10 8
4. HEXAGON 6 32 2 24 16 6
5. HEPTAGON 7 38 - 34 18 4
6. OCTOGON 8 44 2 40 22 2
juti la recuncasterea configuragiilor ce vor fi obginute §i se vor constitui ‘ w wmm»onﬂﬂ w mm > € ww =
ticluri ale lucririlor, De asemenea, ele vor putea elimina aparitia structurilor identice T 3 2 5 z - (——

precum §i faptul ci vom putea avea o dubli p a verifica din punct de vedere

Constatim existenta unei diversicigi de configuratii foarte mare, ceea ce fngreuneazi foarte

combinatoric existenta tuturor configuratiilor p

| ——_
. ! Clasificari
Acest lucru nu se poate face decit prin impunerea unor noi criterii de clasificare. |
Acestea pot fi:
~ dupi forma poligonului de bazi,
- dupi formule identice,

Numirul mare de configuragii precum si structura lor intimd ne poate complica in gisirea unor posibile

clasificari.

Dupi o analizi detaliati a tuturor configuratiilor putem distinge mai multe categorii diferite de
| ordonare ale acestora:

i Dupé numirul de laturi, in cadrul fiecirui poligon. Rezult astfel ci pentru fiecare din poligoanele
de bazi existi un numir de configuraf i
Aceste configuratii se supun formul

i N=2+[6x(n-1)]

N = numir de configuragi
n = numir de laturi

! Astfel ci pentru cele 8 poligoane rezulti un numir total de 8 formule diferite conform tabelului urmétor:
|
, N Formua Poligon
AB,BC,CA, | T 2+ E) =14 TRIUNGH
“w &M.HWML T IFEI=0 PATRAT
A-Bo-Ca_| 3 2FEA) =26 PENTAGON
TITEO =R FEXAGON
52 (<€) =3B HEPTAGON
6 2+(6x7) =44 OCTOGON
727 (68 =50 ENEAGON
T 2T 9 =56 DECAGON
et Tabel 3.

Din analiza tuturor acestor structuri rezulti faptul ci unele dintre ele se repeci sau sunt simetrice
(simetrie prin oglindire bilateral). Am reusit si identificim toate aceste situatii §i am gsic o logici a
acestor situati

Fig 2 Structuri triunghiulare

3.4. A patra categorie e structuri cu o geometrie deosebit de frumoas, este generati de structuri de tipul: Abj; —

Ea este reflectati in urmétorul tabel, unde distingem structuri IDENTICE, SIMETRICE 5i DIFERITE. | Ac S
| Ele sunt prezentate n figurile urmitoare:

Nr.  Nr.Lawr  Denumire Tip de structurs Total
crt Tdentice Simetrice _Diferite _Structuri
3 TRIUNGHI __4x2 3 - %
PATRAT GxN* Gx2) 4 7 20
5 PENTAGON _9x2 = i D 2%
6 HEXAGON __ (6x N+ (9x2) =24 6 ] 32
7 HEPTAGON __(Ax 1) * (I5x2) =34 7 E 38
8 OCTOGON __(Bx 1) * (16x2) =40 2 7 )
9 ENEAGON __ 24x2 =48 ) 3 50
10 DECAGON _ (Bx 1)+ (2x2) =52 7 7 56 Tabel 4.
TOTAL 23 34 8 280

Putem constata ci pentru triunghi, pentagon, heptagon,eneagon nu existi structuri diferite. Deci numai
tipul de structuri pare 4, 6, 8,10 pot genera structuri diferite. Fig. 13
De asemenea, in cazul patratului distingem un numir de 4 structuri identice, pentru hexagon distingem 6
structuri identice, pentru heptagon distingem 4 structuri identice, pentru octogon sunt 8 structuri
identice, iar pentru decagon avem 8 structuri identice.

Putem observa astfel ci din totalul de 280 de structuri doar 152 sunt diferite.

Prezentarea acestor structuri se va face in desenele urmdtoare.

Ele contin forma geometric de bazi cu dimensiunile corespunzitoare, schema de simetrie specifici
fiecirui tip de structuri precum §i configuratiile specifice fiecirui tip de poligon care sunt dispuse intr-o
matrice de 6 x 3,4, 5, 6, 7, 8,9, 10 coloane. Considerim ci aceasti dispunere reflecti cel mai elocvent
§i corect din punct de vedere matematic reprezentarea structurilor:

forma geometrici aseminitoare, care se obtine din generiri identice.
Am reusit s3 identifim 8 clase diferite de forme, care se regisesc la fiecare din cele 8 poligoane de bazi, dar
care cresc in complexitate de la o simetrie ternard, quaternar3, pani la zece axe de simetrie in cazul 1

,
|
|

3. Oalt modalitate de prezentare a acelorasi 280 (152) configurai poate fi ficuti in functie de ;

decagonului. W

3.1. lati o primi clasi de astfel de structuri;
Aa ~Bb ~ Cc - Dd — Ee — Ff ~ Gg = Hh - li. Ele se caracterizeazi prin hiperbole concentrice cu sens de
infisurare de la stinga la dreapta care descriu la exterior §i forma geometrici a poligonului fn care sunt
fnscrise. Sunt prezentate in figura 10:

Fig. 14

Codificarea acestora este de tipul:
AB—BC - CD - DE— EF— FG - GH - HI - |
Ele se pot vedea in figura urmitoare:

Fig. 10




