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1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatdmant superior

Universitatea ,,Tibiscus” din Timisoara

1.2. Facultatea

Calculatoare si Informatica Aplicata

1.3. Departamentul Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Ciclul de studii Master

1.6. Programul de studii/Calificarea

Administrarea Sistemelor Distribuite / Programator (COR 251202),
Inginer de sistem in informatica (COR 251203), Programator de
sistem informatic (COR 251204), Manager proiect informatic (COR
251206), Specialist in domeniul proiectarii asistate de calculator
(COR 251401), Specialist in proceduri si instrumente de securitate a
sistemelor informatice (COR 251402), Consultant in informatica
(COR 251901), Administrator baze de date (COR 252101),
Administrator de rezea de calculatoare (COR 252301)

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

Informaticé aplicata — MAS113

2.2. Titularul activitatii de curs

Prof.univ.dr. Popescu Marius Constantin

2.3. Titularul activititii de laborator

Prof.univ.dr. Popescu Marius Constantin

2.4. Anul de studiu | 1 | 2.5. Semestrul

| 1] 2.6. Tipul de evaluare | E | 2.7. Regimul disciplinei | DA

3. Timpul total estimat

3.1. Numiirul de ore pe saptiméina 4 | din care 3.2. curs 2 | 3.3. seminar/laborator 2
3.4. Total ore din planul de invitamant 56 | din care 3.5. curs 28 | 3.6. seminar/laborator 28
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 29
Documentare suplimentara 1n biblioteca, pe platforme electronice de specialitate 30
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 28
Tutoriat 28
Examinari 4
Alte activitati

3.7. Total ore studiu individual 119
3.8. Total ore pe semestru 175
3.9. Numairul de credite 7
4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum -

4.2. de competente - cunoasterea si intelegerea modului de programare

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a Online: Google Classroom, Meet, ZOOM / Sala de curs climatizata dotata

cursului corespunzator: tabla alba, SmartBoard 660 incluzand videoproiector si calculator

legat la Internet, software adecvat

5.2. de desfasurare a Online: Google Classroom, Meet, ZOOM /[ Sali de laborator climatizata, dotata
seminarului/laboratorului | corespunzator: tabla, laptop/proiector, calculatoare, retea, legatura internet, software

adecvat




6. Competente specifice acumulate

6.1. Competente
profesionale

= Programarea in limbaje de nivel Tnalt

» Dezvoltarea si intretinerea aplicatiilor informatice

» Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar

= Ultilizarea bazelor teoretice ale informaticii si a modelelor formale

6.2. Competente
transversale

Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si dezvoltare
a capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societati
dinamice

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul
general al disciplinei

1. Insusirea notiunilor fundamentale referitoare la limbajul de programare Java pentru
completarea pregatirii stiintifice a cursantilor conform competentelor profesionale
necesare unui informatician;

2. Cursantii vor fi capabili sa demonstreze cd au inteles cunostintele primare referitoare
la tehnologiile Java;

3. Cursantii vor fi capabili s aplice corect notiunile teoretice invatate in realizarea
lucrérilor practice si rezolvarea de probleme;

4. Cursantii vor fi capabili sd deprindd metodologia de dezvoltare a aplicatiilor Java
specifice fiecarei tehnologii Java in parte.

7.2. Obiectivele
specifice

Cunoastere si intelegere (cunoasterea si utilizarea adecvata a notiunilor specifice disciplinei)
Pentru atingerea acestor obiective generale, studentii vor:
o dobéandi cunostinte avansate privind arhitecturi de baze de date, in vederea
insusirii capabilitatii de administrare a acestora;
o Cunoasterea tehnicilor avansate de programare: tehnologiile Java introduse
de Sun Microsystems;
o Deprinderea utilizarii tehnologiilor Java in functie de problema care trebuie
rezolvata;
o Deprinderea metodologiei de dezvoltare a aplicatiilor Java specifice fiecarei
tehnologii in parte
Explicare si interpretare (explicarea si interpretarea unor idei, proiecte, procese, precum i a
continuturilor teoretice si practice ale disciplinei)
=  Formarea capacititii de a concepe solutii la problemele specifice domeniului de cunoastere ;
Utilizarea limbajului specific disciplinei in comunicarea scrisa si orala ;.
Instrumental — aplicative (proiectarea, conducerea si evaluarea activitatilor practice
specifice; utilizarea unor metode, tehnici si instrumente de investigare si de aplicare)
= Aplicarea conceptelor si metodelor de investigare pentru a formula proiecte si a argumenta
solutiile alese ;
=  Elaborarea unor referate stiintifice, a unor cometarii i analize de caz ;
= Utilizarea metodelor si procedeelor de cercetare stiintifica pentru a concepe si redacta lucrari
in vederea participarii la competitii stiintifice ;
= Formarea deprinderilor de a folosi echipamentele si tehnologiile necesare programarii in java
Atitudinale (manifestarea unei atitudini pozitive si responsabile fata de domeniul stiintific /
cultivarea unui mediu stiintific centrat pe valori si relatii democratice / promovarea unui sistem
de valori culturale, morale i civice / valorificarea optima si creativa a propriului potential in
activitatile stiintifice / implicarea in dezvoltarea institutionald si in promovarea inovatiilor
stiintifice / angajarea in relatii de parteneriat cu alte persoane - institutii cu responsabilitati
similare / participarea la propria dezvoltare profesionala)
=  Promovarea responsabilitatii in raport cu solutiile sugerate ;
=  Formarea unei atitudini active, deschise cretivitatii si utilizarii celor mai noi tehnologii ;
®=  Formarea unui stil de invatare axata pe propria dezvoltare profesionala ;

8. Continuturi

8.1. Curs

Metode de predare | Observatii

1. Elemente introductive

Cursurile se desfasoara pe

Java Servlets

Java 2 Micro Edition (J2ME)

2. Clase 51 o‘t.)iecte.in Java Expunerea platforma de e-learning
3. Exceptii si manipularea acestora . o Google Classroom, unde vor
— SVET Interactiva, A L

4. Mini-aplicatii (Applets) . fi disponibile toate resursele
A problematizarea, PN .

5. Interfete grafice in Java . ST necesare Tnvatarii (cursuri,

6. Fire de executie (Thread) in Java (cjonversa‘ila euristica, alte materiale de suport).

o ocumentarea pe Pentru videoconferinte va fi

7. Java Database Connectivity- JDBC g :

3 A web, exemplificarea folosit aplicatia ZOOM

9.




Bibliografie:

[1] B. Eckel, Thinking in Java, Prentice Hall (4-th Edition), 2006.

[2] C. Olaru, S. Tanasa, Java de la 0 la expert, Polirom, lasi, 2003

[3] C. Frasinaru, Curs practic de Java, Bucuresti, Ed. Matrix Rom,

[4] K.Bharat, L.Cardelli - "Visual Obliq - Distributed Applications In A Hypermedia Setting", CHI'95 Video
Proceedings, 1995

[5] G.Booch - "Object-Oriented Analysis and Design", Addison-Wesley, 1994

[6] D.Comer, D.Stevens - "Internetworking With TCP/IP - VVol.ll1: Client-Server Programming And
Applications", Prentice Hall, New Jersey, 1993

[7] http://java.sun.com

8.2. Seminar/laborator Metode de predare/invatare Observatii

L1 - Prezentarea si operarea cu SDK-urile Sun
Microsystems, Elemente de baza ale limbajului
Java

L 2 - Instructiuni ale limbajului Java

L 3 - Clase si obiecte in Java. Crearea obiectelor.
Constructori. Variabile clasa. Metode statice.

Exercitiul, discutiile si dezbaterea,
modelarea, proiectul,
lucrul in grup organizat

Mostenirea.

L 4 - Variabile shadow. Suprascrierea metodelor. Materialele
Ascunderea si incapsularea datelor. Clase si didactice utile
metode abstracte in Java pentru metoda de
L5 — Exceptii in Java. Aplicatii predare/invitare
L6 - Appleturi Java. Componentele interfetei vor fi puse Iai
grafice. Evenimente generate de componentele . .

AWT dlSpOZl‘:tla

L7, L8, L9, L10 - Java Swing. JFrame. JApplet. o studentilor pe
JPanel. Borders. Tabbed Panes. Scrolling Panes. | EXercitiul, discutiile i dezbaterea, | Google Classroom
Split Panes. JLabel. JButton. JToggleButton. modelarea, proiectul, iar Tntalnirile
JCheckBox. Java Swing. JList. JComboBox. lucrul in grup organizat online vor avea
JSpinner. Componente text, Java Swing. JTree. loc pe ZOOM

JTable. Meniuri. JToolBar, Java Swing. JDialog.
JOptionPane. JColorChooser.

JFileChooser. JProgressBar.

L11 - Fire de executie Tn Java

L12 - JDBC. Accesul la baze de date

L13 - Java Servelets. Aplicatii

L14 - J2ME. Aplicatii

Bibliografie
1. Laboratoarele si indicatiile de realizare de pe platforma online de cursuri.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei corespunde curriculei din alte centre universitare, din tara sau Uniunea Europeana.
Continuturile practice (lucrari de laborator) corespund cerintelor de pe piata muncii locala.

10. Evaluare
Tip de 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de 10.3. Pondere
activitate evaluare din nota finala
10.4. Evaluarea are in vedere urmatoarele categorii de Examinare scrisa; 50%
Curs cunostinte: participare activa la

e cunostinte generale si cunostinte de detaliu, activitatile de curs

evaluate printr-un test cuprinzand intrebari orientate
spre notiunile cheie predate

e utilizarea notiunilor teoretice, evaluate printr-un test
cuprinzand un set de probleme




10.5.

Evaluarea are 1n vedere urmatoarele categorii de

Seminar/ | cunostinte:
laborator | e Testarea modului de functionare a diferitelor tipuri de

automate

¢ Verificarea practica a modului de functionare a unui
compilator: analiza lexicala, analiza sintactica,
generarea formatului intermediar (siruri poloneze),
generarea codului

Evaluarea temelor, 50%
activitatilor aditionale;
Evaluarea activititii la
laborator;

Participarea activa la
activitatile de laborator

10.6. Standard minim de performanta

Examinare scrisa:

e Pentru nota 5 este necesara obtinerea unui punctaj superior (minim 60%) pentru cunostintele generale, precum
si dovedirea unui nivel minim de Intelegere si aplicare a unora dintre notiunilor prezentate la curs (minim 40%)

Probe practice si activitate de laborator:

¢ Pentru nota 5 este necesara obtinerea unui nivel superior (minim 60%) pentru cunostintele generale, precum si
a unui nivel minim de intelegere si utilizare a cunostintelor de detaliu prezentate anterior.

Data completirii Semnitura titularului de curs Semnitura titularului de laborator

........... QPLE;J{M”“”’_

Data avizirii in departament Semnatura directorului de departament




